πως, η 
ποτ. - 


ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 30 ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΙΑ ΑΜΙ6Α 


ΘΕΜΑ 
Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 

{ ΑΜΙΟΑ 

Ὁ) ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΗΚΕ 


ας | φλλοςι. Γενοιῦ 


ο... κ οινωο Κμμόρεμειυ 
-ᾱἳ ο 
ὼ -- 

ἳ .. 


μαι εχ2ά εχετε 


ΜΟΝΟ Π ! 
οἱ ΚΟΡΥΦΛΙΕ ΣΚ 


|; ἵ” ΕμΙΚΕΣ ΊΝΕΣΧΟΝΛΡΙΚΗΣ 


ΘΕΑΑΒΗΑΙΙΥ 16.900 
ΥΙΗΤΟΑ ΕΙΦΗΤΕΗΟ 16.900 
ΕΙΕΑΞΟΟΟΕΒ "96 17.500 
ΙΝΤ. ΝΙΟΤΟΒΥ 4Ο0Αι. 12.900 
ΥΙΗΤΗΑ ΗΥΡΙΙΝΕ 15.900 

Οι ΟΟΚΝΝΟΗΚ ΝΙΘΗΤ 11.900 
ΜΥΦΘΤ 15.900 
ΡΑΝΖΕΒ ΟΒΑΑΟΝ 15.900 
ύΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 16.900 

ΡΑΗΟΡΙυ5Ξ 15.900 

ΥΝΝΙΝΑ ΑΒΜ5 17.500 

ΥΙΗΤΩΑ ΟΟΡ 16.900 

ΜΙΡΤΑΒΙΑ 15.900 
ΥΙΟΤΟΒΥ ΒΟΧΙΝΑ 11.900 


ΘΟΝΥ ΡΙ ΑΥΡΞΤΑΤΙΟΝ 
32Β8ΙΤ ΟυΘΤΟΜ ΗΙ56 Π2ΟΟΟ 
ΡΟΝΝΕΗ ΟΡ-ΠΟΜ ΡΗΙΝΕ 


1067ΜΗΙΙΙΟΝ σοι ουΗ»5 ΖΗΑΏΝΟΦΤ 16.900 
ΡΑΙ ΝΕΗΦΙΟΝ ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΘΕ 16.900 
«5 ΟΑΜΕΦ ΡΕΜΟ ΒἰΑΡΕ ΕΟΒΟΕ 13.500 


ΘΗΑΡΟΥΝ 9.900 
6ΕΧ 8.900 
ΘΟΡΒΕΜΕ ΝΝΑΒΗΙΟΒ 9.900 


ὴ ὃς 300 αΟἱ Ρ5ΤΑΗ | ΚΙΙΙΕΒΊΙΝΦΘΤΙΟΤ 15.900 
”-- . 322ΒΙΤ Πιο ΟΡΟ ΝΝΙΤΗ | ΕΙΕΑΦΟΟΟΕΒ "96 15.900 
' ο. μὴ ΤΝΝΙΝ 32ΗΙΤ αΒΑΡΗΙΟ | ΥΟΡΗΙ55ι ΑΝΟ 28.900 - 
| ΝΒΑύΑΜ Τ.Ε. 14.500 
[ ΡΗΟΟΕΘΦΟΗ» ΡΗΑΝΤΟΜ 2040 15.900 
νΜΓΩΣΙκν 3 ΓΩΙΙ ΞΘΟΗΕΕΝ ΕωΙΙ ΚΙΝα ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΦΤΕΒΕ 5.500 
ο, 


ΜΟΤΙΟΝ ΝνΙΡΕΟ 
16 7ΜΙΙΙΟΝ ΟΕ σοι ουΗ» 
ΡΑΙ ΝΕΗΘΡΙΟΝ 
ΕΓΙΓΑΙΝΤ. ΘΟΟΟΕΗ 


ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ο συ 
ΘΕΟΑ ΦΑΤυΗΝ πονοο μαι 
2Χ32 ΒΙΤ ΒΙΟ 5ΗΙ. 


ΡΙΑΙΤΑΙ ΩυΑΙΙΤΥ ΘΟύΝΕΟ, ΘΟΗΟΙΙΙΝα 
ΡΟΝΕΗ, ΤΗΕ σοι ΟυΗ 4ΒΑΡΗΙΟΡ 
ΡΑΙ ΝΕΗΘΙΟΝ « ΝΙΗΤΟΑ ΕΙάΗΤΕΗ 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 
ΓΙΑ ΑΜΙσΑ 
.ΠΡΟ-ΠΟ2 
:ΙΟΤΤΟ 2 
«Λεξικό Ελληνοαγ- 
γλικόὸ - 
Αγγλοελληνικὸ 


-- 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


 «ΙΝΗΗΙ. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΛΙΟΑ ΡΟ] 
ΚΟΜΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΠΑΙΧΜΙΔΙΩΝ (5ΕΦΑ - ΜΙΝΤΕΝΟΟ -5ΟΝΥ -Νεοσεο 
1ΑΦωΑκ - 300 - ςὈι- ςὈ-κΟΝΜ) 
ΛΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ - ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΑΜΙΟΑ ζΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΑΛΛΙΟΑ 4000 1 ὀ80ό0 ...795000 
ΑΜΙΟΑ 124 Οἱς ΡΑΟΚ 100.500 
ΑΜΙΟΑ 1200 6ΟΜΜΟΟΟΒΕ74 900 
ΑΛΙΟΑ (932 ζΟΜΜΟΡΟΛΕΞΘ. 00Ο 
ΑΜΙΟΑ 600 «ΟΜΜΟ 0900 
ΑΜΙΟΑ 500 «ΟΜΜΟΡΟΡΙ 33900 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 3.5" 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/Α1200) 
425Μ8Β 46.500 
635Μ8Β 53.900 
820ΟΜΒ 50 900 
12308 65500 
1608 77900 
21608 99000 
13.5" ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (ΑόΟ00/ΑΙ200) 
340Μ8 49900 
923ΜΒ 87.500 


[περιλαμθάνεται καλώδιο-τοποθέτηση 


5ΙΜΛΜ5 Ρς - ΑΜΙΟΑ 

1Μ8 7.500 
2Μ8 11.500 
4Μ8 18.500 
ΒΜΒ 38.500 
168 89000 
Ρς ΟΟΜΡΑΠΒΙΕΣ (ΙΝΡΟΝΟΡΙΟ) 
48όΌΧ2/80 219 500 
Α8όΌΧ4/ 100 229000 
48όΌχ4/120 2323500 
4θόΌχά/ 133 236000 
ΡΕΝΠΟΜ/ 100 280.500 
ΡΕΝΠυΜ/120 296000 
ΡΕΝΠΟΜ/133 313.500 
ΡΕΝΠύΜ/ 150 342 


Ία συστήµατα περιλαμθάνουν 
ΒΜΒ ΡΑΜ {4ΜΒ τα 48ό] - ὀ35Μ8Β ΗΟ 
1.44 Ε00 - ΝΟΑ 1Μ8 -(ΟἱΟΚ 
ΜΟΝΠΟΕ ΝΙΗΑ - ΚΕΥΒΟΑΡΌ 
Μου»ε 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -Ρς 
(Ρ-ΚΟΜ 

2Χ9ΡΕΡ 11900 

4Χ ΞΡΕΕΟ : 16000 

2ΧΦΡΕΕΟ (ΑΙ200/ΑόΟΟ) ..19.500 

4Χ 5ΡΕΕΟ (ΑΙ200/Αό0Ο) ..23700 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 0.5" (Ρ6] 
635ΜΒ. 43700 
850ΜΒ. 49000 
12368 95000 
1608 67000 
2.108 88000 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 
ΜΕΘΕΣΗΠΑ ΡΟ ΚΑΙΑΤΟΟςΚ 
(Α1200) 
2ΜΒ:ΘΜΒ 44000 
4ΜΒ-ΒΘΜΒ 58.500 
ΥΙΡΕ 030/28ΜΗΣ 49900 
ΥΊΡΕΑ 030/40ΜΗΣ 50.500 


ΒΙΙΖΖΑΡΌ 030/40ΜΗΣ .. 63.500 
ΒΙΙΖΖΑΚΌ 030/50ΟΜΗ; .. 86900 


4ΜΒ ΙΜΜ 33900 

ΒΜΒ ΡΙΜΜ 67.500 

1όΜΒ 5ΙΜΜ 122900 
ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 

1084 ΜΟΝΟ (ΜΙΧ 33500 

1084 5ΤΕΚΕΟ (ΜΤΧ 39900 

ΡΗΙΙΡ5 5ΤΕΡΕΟ 50900 


ΑΜΙΟΑ Μ] 483 5ΤΕΑΕΟ . 89000 


ΟΘΟΝΕΣ 5ΥΟ6Α 
ΜΟΝΟ 14 249500 
(Οἱ0Ε 14 40.500 
(01Ο 14” ΝΗΕ 29.900 


(Οἱ0ς 15'0ΙΟΠΑΙ 86.500 
5ΟΝΥ 15'0ΙΟΠΑΙ 025 «116900 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

5Χ] ΕΧΡ ΜΟΡυΙΕ/((032) 58.500 
5ΟὐΝΡΒΙΑΣΤΕΕ 16 (6) ...23.500 
5ΟΝΟΒΙΑΣΤΕΕ ΑΥΕΞ2/Ρ0]42.500 
58 16ςΟΜΡΑΤΙΒΙΕΙΡΟ) 13.500 
5ΡΙΝ22 ΟΚΑΥΙΣΙΡς 280 
5ΑΜΡΙΕΕ 5ΤΕΚΕΟ ΑΜΙΟΑ...Ι0900 
ΜΙΒΙ ΙΝΤΕΑΡΑΟΕ (ΑΜΙΟΑΙ «127 
ΥΙΟΙ 241. ΙΑΜΙΟΑ 72000 
ΕΟΟ ΕΧΤΕΑΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ ....19.500 
ΕΟΟ ΙΝΤΕΕΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ ] 0 
ΕΟΟ ΕΧΙ. (ΜΤΧ] (ΑΜΙΘΑΙ ..ὶ 
ΤΝ ΤΟΝΕΕ ΡΗΙΗΡ5 {6 

ΤΝ ΜΟΡυΙΑΙΟΑ (ΑΜΙΟΑ 
ΤΝ ΜΟΟυΙΑΙΟΕΝ 
05ΜΒΑΤ 6ΙΟΕΚ/Α 
5(-5ἱ ΙΝΤΕΕΓΑΓΕ (ΑΜΙΟΑΙ .2 
ΡΑΧΜΟΡΕΜ 14400 ΑΜΙΟΑΡΓ 20300 
Τ/ ΤΟΝΕΕ ΑΜΙΟΑΜΤΏ 19500 
ΑΚΟΜΑ ΡΕΙΝΤΕΕΗΣ - 56ΑΝΝΕΑΣ - 

6ΕΝΙΟΕΚ5 ΠΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΙΑ 


ΑΜΙΟΑ 
Απήηα ΠΡΟ-ΠΟ 2 1500 
ΑπίφαΙΟΠΟ 7500 
Απίζα ἰΟΠΟ 2 1.900 
Λεξικό Ελληνοαγγλικό - Αγγλοελληνι 
κό 60000 λέξεων 1.500 
ΗΑΝΟ ΗΕΙΟ «ΟΝ5οΟΙΕ5 
ΟΑΜΕ ΒΟΥΑΤΕΤΕΙ5 7900 
Ο6ΑΜΕ ΒΟΥΛΤΕΤΕΙΡ{ΜΤΧ) 9900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΕ«ΟΑΜΕ 25.500 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΑ ΗΟΑΜΕΙΜΤΧ.) 14900 
ΑΙΑΒΙ ΙΥΝΧ «9 ΟΑΜΕ 2700 


"Οι τιµές δεν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1870 


ΣΙΝΠΗΙ. 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 82236141 


οΒΙΤ ’96 


Η πρώτη εμφάνιση 
3 0 και οἱ πρώτες 

εντυπώσεις γύρω 
από το νέο µηχάνηµα της 
Εδοοπῃ που παρουσιάστηκε στη 
6ΘΒΙΤ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙυΡΗΒΕΘΘΑΕ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: υπιροΠο ΟγοΙοηί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, [ πιορήο 
ΟΙθλοηί 

ΜΛΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδωρου, Μαρια 
Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Κώστας Βασιλάκης, Γκύργος 
Κουρκουτάς, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής 
Ραφτόπουλος, Νάσος Κλωνάρης 
Παναγιώτης Ανδρεάδης, Δημήτρης 
Μυλωνάκης 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Δήμητρα Πορφυρη, Μαύρου 
Ελένη, Γαλατσάνος Γιώργος 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τόφας ῳ. τν ο π πα 

ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης ΕΞΥΠ ΝΕ - 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κωστας Ελευθεράκης πο --- 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, ἠλαρια Ἓ".- - 9’ 4 οταν. 

Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Κατερίνα Γαλάνη ὴ | ] τ] Ἡ ] 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη - "4 - 
Το ΡΙΧΕΙ αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα 3 .. ἕ 
απὀ τα γραφεία Β. Ελλάδος, Αριστοτέλους 7 


λα ο ΓΙ ΚΟΝΣ ΠΕΣ 
τμ. ϱ) ἊΧἈ. 
ΕΑΧ: 282063 - Ν ΔΑ ἂν 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλιζίκης 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες Μία σύντομη ματιά σε 
θόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απί « κ. 4 
τη εταραβΘΙΤΡΗΕΟς, Α Σηρού ορισμένα “έξυπνα” 


117 42, Τηλ.: 3225500, 9038670-3-4-5, ΕΑΧ περιφερειακά για 


9216847. 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο κονσόλες που... [οἱοἵ λύνουν τα) 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη 


Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Κώστας 


Βασιλείου 

ΡΕΞΦΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΞΗΙΝΑ: Βάσω Τσόρλαλη ” 
Βασίλης Ευσταθίου, Κων: η] 
Παπαευθυµίου, Μαρία Παπανοστασίοι 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ΞΙξή 
Ηρώ Σταμπούλου, Όλγα Τυµπακιανάκη 
ΡΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Παπαδογιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Η. Ἰακωβάκης, Γ. Λαζαρίδης, 

|. Κάργιαννης 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: | ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ 
δΥΟΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: 
Ιδιώτες: 8.900 δρχ. - Φοιτητές: 7. 300 
ΝΠΔ Δ.- ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ 
15000 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 

1 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 14.000 δρχ 
Αμερική: 16.000 ὄρχ. 
ΕΠΙΑΓΕΣ: Προς περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. Λ 


Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


38 γύρω από τις 
τελευταίες 


κυκλοφορίες παιχνιδιών στην 


αγορά. 
4 


ΡύΒΙΙΞΗΕΟΌ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΞΡ 5Α 
ΡύΒΙΙ5ΗΕΗ: Νίκος Μαπουσος 
ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΗ: Μεπείαος Ὀαςκαίακίς - κ. 


ΕΟΠΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπιδεήίο Ογείοπί ... 
ΑΕΟΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αφαρί ἰ αἰἱοιί 

ΑΌΥΕΗΤΙΡΙΝΩ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αἰοχίς Καπανος 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: {υγ Ταἱαάοτος 

ΟΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 

ΟΟὐΝΤΗΙΕΣ. ) κ. - οΆῃ Αάαπποροιίος : 


Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς ΕΥΥΡ 

ΟΟΜΡώΡΗΕΞΕΣ ΑΕ πόγραφα άρθρα 
δεν εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 


μα 
εριοόικου 


ΤΗΕ ΕΙΙΟΗΤ 
ΟΕ ΤΗΕ 
ΑΜΑΖΟΝ 
ΩΤΕΕΝ 


Το δεύτερο και 
ζ (φΌλευαο μέρος 
ε της λύσης του 


καταπληκτικού ΒανεπίυΓθ 
08ΠΠ8Θ για Απηίσα. 


Ἡ δισκέτα τος Ῥίχεί 
106 


περιεχόμενα της δισκέτας, 
αλλά και τον τρόπο 
εγκατάστασης, 
µπορείτε να 

θρείτε στις 

τελευταίες σελίδες του 
περιοδικού. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη Σύνταξη ...--ν Οκ Ον κκ κκ κκ κκκκκκκκκε 
Σχολιάζοντας  .......... ο καδκκὰ κ στ μμ. 
ο τὰ ο μυ οὑὑὑ««Ὠνννν 
ο τα "αιμα σμν ) 
ΒΡΩ Θέμα....-...- ε-Ο εκ κκ κκκ κκ κκκκκ κκ καλα κκ κκ... Ἕοο 
Αλληλογραφία.....-..-«-«. «κκ κκ κκ κε κκ κκ κκκκκεκκκκκκκκκ« το 2 
Πληροφορίες για τη δισκέτα ....----...--.-..-.-  ἽοῬ 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 


Τεγγὰ ΙπογπιΘΕῖς 8... .έ «κκ κκκκκνεκν.» λλες.» 10 
αυ  ομμμμυυὑυοὑυὑοοϱ«ϱοὨυϱἍἍἊ) 
Φοῄΐνναγε ΕΙΒΦΗ ......-.-ε ες κ «κ κκκκκκκκκκ εκ κκ κκκκκκκκ 
ο επ ο ο ο. 


αΑΜΕ ΒΕΝΙΕΝ/5..... Ον «κκ κκ κκ κκκ κε κκκο κκ κκλλλ.. 42 
ΟΗΚΟΝΙΕΙ Ε5 ΟΕ ΤΗΕ 5ΝΝΟΡΕΟ -- ΡυΚΕ ΝυΚΕΜ 
2Ό-- ΜΙΟΚΕΥ΄5ΝΜΙΙΏ ΑΌΝΕΝΤΟΡΕ -- ΑΝΟΕΙ. 
ΡΕΝΟΙΏ -- ΜΙΟΕΚΟ ΜΑΟΗΙΝΕΞΘΘ - ΡΕΕζΟΝ5 - 
5ι) 27 ΕΙ ΑΝΚΕΚ - ΑΟΤΗΑΣΟΕςΕΑ -- ΙΙΙ υ5ΙΟΝ 
ΟΕ ΤΙΜΕ -- ΡΦΥΟΗΙς ΡΕΤΕΟΤΙΝΕ -- ΟΑΒΡΙΕΙ. 
ΚΝΙΟΗΤ 2 -- ΡΙΝΒΑΙΙ. ΡΚΕΙ ΡΕ -- ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ 96 
--ΕΙΕΑ96 - ΡΟΝΑΙΟΙΝ ΜΑυΙ ΜΑιΙ ΑΚΌ -- 
ΞΕΟΡΕΤ ΟΕ ΕΝΕΡΜΟΡΕ --ΒιΑΡΕ ΕΟΡΟΕ - 
ΟυΤΤΗΚΟΑΤ Ι5ι ΑΝΟ -- ΕΑΡΤΗΙΝΝΟΡΜ ΙΙΜ - 
ΞΡΕΡΙΡΙ ΕΟΑΟΥ - .. --ΕΙΝΑΙ ΕΙΟΗΤ5 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ... Οκ κνκκκκκκκκκκκκτκκκ 22 
ΑΜΙΟΑ ΤΟΝΝΕΚ 


ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ..........-..''.--- άν 
ΝΙΟΙ ΑΜΙΟΑ 24 ΡΤ 


ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ.......-.-.-. ορ ο] 
“ΕΞΥΠΝΑ΄’ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ΘΕΝΑ .............. ..................... ........... ο ἁμοοποσ ο 
ΣΤΗ ζ86ΒΙΤ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΗΚΕ Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΧΩΡΙΣ «ΟΥΦΤΙΟΚ (ΑΜΙ(ΟΑ)......-..----- .ρ.ορμα.. ... «90 
ΚΕΑΙ 50 ν5 

ΒΡΩ. ΘΕΜΑ ............- ..Ρασαρορ.ς “σσ μυ 100 
Χ--ΝΜΙΝΟ 


ΝΑνια ΤΕ 
της ΝΤΕΠΗΝΕΤ 


ΜΙΤ 


»0ηπ-11η86 5πορρίπα 2Ο0η-11π6 
σ8πθς "Ιηζετβοί{νθ παᾶβσβζΙῃπθΒ 
ὙΝοτιαά Νις ΝθὈ "Μοάαπιβ 
"Εκδόσεις "Σεμινάρια 
Διαγωνισμοί Επιδείξεις 
Ἔογοετ 08Ε6 Νοη 5ἵορ Νες 
ΘΗΙΥΕΙΠα 


1ο-τ-12 
34 πωηρυώος, 


100596, 100 - 220 

11596, 10:00 - 2200 
Κυριακή | 

12.05.96, 1000 - 2200 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε: 
τηλ: 9227447, 9228447, (αχ:9242.219 


Μιχαλακοπούλου 950 


ένρβερ!, 


Διοργάνωση: «οπιρυργεςς, Λεωφ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Γεια σας, φίλες και φίλοι µου. Είµαστε και πάλι µαζί αυτόν το ζεστό µήνα του κα- 
λοκαιριού, για να σας παρουσιάσουµο όλα τα τελευταία επιτεύγματα στο χώρο της 
Πληροφορικής. Ετοιμάσαμε για εσάς ένα δροσερό τεύχος, πλούσιο σε ύλη και µε 
ό,τι πιο καινούριο σε θέµατα Φοῄννα[θ και ΠΒΓάνν8ΙΘ κυκλοφόρησε στη χώρα µας το 
µήνα που πέρασε. 


Θα ξεκινήσουμε από το στρατόπεδο της Αἰβή. Φήμες λένε ότι η εταιρία θα κα- 
ταργήσει πλέον το «Βρυ8Ι γιατί είναι ασύμφορο -τρώει πολύ το άτιµο- και θα Κυκλο- 
φορήσει ένα νέο μοντέλο σε δύο εκδόσεις. Το πρώτο θα ονομάζεται Αἰβή 2600, θα 
διαθέτει 2 επεξεργαστές Ζ80 και 100 παιχνίδια ενσωματωμένα. Το δεύτερο και ισχυ- 
ρότερο μοντέλο θα φέρει τον κωδικό 26001, θα είναι εφοδιασμένο µε 250 παιχνίδια, 
κίνηση στους τέσσερις επεξεργαστές, αυτόματο σύστηµα πυρόσθεσης καθώς και έ- 
ναν 88ΡΙΟΓ που θα µπορεί να παίζει τα παιχνίδια παλαιότερων θάμπιτων παιχνιδο- 
μηχανών. 


Αυτά άκουσε ο 8ἱΓ ΟΙΝΘ και προχώρησε στη µεγάλη απόφαση. Ναι, ο νέος ΖΧ 
πλέον θα είναι εφοδιασµένος µε ΟΏ-ΒΟΜ ἀῆνθ και τρεις ΡΘΠΙΙυπῃ, έτσι για να προ- 
λαθαίνει τις εξελίξεις. Αναταραχή επικρατεί και στο στρατόπεδο της Οοπηπποᾶο/θ. 
Ο ανταγωνισμός αυξάνει και κάτι πρέπει να κάνουν Και αυτοί για να προλάθουν το 
τρένο που φεύγει στις οκτώ για την έκθεση της Κατερίνης. Ετσι, χωρίς άλλη καθυ- 
στέρηση αποφάσισαν και έθαλαν έναν σκληρό δίσκο, ένα ΟΏ ἄήνε, ηχεία και εγκα- 
τέστησαν τα ΝΙπαονις 96. Μάλιστα, κύριοι. Αυτό είναι το καινούριο µηχάνηµα που 
φέρει το όνοµα Οοπιπποᾶοίθ 64 Μυ]ήπιθαία 9γδίβπι! 


Αλλά και στο χώρο της κονσόλας ετοιμάζονται µεγάλες αλλαγές. Πρόσφατα η 
ΦΟηΥ ανακοίνωσε ότι το ΡΙΒγΦἰΒίΙοη θα κυκλοφορεί µε ενσωματωμένο κασετόφωνο 
για να µπορεί ο χρήστης να ακούει το κλασικό ελληνικό τραγουδάκι “Αν πας µε άλ- 
λη θα σου σπάσω το κεφάλι”, καθώς Θα παίζει το αγαπημένο του παιχνιδάκι. Στη 
9608 δεν έχουν παρατηρηθεί εξελίξεις στο χώρο του ΠΒΙννΙΘ µια καὶ ο γνωστός 
ήρωάς της, ο Φοπίο, δεν ανανεώνει το πενταετές συµθόλαιό του και απειλεί ότι θα 
πάρει την παρέα του και θα μετακομίσει στην Τθχας5 Ιηβἰτωπ]πί. Όσο για την 
ΝΙπίθπαο, αφού δεν πρόλαθαν να θγάλουν το ὈΙίγα 64 αποφάσισαν να προχωρήσουν 
τις όρευνες και να τελειοποιήσουν το ία 1281 


Τι έγινε, δεν θρίσκετε τα παραπάνω θέµατα στις σελίδες του περιοδικού; Ε, και 
τι θέλετε να κάνουμε; Αν δεν σας αρέσει, επιστρέψτε το τεύχος. Μην περιμένετε, 
όµως, να πάρετε πίσω και τα χρήματά σας. Απλώς σας υποσχόμαστε ότι του χρόνου 
το πρωταπριλιάτικο τεύχος µας θα σας σταλεί δωρεάν! 


θ ΙΠή Ῥμ 


εια σας! 
Καλωσορίσατε για 
άλλη µία φορά στη 
στήλη που λέει τα 
πράγµατα όπως 
θέλει, στη στήλη που µπορεί 
σε ορισμένους να µην αρέσει 
αλλά τη διαβάζουν, στη στήλη 
που πάντα λέει την αλήθεια, 
αφήνει υπονοούμενα, στέλνει 
μηνύματα, αλλά λίγοι είναι 
αυτοί που τα καταλαβαίνουν. 
Φίλες και Φίλοι, 
είστε 
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έτοιμοι; Το “Σχολιάζοντας” 
ξεκινάει. 


Η ΝΕΑ ΑΜΙΟΑ 
Αλήθεια, την είδατε; Τι 
πρωτοποριακό σχήμα είναι 
αυτό; Μην ακούτε ότι αυτό 
είναι το νέο μοντέλο που 
κατασκεύασε η Εδοοπη και 
πράσινα άλογα. Οχι, τώρα 
μπορώ να πω µε σιγουριά ότι 
αυτό είναι το νέο µοντέλο 
που κατασκεύαζαν εδώ και 
καιρό στο Ωνάσειο. Ναι, σαν 
πυραμίδα είναι το άτιµο, 
άσε που είναι και 
γκαγκανιασμένο. 
Πίσσα, κατράµι, 
μιλάμε. Ο λόγος 
που του έδωσαν 
λ αυτό το σχήµα 
ξέρετε ποιος 
είναι. Ο 
υπεύθυνος 
δήλωσε ότι 
έδωσαν αυτό 
το σχήµα στο 
νέο μηχάνημα 
για να µπορεί ο 
χρήστης να το 
στολίσει δίπλα 


στην τηλεόρασή του, δίπλα 
στο τηλέφωνό του ή σε 
κάποιο άλλο µέρος του 
σαλονιού του. 

Οι πληροφορίες επίσης 
λένε ὁτι το νέο µηχάνηµα θα 
έχει ενσωματωμένο πιοάθπι 
14.400 και προεγκαταστηµένα 
προγράµµατα για άµεση 
σύνδεση µε το Ιπίθιηεί. Εμείς 
τι να πούμε! Καλά όλα αυτά, 
αλλά δεν μπορούσαν νατου 
δώσουν κάποιο πιο οικείο 
σχήµα; Για Φαντάσου να 
τοποθετήσω αυτό το πράγμα 
δίπλα στην τηλεόραση και να 
πω στη µάνα µου ότι 
περιμένω να συνδεθώ µε το 
ΙπἰθΓΠθί. Το πιο πιθανό θα 
είναι να µε συνδέσει εκείνη 
με ...Κάιρο! 


ΤΟ ΝΕΟ ΜΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
Μήπως είχατε διαβάσει στο 
περασμένο "Σχολιάζοντας” 
την Ιδέα µου να βγάλω ένα 
έντυπο που θα ασχολείται µε 
τους υπολογιστές Μεοϊπίοςη; 
Λοιπόν, ακούστε, παρά τρίχα 
να την πάταγα. Ευτυχώς που 
βρέθηκε ένα καλό φιλαράκι 


και µου είπε ότι αυτή η κίνησή 
µου θα ήταν καταστροφική 
για μένα, γιατί δεν υπάρχει το 
κοινό που θα µπορεί να 
υποστηρίξει ένα τέτοιο 
περιοδικό. Μου πρότεινε, δε, 
να βγάλουμε περιοδικό για 
τους Αρήοοϊ! Ως ιδέα μού 
φάνηκε καλή. "Θα έχει όµως 
κόσµο που θα το αγοράζει;, 
"θα υπάρχουν µαγαζιά που θα 
το υποστηρίζουν 
διαφηµμιστικά;” ρώτησαο 
αφελής. "Και τι σε νοιάζει”; 
ήταν η απάντησή του. "Εσύ θα 
λες ότι τυπώνεις 20.000 
φύλλα, άσχετα αν τα 
κομμάτια που θᾳ πουλάς δεν 
θα ξεπερνάνε τα 1.500”! 


ΛΗΓΜΕΝΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Ναι, ναι, σωστά διαβάσατε. 
Νομίζατε ότι µόνο τα τρόφιµα 
έχουν ηµεροµηνία λήξεως; 
Οχι, αγαπητοί µου, 
κυκλοφορούν και ληγµένα 
προϊόντα Πληροφορικής. 
Πληροφορίες λένε ότι 
μεγάλος Ελληνας 
χονδρέµπορος είχε μυστική 


Η Σνύνταζη τον ιθεριοὀικού 
σάς εύχεται 


Καλό Τ[άσχαι 


συνάντηση µε την πρώτη 
κυρία του πλανήτη που 
επισκέφθηκε πρόσφατα τη 
χώρα µας και ζήτησε να του 
χαρίζουν τα περισσεύµατα 
ψηφιακών πληροφοριών. Ετσι 
αυτός θα τα ξανασυσκευάζει 
και θα τα πουλάει στην 
ελληνική αγορά σαν φρέσκο 
πράγμα. Η ιδέα φάνηκε να 
ενδιαφέρει την πρώτη κυρία 
του πλανήτη, η οποία 
εκτιμώντας το ελληνικό 
πνεύμα αποφάσισε να µην 
του χαλάσει το χατίρι. Ετσι, 
στο εξής κάθε φορά που θα 
περνάτε έξω απὀ ένα 
ελληνικό περίπτερο θα σας 
συμβούλευα να κρατάτε τη 
μύτη σας! 


ΤΗΝ ΑΤΥΧΙΑ ΜΟΥ 

Ναι, ναι, έτσι είναι, ...την 
ατυχία µου. Γιατί το λέω 
αυτό; Μα, πολύ απλά, αν οι 
καηµένοι οι γονείς µου µε 
είχαν κάνει Ελληνα πολίτη, 
µπορεί να είχα εγώ την τύχη 
να µε είχε επισκεφθεί η 
πρώτη κυρία του πλανήτη. 
Ναι, µη Υγελάτε! Γιατί τι θα 
µου έλειπε; Καιτο 
γαλακτομπουρεκάκι µου το 
τρώω, και το τσεβρεδάκι µου 
το έχω, και παραδοσιακή 
ελληνική οικογένεια είµαστε, 
ε, καλά, γιαγιά εκατό ετών 
δεν έχω αλλά δε βαριέσαι, 
προκειµένου να µου γινόταν 
αυτή η τιµή, θα νοίκιαζα, βρε 
παιδί µου, µία. Τέλος πάντων, 
το γεγονός που µε παρηγορεί 
είναι ότι, αν κάποτε 
αποφασίσει η κυρία Βθήμδοοπί 
να επισκεφθεί την Ελλάδα και 
να γνωρίσει απὀ κοντά µία 
τυπική ελληνοϊταλική 
οικογένεια, εγώ θα έχω τον 
πρώτο λόγο! 


ΑΝΕΚΔΟΤΟ 

Το σημερινό µας 
ανεκδοτάκι δεν είναι και πολύ 
Φρέσκο. Ίσως αρκετοί από 
εσάς να το γνωρίζετε, αλλά 
δεν πειράζει, εµείς θα το 


πούμε για τους υπόλοιπους. 

Ο ιδιοκτήτης πάει να 
εισπράξει το ενοίκιο απὀ τον 
νοικάρη του και να του 
ζητήσει και κάποια αύξηση. Το 
ακούει ο νοικάρης και 
τρελαίνεται! 

9 Τι, αύξηση; Μα τι είναι 
αυτά που λέτε! Το σπίτι είναι 
γεμάτο ποντίκια. 

Για του λόγου το αληθές, 
παίρνει ο νοικάρης ένα 
κομμάτι τυρί και το πετάει. 
Αμέσως εμφανίζονται 5 
ποντίκια και αρπάζουν το 
τυρί. 

Ο ιδιοκτήτης κρατάει την 
Ψυχραιμία του και λέει; 

9 Ε, καλά, για πέντε 
ποντίκια κάνεις έτσι; 

9 ΟΧι, δεν είναι πέντε, του 
απαντάει ο νοικάρης και 
ρίχνει ένα μεγαλύτερο 
κομμάτι τυρί. 

Αμέσως πετάγονται 10 
ποντίκια και το αρπάζουν. 

Ο ιδιοκτήτης ψύχραιµος; 

9 Καλά, µωρέ, πώς κάνεις 
έτσι για 10 ποντίκια! 

9 Μπα, αν ήταν 10 ποντίκια 
όλα κι όλα δεν θα µε 
ενοχλούσαν. 

Και παίρνει ένα κεφάλι τυρί 
και το πετάει. Τότε 
πετάγονται 100 ποντίκια και 
μαζί 10 ψάρια. 

Τρελάθηκε ο Ιδιοκτήτης! 

9 Καλά, του λέει, τα 
ποντίκια το καταλαβαίνω, τα 
Ψάρια όµως, 

9 Καλά, άσε, για την 
υγρασία θα σου μιλήσω µία 
άλλη φορά, του απαντάει ο 
νοικάρης!!! 


ΤΡΕΛΑΘΗΚΑΝ 
ΟΙ ΑΓΕΛΑΔΕΣ 

Εμ, πώς να µην τρελαθούν! 
Είναι σοβαρά πράγµατα αυτά; 
Όλα στραβά πάνε. Προσέξτε 
βρεεε, προσέξτε. Καθίστε 
Φφρόνιµα γιατί τη βλέπω εγώ 
τη δουλειά. Με όλα αυτά που 
κάνετε στο τέλος θα 
τρελαθούν και τα αρνάκια και 
τότε θέλω να δωτιθα 


Ἱ. ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 
Ἔκας καρπβες 


την τευχάρα; 
ατε! Εσείς 


όρκος 


σουβλίσετε το Πάσχα! Τώρα 
θα µου πείτε πώς µου ήρθε 
και ασχολήθηκα σήµερα µε 
όλα αυτά; 

Ε, δε βαριέσαι, όλο για 
υπολογιστές θα μιλάμε, καλό 
είναι να λέμε πού και πού 
καμιά βλακεία να περνάει η 
ώρα. Είπα βλακεία και 
θυμήθηκα ένα ανεκδοτάκι. 

Δύο ντομάτες περπατάνε 
µέσα στη µέση του δρόµου. 
Ξαφνικά, περνάει ένα 
αυτοκίνητο και πατάει τη µία. 


συγκεντρωµένους αρκετούς 
από τους τίτλους που είχαν 
κυκλοφορήσει έως εκείνη τη 
στιγµή. Στη συνέχεια είχαμε 
ένα θεµατάκι µε γενικό τίτλο 
"τα παιχνίδια του 
μέλλοντος”. Ενα άρθρο που 
έκανε λόγο για το 
παρελθόν, το παρόν και το 
μέλλον των παιχνιδιών. 

Οι χρήστες Αππίσα είχαν τη 

"μοναδική ευκαιρία να 


΄ μάθουν τι ακριβώς κρύβεται 
:. στο εσωτερικό του 


μηχανήματός τους. Ετσι, 
είχατε τη δυνατότητα να 
µάθετε ποια η χρησιμότητα 
της ΟΡύ, της ΕΡΙΟ, της ΒΑΜ 
του ΒΙΙθΓ και άλλων 
ολοκληρωμένων. 

Τα παιχνίδια που µας 
είχαν απασχολήσει εκείνη 
την εποχή ήταν τα: 0ΘηΙΘΓ 
ΟουΠ, Ριθπιίθ( Μαη8ᾳ6/ 3, 
ΑΚίΤ8, ΡΟΝΝΘΙ Ὀήνθ και το 
καταπληκτικό θρθοἰαἰ Βθνίθνν 
μας, το Ώ8ΥΝΝη Ρ4ἱΓο|. Στη 
στήλη του "ΡΙ8Υ {πθ Πο 
μπορούσατε να βρείτε την 
ολοκληρωμένη λύση του 
Ώιθαπη 6Ο, ενώ στη στήλη 
"Χωρίς ὁογφίϊοκ” 
φιλοξενούσαμε ένα 
καταπληκτικό ΛΟΤΤΟ για 
Απιίσα και τα πέντε 
διασημότερα προγράµµατα 
επικοινωνίας επίσης για 
Απιίσα. 


Οπότε γυρίζει η άλλη και της 
λέει; “Οοπιθ οπ Κθἰοπιρ”! 

Εδώ ήρθε η ώρανα 
γυρίσετε σελίδα για να δείτε 
τι ετοιµάσαμε για εσάς οι 
συνεργάτες µου κι εγώ. Να 
περνάτε καλά, να περάσετε 
καλά το Πάσχα, προσέξτε τις 
κροτίδες, Ε, κι αν σας είπαµε 
και κάποιο μικρό Ψεματάκι, 
συγχωρέστε µας, 
Πρωταπριλιά είχαµε πριν απὀ 
λίγες ηµέρες! 

ἕ 
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µάχη για την επικράτηση στην αγορά των 30 
Ἡ καρτών για ΡΟ5 έχει φουντώσει. Στο πλαίσιο αυ- 

τό, η ΝΕΟ και η Νιάθοἰοσίο ανακοίνωσαν τα τε- 
χνικά χαρακτηριστικά του νέου Ρονθ!ΝΒ οΠίρ. 

Το ΡονθΙΝΒ είναι ένα κλιµακωτό 3Ώ σύστηµα υψηλών α- 
ποδόσεων µε όλα τα απαραίτητα εφέ, όπως ἄουΓβυα 
5Π86ἱπᾳ, ἴγωθ-οοίοί πιοαθς, Γοἰβίίοη και 5οβ!ΐπᾳ. Το 
ΡοΝΘΙΝΗ διαφέρει αρκετά στην αρχιτεκτονική του από τα 
άλλα παρόμοια οΠἱρ5. Συγκεκριµένα, υπάρχει µία ειδική 
µορφή Ζ-ΟυῄΠθΙ ΠΊΘΠΙΟΙΥ, κάτι που σηµαίνει ότι είναι πολύ 


ο Ρἱρρίη έκανε επιτέλους 
τ την εμφάνισή του στην Ἰα- 

πωνία. Το νέο δηµιούργη- 
μα της Αρρίθ και της Βαπάαί θα 
προσπαθήσει να ϐ6ρει σιγά σιγά 
το δρόμο του στη δύσκολη αγο- 
ρά των πιωΗἰπιθαάϊῖα οπηἱθγαίη- 
πιθηῖ 9γ5ίθΠις. Η Βαπάαί! θα προ- 
ὠθήσει το Ρἱρρίη ὡς παιχνιδοµη- 
χανή, πιωμ]πιθαία ρἰαγοι και Ιη- 
τοιποῖ ργον]άογ - όλα µαζί! Ταυτό- 
χρονα µε την παρουσίασή του, υ- 
πήρχαν δέκα τίτλοι διαθέσιμοι, 
συμπεριλαμθανομένων εκπαιδευτικών και πιωηϊπιθαἰα 
εφαρμογών. 

Η Αρρίε φαίνεται ότι θέλει να δώσει στο Ρἱρρῖη το 
χαρακτήρα ενός πιωη]πιθαάϊα ρί8γεντ, που ταυτόχρονα 
µπορεί να προσφέρει εύκολη πρόσθαση στο Ιπίειπεί. 
Το σκεπτικό της Αρρί9θ είναι ότι η χρήση των Ρ05 για 
πρόσθαση στο Ιπίεγηεί είναι αρκετά πολύπλοκη για το 
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πιο γρήγορο και πιο φτηνό από τον ανταγωνισμό. 

Βέθαια, όσο καλό και αν είναι το ΠΒΓάΝ8Ι6, δεν γίνε- 
ται τίποτα χωρίς δυνατό 5οΗννΒΙΘ, το οποίο να το εκµε- 
ταλλεύεται. Ετσι, η ΝΕΟ συμφώνησε µε τη Ν8ΠΙοο, προ- 
κειµένου η τελευταία να μεταφέρει να γνωστά της α[- 
ο8465 στο ΡΟΜΘΙΝΒ οΠίρ. Το ΤΕΚΚΕΗ, το Β8νθ Β8ο8/ 
και το ΑΓ Οοπηῦαί 22 είναι σχεδόν έτοιµα και θα παρου- 
σιαστούν µαζί µε την κάρτα το Μάιο. 

Όπως αναφέρουν πηγές από τη Ναπποο, όλα τα παρα- 
πάνω παιχνίδια θα είναι ίσως ακόµα καλύτερα από τις 
εκδόσεις για 4[Γο896. Αυτό θα επιτευχθεί χάρη στην 
πλήρη εκμετάλλευση των δυνατοτήτων του οΠἰρ. 


µέσο χρήστη, ο οποίος µε 
το Ρἱρρίπ θα µπορεί πολύ 
εύκολα να έχει πρόσθαση σε 
όλες τις υπηρεσίες του Δι- 
κτύου. 

Το σύστημα που παρουσιά- 


στηκε είχε επεξεργαστή τον 
ΡονειΡςό 603 σταθ6 ΜΗΣ,6 
ΜΒ ΒΑΜ, ανάλυση 640χάθο 
µε σύστημα απη!]-α[]αφίπα, 
6Ρ-ΒΟΜ τετραπλής ταχύτη- 
τας και µία ΡΟΙ οχρθηςίοη 
5ἱοι. Επίσης, στο πακέτο υ- 
πάρχει και ένα πιοάθπι 14.400 και τέσσερις Ο6Ρ-ΒΟΜ 
τίτλοι. Η τιµή του κυμαίνεται γύρω στα 450 δολάρια 
(100.000 δρχ.), πάντα στην Ιαπωνία. Η Αρρίθ αναφέρει 
ότι έχει δεχτεί περισσότερες από πενήντα αιτήσεις α- 
πό εταιρίες που ενδιαφέροντα! να παρουσιάσουν Ρἱρ- 
Ρίπ-οΙοπθς, αλλά µέχρι στιγµής µόνο τρεις έχουν πάρει 
τα δικαιώµατα. 


εταιρία ΑαθΘΙίΠθ είναι γνωστή από τα πο- 

λύ καλά παιχνίδια Αἰοπθ ἵπ ἴπθ Ὠβικ και 

μΗΗἱΘ ΒΙΟ Αανεπίυ(θ, αλλά ετοιμάζεται να 
γίνει ...ακόμα πιο γνωστή µε το παιχνίδι Τίπιθ 
Οοππιβπαο. 


Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει ως εξής: Στο 
µέλλον, µία εταιρία κατασκευάζει έναν υπερυπολο- 
γιστή, ο οποίος περιέχει µία Ο8ἰ80858 µε τους κα- 
λύτερους μαχητές ανά τους αιώνες, οἱ γνώσεις 
των οποίων θα χρησιμοποιηθούν για την εκπαίδευ- 
ση των µοντέρνων πολεμιστών. Όμως, κάποια µέ- 
ρα ένα νίμ5δ μολύνει τον υπολογιστή και γίνεται 
χαμός. Εσείς θα πρέπει να µπείτε µέσα στον υπο- 
λογιστή (Τ{οη Ικθ) και να αντιμετωπίσετε το νίυ8. 
Βέθαια, όπως ίσως θα περιμένατε, όλοι οι µαχη- 
τέός που υπήρχαν στην αθἰ8Ό858 του υπολογιστή 
έχουν "ζωντανέψει” και θα πρέπει να τους αντιµε- 
τωπίσετε. 

Η ακριθής περιγραφή (κατηγορία) του παιχνιδι- 
ού είναι 30 Ὀθβίθπι μρ-Βανεπίµ(θ και είναι γεµά- 
το από καταπληκτικά ρ/θ-(θηάθΙΘά γραφικά. Το 
παιχνίδι είναι φυσικά για ΡΟ05 και θα εμφανιστεί 
µέσα στο καλοκαίρι από την Εἰθοίτοπίο ΑήΦ. 


Νιπιοπαάο 64 Ὀϊἵ5ςκ Ὀντγίνο 


Νἰπίθπαο, θέλοντας να κρατή- 
Η σει την τιµή του Ν64 σε χαµη- 
λά επίπεδα, αποφάσισε 
να χρησιμοποιήσει 

οβ/ΓίΠάΦΘ5 αντί για 
ΟΏ-ΒΟΜΒ. Αυτό ό- 
µως συνεπάγεται 
µερικά µειονεκτή- 
µατα, όπως είναι η 
µικρή χωρητικότη- 
τα των οΒΠΓΙΑϱΘΒ, 
η οποία δεν επι- 
τρέπει την αποθή- 
κευση ΓθΘηάΘ/Θά γρα- 
φικών. Ἀ--- 
Το Ν64 θα θασιστεί 
στις µεγάλες δυνατότητες 
του ΠΒΓανν8ΓΘ γία ΓΘ8ἱ-πιθ θῄθοίς. Βέ- 
ϐ6αια, η ΝΙπίθπαο, για να καλύψει το κε- 
νό αυτό, θα παρουσιάσει - περίπου ε- 
πτά µήνες µετά την επίσηµη εμφάνιση 
του ΝΘά - ένα εἰδικό αἰδκ αήνθ για το 


ο νέο Ο0 φἰβπααΓα, που ανα- 

µένεται να αντικαταστήσει 

τις ΝΗ9 κασέτες, δέχθηκε 
µία νέα ώθηση το µήνα που πέρασε. 
Όπως ἴσως ξέρετε, υπήρχαν δύο 
ᾳ(ουρ5, το ένα των ΡΠΙΙρ8/ΦοηγΥ και 
το άλλο των Τίπιθ ἸΛ/8ΓΠΘΙ/ΤοςΠΙΡ8, 
τα οποία προωθούσαν το δικό τους 
ΝΕ 5ἰ8Παφ/α. 

Τελικά, οι δύο πλευρές συμφώνη- 
σαν στην από κοινού υποστήριξη ε- 
νός δἰβΠά8Ι, το οποίο θα είναι κάτι 
ενδιάµεσο στα δύο ήδη υπάρχοντα. 


ΝΘ4, Θα ονοµάζρται 64Ώ0Ό και θα έχει 
χωρητικότητα 64 ΜΒ. Η τεχνολογία του 
απνθ θασίζεται στη Μς- 
ποἰο-Ορίίσαι (ΜΟ) τε- 
χνολογία, που προ- 
σφέρει ταχύτερη 
πρόσθαση σε 
σχέση µε τα 
ΟΏ-ΒΟΜΕ και 
εύκολη εὖγγρα- 
φή. 

Το 64ΏΏ θα 
τοποθετείται 
κάτω από το 

ΝθΘ4 και θα προ- 

σφέρει επίσης επιπλέον 
µνήµη ΒΑΜ, η οποία θα χρησιµοποιεί- 
ται κυρίως για προσθήκη ΘΧίΓ8 χαρα- 
κτήρων, επιπέδων και άλλων στοιχείων 
στα παιχνίδια, καθώς επίσης και Ὑια 
πρόσθαση στο |ΠίθΓΠΘἰ, µέσω ενός ει- 
δικού πἹοάθ/η για το Νθ4, 


Συγκεκριµένα, το νέο ΏΝΏ θἰβηαβΓα 
µοιάζει αρκετά µε το Φυρθί ὨὈθηβίϊγ 
της Τίπιθ ἸΛαΙΠθΙ/ΤοδΠίΟ8 και θα 
προσφέρει 133 λεπτά νἰάθο, µε χω- 
ρητικότητα 4.7 6Β ανά πλευρά! Επί- 
σης, θα υποστηρίζει ήχο υψηλής ποι- 
ότητας και πιστότητας. 

Το πρώτο ΏΝΏ ρΙΒΥΘΙ που θα υπο- 
στηρίζει το κοινό δίαπαΒίά θα εµφα- 
νιστεί στην Αμερική στο τέλος του 
1996 µε τιµή γύρω στις 120.000 
δρχ., αρκετά υψηλότερη όμως από 
την αντίστοιχη των ΝΗΡ νίαθοβ. 
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Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΗΣ ΡΙΙΤΑ 
ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ 


ἵνα ἔηην να χρονο, νφηῖν 


μρκιοό Τε Φ νηφίκ! ο ὂνε ροῖς ον 


"1σ.ς ο αρ ο νευν α. εα 
οωφνεί Όη 4 Ὀ πό ή Ἱ 

099 κα Ίνα) πό 

Ὅνφ ἔωην 


ο 


.) ε οη 
26 αν αν ἄναηοοι οἱ 13 


ϱ 0 ἔνά ἡ Όσεσγηφε κ νο 


ο' ρ/φάνκε [φή οἱ ιν 


Αφ ο ἡο ὄφεν ἔεθυη ὀνφ 


ο αρ ωρ αι αόνκ δν εδκφε 


ων νά Όνα να κε! ὃν Μην 


μ.ο 1ο ρω 


Ῥαρήνι Τννο . Τα κ 


Τα κωή, θω/ φθηνή Μα ον οἱ ο εεσε 


ΟὈἱΘίί8, η γνωστή εται- 
η ρία στο χώρο της 
Απιίϱ8, παρουσίασε 
µια σειρά από νέα προϊόντα 
ΦΟ/Ν8ΙΘ. Ο πολύ καλός ννο[α 
ρυβο!5Πθ: ἸΜοιανοΓγίῃ έφτασε 
στην έκδοση 6. 
Κυριότερη προσθήκη του είναι 
το ΑΒΘΧΧ Ροή, το οποίο - ε- 
κτός από τη δυνατότητα που 
προσφέρει στο χρήστη να δη- 
µιουργεί τα δικά του Πι8οΓος - 
στάθηκε η αιτία για την εµφά- 
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Εενε οἱ 


21414 1 «ιό 4 


Ἂς φον αρα ρ 


1ης. εφ «φον κ. νε νε Ίσνν νεαρός. 


ο... 


ϱδ δἱνδὴν "πο 


συ ον ἔκν 


λα ο ο 


«61η, ὄνε νι «ης θόςι οἱ 


οἱ θω: εοίω εγάοη 


νιση των νζα(α5. Η ἰθΙί8 
προσπαθεί µε τους ΜήζαΓά5 να 
κάνει το πρόγραµµα ακόµα πιο 
φιλικό στη χρήση, αφού οι 
ΜήΖζαΓά5 χρησιμοποιούνται για 
να θοηθήσουν τους άπειρους 
χρήστες να κάνουν τα πρώτα 
τους θήµατα στο ΜοΓαά ρυῦ- 
Ιδηίπα. 

Επίσης, η Ὠἰθίί8 παρουσίασε 
την Ὀβίβ5ίοΙΘ 2 και το πακέτο 
Μοπ6υγ Μαϊϊεις 4. 


Ν ΙΑΑΡ 


ο 


.1βΗΕΙΛΙανο 4 


. 


Ἡν 


Αντεινος 


... . 


ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΠΓΙΕΣΙ 


ΣΤΙΣ προκλητικοτερες ΤΙΜΕΣ... 9.900 - 12.900 ΔρΧχ.ΙΠ! 


μι [τὰ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΑΙΑΙ 


Ὁ -----ΟΙΗΓΙΓΙΝ ------ 
Ο8ΖΟΟΗΘΤΟΓΠΓΙΕ 
ιά ο ᾱ----ν 


ο ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ 
ἳ : ι8άἱ8, ΔΕ ΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΘΟΕΤΗΑΒΗΕ 
. ἀἄ{ἦ,- ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
επκά ᾿ Συστήματα ΜΝΙ.ΤΙΜ ΕΒ ΙΑ; Λ. Δημοκρατίας 19, Νέο Ψυχικό 154 6, Τηλ.: 68 73 293, Ρακ: 68 73 236 


Στο διάστηµα µεταξύ 14 και 20 Μαρτίου 
έγινε στο Ανόθερο της Γερμανίας η έκθε- 
ση Ο08ΒΙΤ, µία από τις μεγαλύτερες εκθέ- 
σεις Πληροφορικής και νέας τεχνολογίας 
στον κόσµο. Στη συνέχεια παρουσιάζουμε 
µερικά από τα πιο ενδιαφέροντα εκθέµατα 
της 08ΒΙΤ. 


Οθόνη τοίχου από τη ΘΗ4Υρ 

Η 9Π8ίρ παρουσίασε την πρώτη οθόνη 
τοίχου 28 ιντσών. Η οθόνη αυτή είναι πολύ 
λεπτή σαν κάδρο και µπορεί να "κρεµα- 


στεί” στον τοίχο! Μέχρι σήµερα, λόγω της 
εἰδικής της τεχνολογίας, δεν ήταν δυνατό 
να μεγαλώσει η διάµετρος της οθόνης πα- 
ραπάνω από 21 ίντσες. Η 9Π8(ρ χρησιµο- 
ποίησε µία νέα τεχνική, συνδυάζοντας δύο 
λεπτές οθόνες µαζί, και κατάφερε να πα- 
ρουσιάσει την πρώτη ΤΕΤ Ι ΟΌ οθόνη 28ι- 
ντσών. Μπορεί να εμφανίσει 16,7 εκατοµ- 
μύρια χρώματα σε ΝΑ ανάλυση 640χάθ0, 
ζυγίζει 18 κιλά και έχει πάχος 4 (!) πό- 
ντους. Η κατανάλωσή της σε ρεύμα φτάνει 
τα 100 ΝΝ. 


Ρς ζαιάς 

Οι ΡΟΜΟΙΑ κάρτες συνεχώς αυξάνουν 
και πληθύνονται. Στη Ο80ΟΙἱ, σχεδόν σε κά- 
θε θἰ8Πά υπήρχε και µία εφαρµογή ΡΟΜ- 
ΟΙΑ καρτών. Η πλέον χαρακτηριστική έρ- 
χεται από τη ΝθΘΝ Μθαία και ονομάζεται 
ΒΠΙΘΑ8ΠΙΠΊΘΙ{. Η κάρτα αυτή περιέχει 
Ὀυ[-π. µεγαφωνάκι και |ογδίίοκ ροή, έτσι 
ώστε και οι κάτοχοι φορητών υπολογιστών 
να έχουν τη δυνατότητα να παίζουν παιχνί- 
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ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


ε  Εἳ 


-.α 


δια µε τον “παραδοσιακό” τρόπο. Αλλοι 
τοµείς, στους οποίους είναι έντονη η πα- 


ρουσία των ΡΟ 8/5, είναι οι ακόλουθοι: 
Ψηφιακές κάµερες, συστήµατα πλοήγησης, 
86ἱ-ἴορ Ὀ9ΧθΘ5, για έλεγχο θιοµηχανικών 
τοὈοίς και άλλοι. Βλέπουμε, λοιπόν, ότι οι 
ΡΟ Οµ:ά5 χρησιμοποιούνται οξίσου πολύ 
και εκτός των Ρ05! 


64-ΡΙϊ κάρτα γραφικών 

Η νέα 64-Ρἱἱ κάρτα γραφικών από την 
ΡΙπθ ΤθοΗΠοΙοογ ονομάζεται ΡΤ/58Ο/Ε και 
χρησιμοποιεί το Ι45 1680 οΠίρςεἰ. Είναι 
ΡΟΙ κάρτα και µπορεί να δεχθεί Εχίθηάθα 


Ὀαία Ουίρυϊ (ΕΟΟ) ΟΒΑΜ. Στο πακέτο συ- 
µπεριλαμθάνονται αήνθι5 για ἠΙπαονς 3.χ, 
ἨΙπάον/5 95, ἸΜίπαοννς ΝΤ, 05/2 Μαρ, 
ΑιιοΌΑῦΌ και ΡΟΟΑΌ. 


Ώβενοου ΜιμΙπιθαία Ρο 

Η ανερχόμενη κορεάτικη εταιρία 
Όβ8θννοο παρουσίασε το ΟΡΟ-8000, το ο- 
ποίο είναι ένα πιυ]ήπιθαία ΡΟ. Το ΟΡΟ- 
8000 χρησιμοποιεί όλη την γκάµα των ΙΠίΘἱ 
επεξεργαστών και περιλαμθάνει ένα ΟΌ- 


ΒΟΜ ἀήνθ τετραπλής ταχύτητας, Τν {ωπθι 
κάρτα, κάρτα ήχου, νἰάθο κάρτα µε 1 ΜΒ 
ΥΒΑΜ, Ὀυ[ί-ίη ΦΡΘ8ΚΘΙ5, μικρόφωνο, 
Πθβαςθί και τηλεχειριστήριο! Ο 6Ρ0-8000 
έρχεται µε προεγκαταστηµένα τα ΝΙπαοννς 
95. 


8χ 6Ρ-ΒΟΜ 

Τα πρώτα ΑΤΑΡΙ/ΕΙΟΕ ΟΡ-ΒΟΜ ἄήνθς 
οχταπλής ταχύτητας έκαναν την εμφάνισή 
τους στην έκθεση. Η εταιρία ΑΡΙ θα πα- 
ρουσιάσει µέσα στο καλοκαίρι ένα Ο0- 
ΒΟΜ 8χ, το οποίο θα υποστηρίζει τα ακό- 
λουθα {οιπιαί5: ΟΏ-ΡΑ, ΟΡ-ΒΟΜ, Ο00-ἱ, 
γιάαθοσΏ, ΡΠποίοςσΏ, ΚαΓ8οκθΟῦ και το 
νέο Ο0 ΡΙυςδ. Επίσης, µέσα στο 1996 θα 
εμφανιστούν από την ίδια εταιρία 6Ώ 
Βθοοιαβθἰθ και ΟΝνΏ ΒΟΜ. 


Νέα Ψηφιακή κάµερα 

από τη ΜΙπομα 

Η γνωστή εταιρία ΜίποΙἰᾶ παρουσίασε 
µία νέα µικρή ψηφιακή κάµερα, την ΒΌ- 
175, η οποία χρησιμοποιεί τη 3-00ῦ- 
δί8ΠΟ Ρἰχθ| τεχνολογία. Η ΒΌ-175 χρησι- 
µοποιεί τρία 6005, για να αναπαράγει 
χρώματα µε υψηλή πιστότητα. Το σύστηµα 
Όυα[-αίθεη που χρησιμοποίησε η ΜΙποιία 
παράγει εικόνες υψηλής ανάλυσης 1/75 ε- 
κατομμυρίων ρἰχθίς (1528χΧ1146 ανάλυση), 
τη µεγαλύτερη στην κατηγορία της. 


Νέο Ροπέῖωπι Βοαβγά 

Η εταιρία Εἰγδί ΙπἰθιπΒϊίοπαἰ Οοπιρυίθί 
(ΕΙΟ) παρουσίασε τη πιοίπε(οοβ(α ΡΑ- 
2005. Πρόκειται για ένα μικρού μεγέθους 
Ὀοβ[α, το οποίο µπορεί να δεχθεί όλους 
τους επεξεργαστές της ΙηίθΙ, συµπεριλαμ- 
θανομένου και του επερχόµενου Ρεπίίμπι 
στα 200 ΜΗΖ. Ακόμα, υπάρχει και µία προ- 
αιρετική 321-ρίΠ ΖΙΕ Φοοκεί, η οποία µπο- 
ρεί να φιλοξενήσει τη νόα γενιά ππυ|ήπ]θ- 
αἰα επεξεργαστών της ΙΠίε]. Το Ώοβ(ά αυτό 
µπορεί ακόµα να φιλοξενήσει και ΟΥΙΙΧ 
6ΧΒ86 και ΑΜΏΌ Κ6 επεξεργαστές. 


ςε τα 


ςοΝΡυ Τε βΒ 


5. ΟοΟοο τετλΛοει Για ΑΜΑ 


ΤΙΤΛΟΙ 60 ΒΟΜ 


ΒΑΡΤΟΗ 
ΘΑΜ 8 ΜΑΧ ΗΙΤΤΗΕ ΒΟΑΌ 
ΒΙΝΑ οσοι Ε 
υΙΤΙΜΑΤΕ ΟΟΟΜ 
ΜΟΤΟΡΒ ΟΙΤΥ 
ΒΙΟΚΡΑΟΚΕΗ 
ΗΑΒΗΡΟΟΝ Η ΟΕΙΙΧΕ 
ΡΦΥΟΗΙς ΟΕΤΕΟΤΙΝΕ 
ΤΗΕ ΕΘΘΕΝΤΙΑΙ ΒΡΟΗΤ5 
Μ5 ΜΟΝΕΥ 
ΜΒ ΟΟΕΑΝ 
Μ5 ΟΒΕΑΤΙΝΕ ΜΝΗΙΤΕΒ 
ΡΗΕΞΟΙΡΗΙΟΝ ΟΒύΟΡ 
ΟΤΕ 1/96 ΝΝΜΙΝ 
ΘΤΑΒ ΤΗΕΟΚ ΟΜΝΥΡΕΟΘΙΑ 
ΤΗΕ ΒΕΑΘΤ ΥΝΙΤΗΙΝ 
ΤΟ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟ ΣΩΜΑ 
1Α2Ζ ΟΒΕΑΤ5 
ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ δ5ἱῃ 
ΤΙΜΕ ΙΙΕΕ ΑΞΤΗΟΙ ΟΘΥ 
ΙΟΟΩΟΜΑΤΗΙΑ ΙΙ 
ΗΟΜΕ ΝΟΤΑΝΙΡΤ 
Μ5 ΟΕΕΙΟΕ ΑΒ 
ΗΟΜΕ 30 ΟΕΡΙΑΝ 
ΡΕΕΟΟΝ 5 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΑΤΤΙ ΕΟΩΒΟΙΝΟ ΑΒΡΕΝΕΣΞ 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΗΚ 4 
ΑΒΗΟΑΡΕ ΑΜΕΒΙΟΑ 
ΥΝΟΒΙ Ό ΘΟΟΟΕΒ 
ΑΝΟΕΙ ΟΕΝΟΙΟ 
ΤΟΤΑΙ. ΡΙΡΤΟΗΤΙΟΝ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΡΒΟ 96 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΒ 
ΕΑΝΤΑΘΥ ΟΕΝΕΒΑΙ. 
ΜΑΝΙΟ ΟΑΗΤΕ 
Ό 
ΟΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝ Τί 
ΤΗΕ ΌΑΗΚ ΕΥΕ 
ΗΟΥΙΕ ΑΒΟΑΟΕ ΑΜΕΣ 


ον 
1. Ἡ 


. φ 

ντφο. 
υπ τν Ἡ 
αλεσστ.. 


ΒΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΗΟΒΟΤΕ Ι 
ΤΗΙ ΜΕΑΝΕΡ ΙΝΑΒ 
ΦΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΗ 2 ΕύΤυΒΕ 9ΗΟΟΚ 


ΤΟΡ ΘυΝ 
ἨΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΕύΤύΒΕ 
ΝΒΘΑΙΝΕ 96 
ΥΝΒΕΡΤΙ ΕΜΑΝΙΑ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ ΙΜΠΕΟ 
ΟΗΒΟΝΟΜΑΡΤΕΒ 
ΟΟΝΩυΕΒΟΒ 
ΤΗΕΧΟΕΒ 
Ν5 500 ΝΑΤΙΟΝΕ 
ΤΗΕ ΗύΤΟΗΙΝΘΟΝΕΣ 1996 
ΕυΒΟΡΕΑΝ ΝΟΕΟ ΑΠΑΣ 
ΝΟΠΒΙΟ ΑΤΙΑ ν6 
Μτν υνριυθεῦὂ 
ΕΙΕΑ 36 
ΑἰΙΕΝ5 
ΒΑΥΕΝ ΡΒΟΝΕΟΤ 
ΦΟΒΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΒΗΡΗ 
ΑΙΒ ΡΟΜΕΒ 
50 - 27 ΕΙΑΝΟΩΕΒ 
ΟΑΡΙΤΑΙ ΡΜ 
ΕΝΟΑΗΤΑ 96 
ΒΟΟΚ ΦΗΕΙΕ 36 
ΥΝΟΟΝΞ 35 0Η 
ΒΙΜΟΝ ΤΗΕ ΞΟΒΟΕΒΕΒ 
ΞΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
ΙΟ5Τ ΕΡΕΝ 
ΕΙΙΟΗΤ ΟΝΟΙΜΠΕΟ 
ΟΩΜΜΑΝΟ ἃ ΟΟΝΩυΕΒ 
ΡΒΙΦΟΝΕΒ ΟΕΊΟΕ 
ΙΝ ΤΗΕ 151 0ΡΕΟΒΕΕ 
ΝΒΑ 95 
ΡΒΑΘΟΝ {08Ε Ἰ 
ΌΒΑΩ ΝΑΗΣ 
ΡΕΞΟΕΝΟ 
ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 
ΗΛ/ΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΝΟΛΑΗΤΑ 3δ ΝΟΒΙ 0 ΑΤΙΑΡ 
ΝΑΝΥ 5ΤΒΙΚΕ 


ΛΡΡΙ 


ΤΗΕ ΑΌΥΕΝΤΟΒΕΣ ΟΕ ΗΕΤΗ ΜυΡΚΕΤΕΕΒ 
ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 2 6ΗΕ95 ΙΝΑΗΞ 
ΘΒΕΑΤ ΝΑΝΑΙ ΒΑΤΠ Ες νοι. ή 
Χ-ΟΟΜ υΕΟ ΡΕΡΕΝΟΕ 


ΤΟΒΝΑΌΟ ΟΡΕΒΑΤΟΝ ΡΕΞΕΗΤ 5ΤΟΗΜ 


ΤΗΕ ΌΙς 
ΦΕΝΡΙΒΙΕ ΙΝΟΒΙΌ ΟΕ ΘΟΟΟΕΒ 
ΕΒΑΝΚΕΝΡΤΕΙΝ 
ΒΕΤΒΙΒΙΤΙΟΝ 
ΦΙΝ ΙδιΕ 
ΗΕΒΟΕΡ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΩΙς 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΒΟΟΥ ΟΟύΝΤ 
5ΟυΤΟΝ 0 36 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΟΒΕΕΟΕ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΒΟΜΕ 
ΤΗΕ ΜΙο0ιίΕ Α6Ες5 
ΤΗΕ ΒΕΝΑΒΞΑΝΟΕ 
ΑΙΙΕΝ ΟΡΥΞΡΕΥ 
ΝΟ ΝυΤ5 
0υ5Τ 
ΕΙΕΕΤ ΡΕΕΕΝΟΕΒ 5ΡΕΟΙΑΙ ΕΌΙΤΙΟΝ 
ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ ΙΙΝΕΡ ὐΡΦΤΑΙΗ5 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ΟΥΒΕΗ ΞΡΕΕΟ 
τιτ 
ΤΗΟΝΟΕΒ ΗΑΜΚΙ 
ΝΙΑΒΗΑΜΜΕΒ 
ΟΟΒΕΙΧΑΒΑΙ! 
ΟΟΒΕΙΕΙΟΝ ν30 
ΡΑΟΕ ΜΑΚΕΒ Ν60 
Μ5 ΜυΡΙΟ ΟΕΝΤΒΑΙ 36 
ΟΥΒΕΗΜΑΖΕ 
ΞΗΟΟΚΜΝΑΥΕ ΑΞΡΑΙΤ 
ΒΕΌ 0ΗΟΦΤ 
1944 Α0ΒΟΡ5 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 
ΘΝΝΑΙ 
18η ΗΟΟΒ 
5ΙΕΝΤ 5ΤΕΕΙ 
ΝΙΝΟ ΟΟΜΜΛΝΟΕΒ 4 
ζ ΟΟΜΙΝΩ 9ΟΟΝ 
ΘΗΙΕΗς 
ΘΕΑΙΕΟΩΕΝΟς 
ΕΑΗΤΗΝΝΟΡΗΜ ὁΜ 


ΙσςΑΤΙΟΝ)Ο 


Χ-ΟΟΜ υΕΟ ΡΕΕΕΝΟΕ 
ΡΙΝΒΑΙΙ. ΜΑΝΙΑ 
ΤΟΒΝΑΌΟ ΟΡ. ΡΕΣΕΗΤ ΞΤΟΗΜ 
ΒΕΤΗΙΒύΤΙΟΝ 
1944 ΑΟΒΟΞ5 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 
ΒΕΝΕΘΑΤΕ 
ΘΒΕΑΤ ΝΑΝΑΙ ΒΑΤΠΕΡΙΝ 
ΥΗΡΕΟυΤ 
ΒΕΑΝΙΡ ἃ ΒΟΤΗΕΑΌ 
ΙΑΒΒΥ ΟΟἱ1ΕΟΤΙΟΝ (1:2:3-5-6) 
5ΡΑΟΕ ΟυΕΡΤ ΟΟΙΙΕΟΤΟΝ (1:2-3-4-5) 
ΚΙΝΑΣ ουΕΣΤ 6Ο ΕΟΤΙΟΝ (1 -2-3-4-5-θ] 
Αἱ!ΙΕΡ 6ΕΝΕΒΑΙ (ΡΑΝΖΕΒ ΘΕΝΕΒΑΙ Ιὴ 
ΓΗΑΝΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝΟ ! ΜΗΘΤ ΘΟΒΕΑΜ 
ΑΝΝΙΙ ΟΕ ΟΑΜΝ 
ΟΟΕΑΝ ΤΗΑΌΕΒ 


ΦΟΙΕΝΟΕ (ΝΟ ΒΟΝ ΗΕ. 
ΟΒ υΡΟΒΑΡΕ 
Ει ΑΗΤ ΞΗΟΝ 6 
Μ5 30 ΜΟΝΙΕ ΜΑΚΕΒ 
Μ5 ΝΝΟΒΙΟ ΟΕ ΕΙΙΟΗΤ 
ΜύΙΤΙΜΕΟΙΑ ΜΝΟΒΙ Ό ΗΡΤΟΒΥ 
ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΕΒΕΤΙΝΟ 
Ο0ΒΕΙ ΟΕΕΙΟΕ 
ΑΝΙΜΑΤΟΒ 5ΤΗΡΙΟ ΥΜΝ 35 
ΟΟΒΕΙΡΒΑΝΝ! 6 υΡΩΒΑΌΕ Βύ0 1688 
ΙΕΛΗΝ ΤΟ ΔΡΕΑΚ ΕΝΟΙΙΦΗ 
ΑυΤΟΒΟυΤΕ ΕύΒΟΡΑΝΑ0 


ΤΙΤΛΟΙ 3500 


ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΩΕ 
ΞΟΒΑΜΒΙΕ 60ΒΗΑ 
ΒΞΤΑΒ ΕΙΑΗΤΕΒ 
ΕΙΑΘΗ ΒΑΟΚΝ 
ΡΟΕΟ 
ΘΤΗΙΚΕΒ 
ΝΙΟΗΤ ΤΗΑΡ 
Ό 
μειι 
ΜΑΖΕΗ 
ουτοςξτη!ις ΝΟΒΙΟ 


τηε 


ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΗ 


| 


μα 


«- 


ΡΑΝΖΕΗ ΘΕΝΕΡΑΙ. 
ΒΕΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ΒΟΑΌ ΒΑΘΗ 
ΘΕΑΙ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 
ΘΗΑΝΩΑΙ 
ΌΒΑΘ ΝΑΗΞ 
ΚΙΙΙΙΝΑ ΤΙΜΕ 
ΜΟΙ ΕΕΝΘΤΕΙΝ 30 
ΚΙ ΕΗ Ο0ΟΒΗΡΒ 
ΒΙΑΡΕ ΕΟΗΟΕΞ 
ΟΕΕ ΜΟΒΙΌ ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΗ 
30 ΑΤΙΑΡ 
ΝΟΝΑ ΘΤΟΗΜ 
ΒΑΡΤΟΒΗ 
ΘΑΜ ἃ ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΒΟΑΟ 
ΒΙΝΑ ΟΥοιΕ 


ΤΙΤΛΟΙ ΡΙ.ΛΥΦΤΑΤΙΟΝ 


1ΟΝΕ 50ἱ0ΙΕΒ 
ΕΧΤΗΕΜΕ ΘΑΜΕΡ 
ΦΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
ΟΟΑΙ. ΘΤΟΗΜ 
ΕΙΒΕΞΡΤΟΗΜ 
ΝΟΗΜ5 
ΕΙΕΑ 96 
ΡΟΟΜ 
ΗΙ.ΟΟΤΑΝΕ 
ΥΝΝΑΒΗΑΝΝΚ 
ΤΑΚΕΝ 
ΞΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟΝΊΕ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΙΡΟΕ ΒΑΟΕ 
ΤΗΕ ΒΑΝΕΝ ΡΗΟΝΕΟΊ 
ΡΕΘΤΗυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 
κΙ.ΕΑΚ ΤΗΕ Βιοοῦ 
ΥΙΡΕΟυΤ 
ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΗΣ 
ΝΟΝΑ ΘΤΟΒΜ 
ΒΑΡΙΟ ΠΕΙΟΑΟ 


τν. 


ΒΕΙΝΟ 


. 


{ΗΕ ΝΕΙ 


Επιμέλεια: Γ. Κουρκουτάς 


ληροφορίες από τη 9608 Ιαπωνίας αναφέρουν ότι ετοι- 
ἶ ἡ µάζεται πυρετωδώς µία ειδική έκδοση του θαϊυτη µε µει- 
ωμένη τιµή. Το νέο 98ΐωΓη εἶναι πιο μικρό και πιο λεπτό 
από το παλιό, ενώ σίγουρα υπάρχουν διαφοροποιήσεις στο Πα[ά- 
Ν8ΓΘ, χωρίς να τίθεται θέµα συµθατότητας. Η τιµή του αναμένεται 
να είναι γύρω στα 199 δολάρια (!), δηλαδή περίπου 50.000 δρχ. Η 
99608 Ιαπωνίας αναφέρει ότι αυτή η τιµή θα επιτευχθεί χάρη στις 
νέες τεχνικές παραγωγής του 98ἰμίΠ, αλλά κατά πάσα πιθανότητα 
έχουν αφαιρεθεί κάποια - άγνωστα προς το παρόν - ηλεκτρονικά 
μέρη. 
Στην Ιαπωνία έχει ήδη κυκλοφορήσει, ενώ όλη η παραγωγή 98- 
ἴυγη στην Ιαπωνία έχει αφοσιωθεί στο νέο µηχάνηµα. Στην Αμερική 


Φ 


πως ήταν αναμενόμενο, η 9οηγ Ιαπωνίας ανακοίνωσε ένα 
Ὄο νέο πακέτο ΡΙ8γΦἰΒΙΙΟΠ, το οποίο θα περιλαμθάνει ένα Β- 
ΞΧ, δύο οοπἰγοΙθ/5 και µία πἹΘπΊοη/ οβ{Α. Η τιµή του θα 
κυμανθεί γύρω στις 60.000 δρχ. (στην Ιαπωνία), αλλά µάλλον θα 
πωλείται στην ἴδια τιµή µε το νέο Φαϊωτπ. Το νέο αυτό πακέτο θα 
ονομάζεται ΕΙΟΠΙΙπΑ Ρ8ΟΚ και θα παρουσιαστεί σχεδόν ταυτόχρονα 


ελικά, ανακοινώθηκε επίσηµα από τη ΝΙΠίθη- 
49 Ιαπωνίας η παρουσίαση του Νθ4 για 
τις 23 Ιουνίου (πάντα στην 
Ιαπωνία). Ταυτόχρονα µε την 
εμφάνισή του θα παρουσια- 
στούν τα παιχνίδια: 9µῤ6/ 
ΜαΠο 64, ΡΙούΝίπας 64 και 
Θθίκο ΗθῦΟυ 9Ποθἱ. Η καθυ- 
στέρηση αυτή οφείλεται κα- 
τά κύριο λόγο στην έλλειψη 
οΠἱρ5 της ΟΡΙ), καθώς οπί- 
σης και στο ότι το ἴθαπι δη- 
µιουργίας του 9υμῤθί ΜαΠίο 
64 ζήτησε περισσότερο χρό- 
ΝΟ για την ολοκλήρωση του 
παιχνιδιού. 
Αρχικά, είχε ανακοινωθεί ότι η τιµή του θα 
ήταν γύρω στα 2950 δολάρια, αλλά µετά την ανακοίνωση 
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ΒΙΠΙΓΘΠΙΟΙΟ 


ΞΞΕ(ίΞΑ 93ΑΤΙ ΙΓ) 5, 


αναμένεται να παρουσιαστεί στην έκθεση Ε3 που θα γίνει το Μάιο, 
ενώ το Σεπτέµθριο αναμένεται να έρθει και στην Ευρώπη. Αυτή η 
κίνηση έγινε από τη 96608, προκειµένου η εταιρία να αποκτήσει το 
προθάδισµα έναντι του ανταγωνισμού (ειδικά για το ΝΘ4), ενώ θα 
έχει ως συνέπεια τη µείωση των τιµών και των άλλων κονσολών 
στα ἴδια επίπεδα - χαράς ευαγγέλια για τους απανταχού ϱ8πιθι5 
δηλαδή. 

Αλλες ειδήσεις από τη 9θ08 αναφέρουν ότι πολύ σύντομα Θα 
κυκλοφορήσει ένα καλώδιο σύνδεσης 2 Φαἰωίη για {υἱἱ 8ο/Θ6η, {μἱἱ 
5ρθθΩ αναμετρήσεις. Επίσης, το πποάθπη για το Φαίωιη δίναι σχε- 
δόν έτοιμο Και μάλλον θα κάνει την εμφάνισή του και αυτό στην 
έκθεση Ε3 το Μάιο. 


Π απιάνοπση Ὅης ΞΘΟΠΝΥ 


µε το Τ6ΚΚΘη 2. Στο μεταξύ, η 9οηγΥ ανακοίνωσε ότι τα κέρδη από 
τις πωλήσεις του ΡΙ8γΦἰ8Ιίοη παγκοσμίως (5οῄννα(θ και ΠΒΓΟΝΝΒΙΘ) 
έφτασαν τα 2 δισ. δολάρια! Το τµήµα δημοσίων σχόσεων της 9οηγ 
ετοιμάζει διαφημίσεις, µε τις οποίες η εταιρία θα ευχαριστεί όλους 
τους κατόχους ΡΙ8γΦίΒίίοη για τη µεγάλη τους υποστήριξη. 


ΑΝ ῃοννΘ8 


του νέου Θαΐμτη, αναμένεται να πέσει στα 200 δολάρια. Οι τιµές 
των παιχνιδιών θα κυμαίνονται περίπου στα 98 δολάρια 
(24.000 δρχ.). 

Επίσης, από τη ΝΙΠΙθΠάο Ιαπωνίας ανακοι- 
νώθηκε η κυκλοφορία µίας 32-Ρἱἱ έγχρωµης 
φορητής παιχνιδοµηχανής. Πρόκειται για ένα 
εντελώς νέο µηχάνηµα που Θα αντικαταστή- 
σει το πολύ πετυχημένο πΙθ ΒοΥ, του ο- 
ποίου οι πωλήσεις ανέρχονται παγκοσμίως 
στα 10 εκατομμύρια κομμάτια. Το νέο πι 
Βου θα έχει έναν 32-0ἱἱ επεξεργαστή ο οποί- 
ος Θα µπορεί να χειριστεί δἰπιρίθ 9ο8Ιίπϱ και 
Γοἰβίίοη εφέ, ενώ θα περιλαμθάνει επίσης και 
µία απλή ροἱγᾳοη ΘΠοΟΙΠθ και θα έχει φυσικά 

έγχρωμη οθόνη. Προφανώς, θα µπορεί να δε- 
χθεί τα παιχνίδια του 8Π1θ Βου και η τιµή του αναμέ- 
νεται γύρω στα 100 δολάρια. Αναμένεται, δε, να εμφανιστεί στις 
αρχές του 1997. 


Ννίαία, δημιουργός του οπἰρ ΝΝΊ, 
Π το οποίο υπάρχει στην Ὠί8ππιοπα 

Εά0θ 3ΏΌ κάρτα, ανακοίνωσε ότι 
το οΠἰρ της Θα είναι το πρώτο που θα υπο- 
στηρίζει όλα τα δίΒπα8ία ΟἱΓθοίΧ ΑΡΙ6 
(Αρριἰοβίίοη ΡΓοφ(απηπιίπο ΙπίεΠ8οθΘ) των 
Ρ08. 

Τα ὈιθοίΏΓ8Ν, Ὀἰιθοίφοιπα, ὈἱΓθοϊιπρυϊ 
και Οἰτθοί 30 είναι 4 διαφορετικά ΑΡΙ5 των 
ΥΝΙΠάοννς9». Το ΝΝ1 θα επιταχύνει όλα τα 
παραπάνω, χρησιμοποιώντας µόνο 1 ΜΒ 
(Γ8πΠς Ὀμ[θί πΙΘΠΊοη/. Αυτό σηµαίνει ότι ό- 
λα τα παιχνίδια για ΝΝΙπαονς 95 θα τρέ- 
χουν {ωίΙ Φο/Θ6Η, ΠΟΠ οοἰοί µε 30 /8ππθς 
ϱρθ: 86οοπά, ενώ επίσης θα υπάρχει η δυ- 
νατότητα για προσθήκη διάφορων περιφε- 
ρθιακών ψηφιακού ήχου. 

Όλα δείχνουν ότι η Ννίαία θα ηγηθεί της 
κούρσας για την καθιέρωση στην αγορά 
των 30 καρτών. 


Φὣ ΜΛΠοοννϐ «95ὸ 


ΜιΙοΓοβδοῄ ανακοίνωσε ότι οι µελ- 
Π λοντικές εκδόσεις των ΝΝΙπαοννς 

95 θα παρέχουν πλήρη υποστήρι- 
ξη ΙΌΝ. Το ΙπἰθαΓαίθα 9θ:νίοθς Οἱρίϊαἱ 
ΝΘἰΝο(κ προσφέρει ταχύτητα επικοινω- 
νίας κατά 5 φορές γρηγορότερη από τις 
υπάρχουσες που γίνονται µέσω ΠΠοαε/”. 
Οι ταχύτητες αοννπἰοβα κυμαίνονται από 
64.000 ΌὈρ5 µέχρι 128.000 Ὀρ5 χωρίς συ- 
µπίεση. Οι γραµµές ΙΘΏΩΝ προσφέρουν 
ταυτόχρονη λήψη και µετάδοση φωνής, 
δεδοµένων και εικόνων µε µεγάλη ταχύτη- 
τα. 

Οι γραµµές που θα είναι προσιτές στο 
µέσο χρήστη είναι αυτές των 64.000 Ὀρ8 
και εφόσον Θα υπάρξει υποστήριξη µέσω 
των Ἰλήπαοννς 98, όλες οι ΙΩΝ συσκευές 
θα είναι ρἰμᾳ΄π᾿ρΙΒΥ. Ο ΟΤΕ έχει αρχίσει 
να παρέχει |9ΌΝ γραµµές σε περιορισµέ- 
να τηλεφωνικά κέντρα, µε αρκετά ελκυ- 
στικές τιµές. 


ὀπσεο Όππασσσς 


πως σας ανακοινώσαµε τον 
Ὄο περασμένο µήνα, η 

Αἰθή δεν υπάρ- 
χει πλέον, καθώς συγ- 
χωνεύτηκε µε την ε- 
ταιρία κατασκευής αἰΘΚ 
4ήνθς, «ΤΟ. Παράλλη- 
λα, αναζητείται αγο- 
ραστής για τα δικαι- 
ώματα του «80υΒί 
και µεθρικών πολύ 
γνωστών παιχνιδιών 
(ό,τι δηλαδή έχει απο- 
μείνει στην Αἰβί), όπως 
το Τοπιρθςί 2000, το ΜΙβδίθ 
ΟοπηπιβΠα και άλλα. Στο μεταξύ, η τι- 
µή του ὁβσυβί στην Αμερική έχει πέσει 
στα 49 δολάρια (12.000 δρχ.), Υια περιορι- 


σµένο χρονικό διάστηµα. Μέχρι στιγ- 

µής, δεν έχει ανακοινωθεί κάτι 
σχετικό από τους εκπρο- 
σώπους της εται- 
ρίας, ούτε έχει 

ξεκαθαρι- 
στεί 


αν θα 
μείνει στην 
αγορά των οοΠ8ΟΙΘ8. 


Από ό,τι δείχνουν τα πράγματα, όµως, η 
Αι θγήκε έξω από το παιχνίδι, 


Βραβεία Όοαθ 1386 


έσα στο Μάρτιο, πραγµατοποιή- 
Μ θηκε στο 38ηΠ ΕΓποίΐθοο των 

ΗΠΑ η εκδήλωση για την απονο- 
µή των θραθείων Οοαίθ για το 1996. Τα 
θραθεία αυτά απονόµει η Ένωση Εκδοτών 
ΦΟ/Ν/8ΙΘ Αμερικής και, όπως αναμενόταν, 
η Νθίδοβρθ είχε την τιμητική της, αφού 
κέρδισε τέσσερα ϐ8ραθεία, μεταξύ των ο- 
ποίων και αυτό της μεγαλύτερης επιτυχίας 
στον πρόεδρό της. Περισσότερα από 350 
κομμάτια 5οῄννα(θ είχαν προταθεί για 6ρα- 
θείο Οοαἱθ και µερικά από αυτά που κέρδι- 
σαν είναι τα εξής: 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ/ΑΒΟΑΡΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ὀαίκ Εο[οθ5 από τη ἱ ωο8βδΑΠ5 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ/ΒΟΙΕ 
ΡΙΑΥΙΝΑ 

Όιθᾳοη Τι ΙΙ από τη ΜΕΟς 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 
ΠΡΟΓΡΑΝΜΑ ΓΙΑ ΠΑΙΔΙΑ 

ὀυπιρφδίβή Εἰιδί 4Γ8άθ 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΕΦΗΒΟΥΣ 
ἱο5ί Μίπα οί Ώι Βιαἰπ από τη 96/8 
Οη Ι1πθ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΕΝΗΛΙΚΕΣ 
ΝΙΘ: Ρ855869 το Εαγρί από την 
Ὀίδοονθη 6Π8ηπθἰ ΜΜ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΞΡΟΒΤΡ5 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Ιπάγ Οαί Βθοίπο ΙΙ από την ΡΒρυΓυθ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΤΗΑΤΕΑΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑδοθπαΒον από τη | οσἱο ΓΒοΐοηγ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΖΩΝΤΑΝΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
ΣΕ ΜυύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Ιπ Της 18ἱ Ώθα(θθ από την Βιοαθ/ουπά 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΣΕ ΝΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Α ΡαΦεΐοη {ο; ΑΠ: Βεποίι, 08Ζ8ΠΠ8, 
Μαίί558 από την Οο/οί5 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΜΟΒΙΟ ΝΗΡΕ ΜΕΒ 5ΙΤΕ 
ΕΘΡΝΕΤ 5ροή5Ζοπθ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒυΦΙΝΕΘΘ ΘΟΕΤΝΑΒΕ 
9θἱθοί ΡΠοπθ Ὠθίυχθ 
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ὤΦὣ ΓΠήρ8 ΛΝΊΘΩΙΒ Φὣ Π Ι μπαίνει σσον κωβερνοχώρο 


εταιρία ΡΠΙρ5 Μθαία ετοιμάζει 
Π αρκετά παιχνίδια για το 1996. 
Μερικά από αυτά είναι τα εξής: 


9 ϱθαΓηθαθάς 

Πρόκειται για ένα 5ἱΓ8ἴΘωΥ, οΏθ55-ΙἰΚκθ 
08ΠΠΘ. Αυτή τη φορά, θα έχετε στη διά- 
θεσή σας αρκετά "ειδικά" παιχνίδια για να 
τα χρησιμοποιήσετε πάνω σε ένα Ὀοβ[ά. 
Κάθε παιχνίδι έχει τα δικά του χαρακτηρι- 
στικά, τα οποία το καθιστούν διαφορετικό 
από τα άλλα. 


6 Ώονη ἵη {9 Όωπιρς 

Σε αυτό το παιχνίδι, παίρνετε τη θέση 
των ΒΙµ05, µίας εξωγήινης οικογένειας, 
της οποίας το διαστημόπλοιο πέφτει στη 
Γη. 

Ετσι, θα πρέπει να περιπλανηθείτε σε 
διάφορα µέρη για να Βρείτε ανταλλακτι- 
κά, προκειµένου να φτιάξετε το διαστη- 
µόπλοιό σας και να γυρίσετε σπίτι σας. 
Το παιχνίδι θα έχει καταπληκτικά 30Ό 
οβΠοοη γραφικά και ήχο. 


9 γγιυα! 6η955 

Όπως ίσως καταλάθατε από τον τίτλο, 
πρόκειται για ένα τρισδιάστατο σκάκι µε 
αρκετά εντυπωσιακά γραφικά. 


ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


εταιρία ΙΏ, γνωστή από τα 
Π παιχνίδια Ώοοπη και ἨΘΧΘΗ, 

έκλεισε συμφωνία µε την 
εταιρία 6αἰβρυ]ί Επίθγαἰηπιθηί 
και σε σύντομο χρονικό διάστη- 
μα τα παιχνίδια Ώοοπι, ἠπιαῖθ 
Ώοοπι και Ἠθχθη θα είναι προ- 
σθάσιµα µέσω Ιπίθιηθί για οη-/Π6, 
πηυή-ρίΒγθί 5Ποοίίπα! Η ΙΏ θα χρη- 
σιµοποιήσει τα ΧΒΑΝΒΩ ΑΡΙς στις 
μελλοντικές εκδόσεις των προναφερθέ- 
ντων παιχνιδιών της, ενώ η 0θἱ8ρυΙϊ έ- 
χει ήδη ετοιμάσει µία Ὀθία έκδοση 
ΧΒΑΝΟΒΏ «Γίνθί5, η οποία είναι άµεσα 
διαθέσιμη. 


Φὣ Νέο Γποσθγι απὀ σην {5 Ποοοῦίοθβ 


γνωστή εταιρία κατασκευής 
Π ΠΙΟΟΘΠΗ5, ὼ5 Βοῦοίίο5, ανακοίνω- 

σε την κυκλοφορία ενός νέου ΠΠο- 
αθπῃ 28.800, το οποίο είναι ειδικά σχεδια- 
σμµένο για τα ΝΝΙΠαοννς 95. Το πποαθπη είναι 
φυσικά ρἰωᾳ᾿π᾿)ρΙ8Υγ και περιλαμθάνει εἰδι- 
κούς αήνθι5 για ἠΙπαονς 95, οι οποίοι θα 
κάνουν αυτόματα την παραμετροποίηση 
του πποάθπι. Το Ξροήςίθ: ἸΜΙΠΠΙιοάθΠΙ µπο- 
ρεί να εξοµοιώνει τον 16550 ΙΑΗΤ, αλλά 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΤΙΤΛΟΣ 


δεν περιορίζεται στα 19.200 Ὀρ5. Αυτό θα 
επιτρέψει στο πποάθπι να εκμεταλλευτεί 
τις δυνατότητες των ΛΙπαονς 95 για µεγα- 
λύτερη συμπίεση δεδοµένων χωρίς την 
προσθήκη ΘΧίΓ8 καρτών. Το πιοάθπι κοστί- 
ζει 198 δολάρια (50.000 δρχ.) και µπορεί 
να αναθαθµιστεί άµεσα στα 33.600 Ὀρ5, αν 
πάρετε τις νέες ΒΟΜ από την Β89 της 5 
Βοῦοοίίος. 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


9ἱ8Ι 68Π8/8ἱ κο 


ηκς5 Αοοθςς Ρο 5/96 
Βίᾳ Βθά ΒΒοίπα ΏὈοπ]βήκ κο Τώρα 
θἱΠ(8 Βοαυθ κο Τώρα 
Βθά Αἰεή γνεδίννουά Ρο Τώρα 


ΑΠΘ ἵβ ιυοβδΑής Ρο Τώρα 
Θδἱβρ8αο5 ΑΠῃΚ Ρο Τώρα 
ΥΙζ8ΓάΠ/ 6οἱά 9/ΓΤθοῃ Ρο Τώρα 
Ὀθδίηγ [πί. Μθαίο κο 5/96 
ΝΕΙ. 97 - ΡΙΒΥΦΙΒΙΙΟΠ 9/96 
Ε1 ΒΒοίπα 9 - ΡΙΒΥ5ΙΒΙίοη 9/96 
Μυδθυπῃ οἱ 68πῃθς νο» ΝΒπιοο ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙοη 9/96 


Βθ-ἱ οβάθά ΡΙΒγ5Ι8ίίοη 9/96 
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8/ Τθπηρθςἰ 2000 Αἰβή ΡΙΒΥ5ΙΒίΙοη 9/96 


Βμωοσὂί Ἔι ο ο Ο“ΟὉμαιοι 
ἱθπηπιίπας Ρεἱπίραί! Ρθγοποςίς ΡΙΒγ5ἰ8ίΙοη 5/96 
Ηο(ηθα Ον/ - ΡΙΒΥ5Ιίίοη 5/96 
ΞργοΓαίϊ Αοἰνίδίοῃ 98ἱυΓῃ 7/96 
Ιη Τηρ Ηυηί ΤΗΩ ΘΒἰυΓη 6/96 
Ογπρίο 68ΠΠθ5 υ5 6ΟιΏ 98ἰυΓῃ 6/96 
Ὠαή 58νΙοΙ ΟΙΙπΙΧ 98ἰυΓῃ Τ/96 
γίπυα Οη ΘΕΟΑ Θ8ἰΗΓΠ 9/96 
ΕἰαΠίπα γροις ΘΕΟΑ Φ8ἱυΓῃ 8/96 
ΜΒηΧ ΤΤ ΘΕΘΑ ΦἰυΓῃ 8/96 
γιήυα ΕἰαΏίθι 3 ΘΕΩΑ Φ8ἰυΓῃ 19/96 


Οι ημερομηνίες είναι ενδεικτικές 


Αγπίσςθ-ο ΒνΕννβ 


εταιρία Οἰοαβπίο, γνωστή από το πολύ καλό πρόγραμµ- 
Π μα ζωγραφικής ΡΘΙΦΟΠ8Ι Ραἰπἰ για Απιίσᾶβ, ανακοίνωσε 

µία νέα έκδοση, η οποία θα στοχεύει στο ΙπίεΓηεί 
ρυΟΙἰΠίπΩ. Αυτό σηµαίνει ότι το πρόγραµµα θα είναι κατάλλη- 
λο για δηµιουργία ΙΛΛΛΛΛ σελίδων, λόγω των χαρακτηριστικών 
του ΡΡαἰπί 6.4, που περιλαµθάνουν: 

Ρ/ιοίθβδἰοπ8αΙ οοἱοΓ τθαυοίίοηπ, αυωαηπ!ἰζ8ίίοη, αἰἴπθιίπᾳ-Βη- 
ΜἰΒἰἰαθίπα αἰᾳοήίηπης, ἰΓβΠ5ρ8ΙΘΠΟΥ και ρΓορΓθβεἰνθ αἱδρίϐγ και 
άλλα. 

Επίσης, υποστηρίζει όλα τα γνωστά ἵπιβᾳθ /{οΓπιΒί5, όπως 
ΙΕ, ΡΝΑ και «ΡΕ, µέσω ειδικών οµδίοπη θιθλιοθηκών. 

Στο 9υήθ: Ὀωπαίθ της Α1200, η Οἰοβπίο θα συμµπεριλάθει 
και µερικά νέα ααἰαἰγρθς για ΙΕ, 9ΡΕ, ΡΝΑ και ΧΒΜ εικό- 
νεος. Τα νέα αυτά ααἰβίγρθ5 θα προσφέρουν υψηλότερη ταχύ- 
τητα και καλύτερη ποιότητα εικόνας από τα υπάρχοντα 

Στα μελλοντικά σχέδια της ΟΙοβηίο περιλαμθάνεται και µία 


Ενα συναρπαστικό, “ριψοκίνδυνο” θ:θλίο, 


νέα έκδοση του Ρθ/8οΠ8ἱ Ραϊπί, καθώς επίσης και ένα ΝΘΟ 
9/16. 

Η µία µετά την άλλη, οι εφαρμογές για ΑπιίἝᾶϐ παρουσιάζο- 
νται και στα Ρ085. 

Η 9οβἰα θα παρουσιάσει την ΡΟ έκδοση του περίφηµου 98- 
οαἰα ΜΜ της Απιίσ8, µε την ονομασία Φο8ίᾶ ΜΜ1Ο0. Το 8ο8ἱα 
100 Θα έχει παρόμοια χαρακτηριστικά µε αυτά του 9οβ8ία 400 
της Απιίσ8, ενώ θα έχει θελτιωθεί σε αρκετά σηµεία. 

Και η Φοῄνοοα αποφάσισε να κυκλοφορήσει µία έκδοση του 
πολύ καλού Εἰπαι ίΗΘι 4 για ΝΝίπαοννς 95 (1!) Το σκεπτικό της 
για αυτή την “ηρωική” είσοδο σε µία αγορά που κυριαρχείται 
από το ἸΛοίά είναι ότι λίγοι ΡΟ ε86(5 μπορούν να εκµεταλλευ- 
τούν τις δυνατότητες του ἸΝοΓα. Ο ΕἰπΒί ΥΝΠΙΙεΓ 4 είναι ένας 
πανίσχυρος ννοία ρυβΙίδηθ:, πολύ φιλικός στο χρήστη, έχει πο- 
λύ µικρές απαιτήσεις στο ΠΓάΝ/8{Θ και πολύ χαμηλή τιµή, πά- 
ντα σε σχέση µε το ἸΝογα. 


γραμμένο για να διαθάζεται µε ενδιαφέρον 


τόσο από τους “θαλασσοδαρμένους” 
{π{οναύτες όσο και απὀ τους 


φ ” Ι 
“στεριανούς τοῦ ΟγΏοιδραςς: 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801761, 3841095 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ο 
ν [σε Εξόρχεια, τηλ.: 3801761, έαχ: 9242219 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284868, 287610, αχ: 282665 


ΑΘΗΝΑ, (ΟΜΡΟΡΡΕΣΣ 5ὐΡΡΟΡΤ ζΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, 


. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΙ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 


τηλ.: 317471, {αχ: 317470 
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ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣΕ 


ΓΠΟΓΩΘ (οπιρι/ει 


 Ἀμδ ν 


Το “ΡΙχΘΙ” και το κατάστηµα ΄Ἠοπιθ 6οπιρυ!οΓ” διοργάνωσαν για τους φίλους της 
Απιίσα έναν µεγάλο διαγωνισμό. 


Προσφάτως ανακοινώθηκε ένα νέο μοντέλο Απιίσ8 µε την προσωρινή ονομασία 
ΥΝΙΚει. Χρησιμοποιήστε τη φαντασία σας. Εμπνευστείτε από τα χαρακτηριστικά της 
νέας Απηίσα (παρουσίασή της θα βρείτε σε αυτό το τεύχος) και... βαφτίστε την. Μη 
φοβάστε! Δεν σας ζητάµε να µαντέψετε το τελικό της όνοµα, απλώς να της δώσετε 
αυτό που θεωρείτε πιο κατάλληλο και πρωτότυπο. ΟΛΑ τα δελτία συμμετοχής θα 
λάθουν µέρος σε κλήρωση που θα αναδείξει 25 νικητές. ά 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ ΕΙΝΑΙ: 
9 ὃ παιχνίδια σε δισκέτες 
9 ὃ παιχνίδια σε ΟΡ 
9 5 εφαρμογές σε ΟΡ 
9 8 προγράµµατα 
9 1 Μοιςο Βθη της Ξοάθη Ιπι8ϱθ 
ϱ 1 Οὓ 32 Ρ8ΟΚ 


Όλα τα δώρα είναι για Απιίσα και είναι ευγενική προσφορά του “ΗΟΜΕ ΟΟΜΡὐΤΕΒ” 
-Μ. Μεθοδίου 70, 491 00 Κέρκυρα, τηλ.: 0661-48194, {αχ: 0661-21936. 


Συμπληρώστε το όνοµα που θα θέλατε εσείς να έχει η νέα Απιίσα και στείλτε το συμπληρωμένο κουπόνι συμμετοχής 
στη διεύθυνση του περιοδικού “ΡΒΙχθΘΙ”: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Απηϊσα 

ΠΡ ΟΜΑ: τοπ ασ, σα μας λος κ Δήρσες κσῤηλλΙς ο ρνκς λλώμαα,- 
ο ΠΕ ΝμΑα κα ο πορεια ο μπω 
ο ου ο ς ηδ ΣΜΕΑ, ο” Πο ο ος τρ μμ 
ο ΜΑΡΕΝ Ισ ος. νο νο νο ως ορ Αλ οί ΙΜΝΟΑΣ μι κας ο πώτατετὰς 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει 1 µήνα (τεύχος Απριλίου). Ολα τα συμπληρωμµένα δελτία θα λάβουν µέρος στην κλήρωση, η οποία θα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία του "Ρίχθί' στις 24 Μαΐου. Από την 
κλήρωση θα αναδειχθούν 25 νικητές. Ολα τα δώρα είναι προσφορά του καταστήματος “ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ’. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι 20 Μαΐου (σφραγίδα τα- 
χυδροµείου), στους οποίους πρέπει να αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζοµένου. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιουνίου. Οι νικητές θα παραλάβουν τα δώρα 
τους απὀ τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. (Λεωφ. Συγγρού 44, Αθήνα) µέχρι και τις 2/3/96. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος απὀ τους νικητές δεν 
παραλάβει το δώρο του µέχρι τις 2/9/96, θα έχουν ήδη κληρωθεί 25 επιλαχόντες. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, 
σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


Τ6ι.: (0661) 
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Α-1200 ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΝΕΚ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΛΥΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ. 
ΕΤΟΙΜΟ ΝΑ ΔΕΧΤΕΙ ΚΑΡΤΕΣ Ζ0ΚΕΟ Π. 


ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 5.25”,ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 3.5”, 
ΕΝΔΕΙΞΕΙΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ, ΡΙΣΚ ΡΕΙΝΕ ΚΑΙ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ Ρ6-ΑΤ (ΕΛΛ. ΧΑΡΑΚ.). 


Ποπηθ (;οπηριθγ ΔΡΧ. 120000 
7ΙΡ 100Μ8Β 965Ι-ΡΒΙΝΕ 


ΜΙΚΡΟ, ΓΡΗΓΟΡΟ (800 ΚΒ/8) 

ΚΑΙ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟ ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΟΥ. 
ΣΤΟ ΠΑΚΕΤΟ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ, 

5ΟΕΤΜΑΕΕ ΚΑΙ ΕΝΑ 

ΡΙΚ ΤΩΝ Ι00ΜΒ 


Ποππθ (οπιριίθγ 
ΔΡΧ. ὀ5.000Ο 


ζδφο- ὃν 


ΒΙΙΖΖΑΒΡ ΤύΡΒΒΟ ΑςςΕΙΕΡΑΤΟΚ 


50ΜΗ7 680204 ΜΜΟ, ΟΜΒ 32 ΒΙτΕΦιΚΑΜ 
(εχραπάαΡ]ε {ο 125ΜΒ) 


Ποπηθ ( οππριίθγ ΔΡΧ. 56600 


--κ-- 
». - 


Με ᾿..ωω 


«ΥΒΕΗΝΙΦΙΟΝ 684 
ΟΒΑΡΗΙς «ΑΡΟ 


24 ΒΙΓ ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ ΤΩΝ 
4ΜΒ ΚΑΜ ΖΟΚΚΟ ΠΠ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ 


Ηοπηθ (οπιρυίθ 
ΔΡΧ. 145.500 


ΡΙΑΥΡΙΑΤΙΟΝ ΥΙΟΙ 24ΡΤ 


Ἡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙΓΙΑΤΟ ΥΙΡΕΟ ΡΙ6ΟΙΤΙΞΕΚ 
ΜΗΝΑ ΑΠΡΙΛΙΟ ΚΑΙΟΣ 
ΔΥΟ 6ΟΜΡΟΣΙΤΕ ΙΝ ΚΑΙ ΜΙΑ 
ΥΠΑΡΧΕΙ «ΤΟΓΚ. 
Ασυβκ {0-ΡΒΙΝΕ ΘΑ ΤΗΡΗΘΕΙ ΑΥΣΤΗΡΑ ΣΕΙΡΑ ο μη 
ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΑΣ 
ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΑΓΑΠΟΥΝ ΑΚΟΜΑ ΤΗ ΓΑΤΑΤΟΥΣ ΝΤςς, ΡΑΙ, ΚΑΙ 5ΕΟΑΜ 
ΚΑΙΘΕΛ. Α ΤΟΥΝ ΑΛΛΟΥΣ 16 ΕΚΑΤ. ΧΡ. ΣΕ 380 Χ 604 (ΝΙΡΙ24ΕΤ) 
«ΣΤΑΘΜΟΥΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ” ΠΠοπις (οτηρω!θι 760 Χ 604 (ΥΙΟΙ 24Τ ΡΕΟ) 
Ηοπηθ (οππρυ!θγ ΔΡΧ. 58.000 ΔΡΧ. 81.006 Ποππθ (Ὀοπιρι/θγ ΔΡΧ. 49900 
ΙΑΟΙΙΑΚ 64 ἃ ΟΡ-ΚΟΜ ΡΕΙΝΕ ΜΟΝΟ ΔΡΧ. 96.000 (ΝΙΡΙ 24ΕΤ Ρτο ΔΡΧ. 82.500) 


Ποποθ (οπηρι!θι 


6ΟΜΡυΤΕΒ ΗΑΒΟΝΑΒΕ δ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 
μα ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ ΚΑΙ ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ ΓΙΑ Αἱ200, Λ4000 ΚΑΙ 0092. 
Μ. ΜΕΘΟΔΙΟΥ 70, 49100 ΚΕΡΚΥΡΑ,ΤΗΛ.: (0661) 48194, ΕΑΧ.: (0661) 21936 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 2.500 ΔΡΧ. - ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡΙ 2 ΚΙΛΑ 1.000 ΔΡΧ.ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 1836 - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 10:00 - 14:00 


εέα-λὴ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΤοΥ/Θί 


για Α1200/Α000 


Μέσα σε ένα “κουτί” τα πράγματα εἶναι Καλύτερα 


Σε αυτό το άρθρο σας παρουσιάζουμε τον τρόπο 
τοποθέτησης όβων των περιφερειακών της Απισ8 σας 
µέσα σε ένα κουτ/. Ετσι θα επικρατήσει µία τάξη στο 
γραφείο σας και εσείς θα δουβεύετε ΠΙΟ άνετα. 


του Γ, Κουρκουτά 


σκληρός δίσκος και τα ΟΏ-ΒΟΜ αήνθς 
έχουν γίνει τα πλέον απαραίτητα περι- 
φερειακά και για την Απηίσᾶ8. Όμως, στην 
Α1200 τα πράγµατα δεν είναι και τόσο ι- 
δανικά, κυρίως λόγω των μικρών δυνατο- 
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τήτων της για επέκταση, εἰδικά στον τοµέα των Ο0- 
ΒΟΜ αήνθς. Υπάρχουν τρεις τρόποι εγκατάστασης κά- 
ποιου ΟΏ-ΒΟΜ αΠνθ στην ΑΘΟΟ/Α1200 σας. Ο πρώτος 
είναι µέσω της ΡΟΜΟΙΑ ροή, που είναι και ο πιο απλός 
στην εγκατάσταση, αλλά συνήθως υστερεί κάπως σε 
ταχύτητα και ευελιξία, µια και δεν µπορεί να αλλαχθεί 
το ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ. Ο δεύτερος τρόπος είναι µέσω 90- 
91 Ιπἰθή8οθ, το οποίο είναι πολύ γρήγορο, αλλά απαιτεί 
την ύπαρξη κάποιας κάρτας µε 909 Ιπιθῄαοθ ή το 
Φουἱθ| Ιπἰθή8οθ, ενώ τα 909 ΟΡ-ΒΟΜΕ αποτελούν 
την ακριθότερη λύση. Η τρίτη λύση είναι αυτή που θα 
µας απασχολήσει σε αυτό το θέµα. Πρόκειται για τα Ε- 
ΙΟΕ ΟΡ-ΒΟΜς. Οπως ίσως ξέρετε, η Α1200 (και η 
ΑΘΟ0) έχει έναν ΙΟΕ οοηί{οΙθ:, ο οποίος µπορεί να δε- 
χθεί µέχρι δύο ΙΏΕ συσκευές. Βέθαια, εσωτερικά µπο- 
ρεί να δεχθεί µόνο έναν 2.5” σκληρό δίσκο. Ετσι, η α- 
µέσως επόµενη λύση είναι η προσθήκη εξωτερικών συ- 
σκευών, πάντα µέσω Ε-ΞΙΟΕ Ιπίθήθοθς και συσκευών. 
Αυτόν το µήνα, θα σας παρουσιάσουμε µία αρκετά συµ- 
φέρουσα και "θολική” λύση στο πρόθληµα της επέκτα- 
σης της Α1200 σας. Η λύση αυτή έχει τη µορφή ενός 
ΜΙΠΙ-Τοννθγ, ο οποίος φιλοξενεί έναν Ε-ΙΏΕ σκληρό ὅί- 
σκο και ένα Ε-ΞΙΟΕ ΟΡ-ΒΟΜ αήνθ. 

Στο πλάι του Τονθί υπάρχει µία υποδοχή σύνδεσης, 
παρόμοια µε αυτήν που θρίσκουµε στους 3.5” σκλη- 
ρούς δίσκους. Αυτό σηµαίνει ό,τι θα πρέπει να τοποθε- 
τηθεί ένα ειδικό καλώδιο στο εσωτερικό 2.5” ΙΌΕ Ιπίι- 
{8οθ της Α1200, το οποίο θα καταλήγει σε µία 3.5” ε- 
ξωτερική υποδοχή. Αυτή η σχετικά απλή διαδικασία 
µπορεί να γίνει είτε από εσάς είτε από το κατάστηµα 
Ιηίονοήα, το οποίο κατασκευάζει το συγκεκριµένο πε- 
ριφερειακό. Το ΜΙΠΙ-Τοννθ: έχει το δικό του τροφοδοτι- 
κό και µπορεί εύκολα να δεχθεί δύο σκληρούς δίσκους 
ή ένα σκληρό δίσκο και ένα ΟΏ-ΒΟΜ. Αυτό σηµαίνει ό- 
τι η ύπαρξη των επιπλέον περιφερειακών δεν θα επη- 
ρεάσει καθόλου το σχετικά αδύνατο τροφοδοτικό της 
ΑΊ9200. Το συγκεκριµένο Τοννθ: είχε ένα σκληρό δίσκο 


3.5” 1.3 ΟΒ και ένα ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ τετραπλής ταχύτη- 
τας. Η αναγνώριση του σκληρού δίσκου από το ΥΝοήκ- 
ΏΌΘΠΟΠ είναι σχετικά απλή υπόθεση, σε αντίθεση µε την 
αναγνώριση του ΟΏ-ΒΟΜ. Αιτία για αυτό είναι η έλλει- 
ψη κάποιου 5ἰαπαβΓά ΟΏ-ΒΟΜ για την Α1200 και γενι- 
κά για τις Απιὶσᾶ. Ετσι, για να μπορέσει το ΝΝογκοθηοΏ 
να αναγνωρίσει το ΟΏ-ΒΟΜ, θα πρέπει να χρησιµοποι- 
ήσει ειδικούς ἀήνθις. Συγκεκριµένα, για να έχετε πρό- 
σθαση σε ένα Ε-ΙΟΕ ΟΒ-ΒΟΜ, θα πρέπει να εγκατα- 
στήσετε την ΑΤΑΡΙ ἀθνίοθ, ενώ θα πρέπει επίσης να 
χρησιµοποιή- 
σετο ένα εἰδι- 
κό ΠΙίπο 9γ- 
ΦίθΠ για ανά- 
γνωση οπτι- 
κών δίσκων, 
το Ο0ΟΡ0Ε9. Η 
εγκατάσταση 
της ΑΤΑΡΙ ἀθ- 
νίοθ και του 
00ΡΕΘ είναι 
αρκετά απλή 
υπόθεση και γίνεται µέσω του ΙηδίΒίΙθγ. Κατά την εγκα- 
τάσταση, να επιλέξετε να γίνεται το ΟΏ-ΒΟΜ ππουπί 
κατά την εκκίνηση της Απηίςα σας. Από εκεί και πέρα, 
θα περάσετε στον άκρως εντυπωσιακό κόσµο των Απι- 
08 ΟΏ-ΒΟΜΦ. Ας περάσουμε τώρα στις δυνατότητες 
που προσφέρει η ύπαρξη ενός ΟΏ-ΒΟΜ αΠνε στην 
Απιίοᾶ σας. Καταρχήν, χρησιµοποιώντας το Απιοῦ- 
ΒΟΜ ΕΦ, θα µπορέσετε να έχετε πρόσθαση στα παρα- 
κάτω ΟΌ-ΒΟΜ φἰαπάαΓας: |Ι950 9660, Μο ΗΕ5, ΟΡΌΑ 
(αωαίο 0098), ΡποϊοΟῦς5 και, φυσικά, Ο032/00Τν. Τα 
δύο πιο ενδιαφέροντα από τα παραπάνω είναι η εξομοί- 
ωση του 0032, καθώς και η πρόσθαση σε οποιοδήποτε 
ΟΠΡ-ΒΟΜ περιέχει κείµενα, εικόνες, απἰπιβϊίοης κ.λπ. 
(190 9660). Η χρησιμοποίηση του ΟΡ πα θγ5ίθπη που 
υπάρχει στο ΜΝοήκΟθΠοῃ 3.1 δεν συνιστάται, κυρίως λό- 
γω των μικρών του δυνατοτήτων. 

Για να μπορέσετε να παίξετε παιχνίδια του 0032, θα 
πρέπει φυσικά να έχετε ΑΘΑ Απιίσα. Βέθαια, το Τοινθί 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί και από Απις8 600, όπως ε- 
πίσης και η ΑΤΑΡΙ ἀθνίοθ και το ΠΙΙΠΟ δΥ5ίθηη, αλλά δεν 
θα µπορείτε να έχετε πρόσθαση στα παιχνίδια του 
0035. Αξίζει να αναφερθεί και η δυνατότητα για ανα- 
παραγωγή μουσικών Ο05 είτε κατευθείαν από το Ο0- 
ΒΟΜ, µέσω ακουστικών είτε µέσω ειδικών προγραµµά- 
των "υκθὂοχ", τα οποία προσφέρουν ένα γραφικό ἰπίθι- 
{808 για την αναπαραγωγή Ἱουσικών Ο09. Η ταχύτητα 
που προσφέρει ένα Ε-ΙΟΕ ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ τετραπλής 
ταχύτητας κυμαίνεται γύρω στα 300-850 ΚΒ/Φεο, ταχύ- 
τητα αρκετά ικανοποιητική για τις περισσότερες εφαρ- 
µογές και τα περισσότερα παιχνίδια. 

Μαζί µε το ΜΙΠΙ-Τονθ:, είχαμε τη δυνατότητα να δο- 
κιµάσουμε µια σειρά από ΟΏ-ΒΟΜΕ διάφορων κατηγο- 
ριών. 


ΤΙΤΟ Ἕ τεςτ 


Τθη οη Τθη 

Θα ξεκινήσουμε µε το πολύ καλό Τεη οη Τεη, το ο- 
ποίο είναι µία συλλογή από 10 005 της ΑἰπιαίπεΓα. Στη 
συλλογή αυτή Θα Βρείτε τα πάντα. Βέθαια, είναι σχετι- 
κά παλιά, αλλά η αξία τους είναι µεγάλη. 

Το πρώτο Ο0Ό είναι το Οοπιπι Απά Νθἰννοικίπᾳ της 
ΑἰπιΒίηθια και περιέχει δεκάδες τερματικά προγράµµα- 
τα, Πθἰννοήκίπᾳ υἱίθ5, καθώς επίσης και πολλά Ιπίθί- 
πθί ἰοοἰς. Το δεύτερο και το τρίτο ΟΡ περιέχουν, αντί- 
στοιχα, τα νοίωπηθς 1 και 2 της ΟΏΡΌ θιθλιοθήκης, Υε- 
µάτα από 5Π8ΓΘνΝΙΘ καὶ ΡΌ προγράµµατα. Το τέταρτο 
περιέχει µόνο θπιος για Απιίσᾶ, ενώ το πέμπτο είναι 
ένας παγκόσμιος άτλας από το ΟΌΤΝ. Και στα υπόλοι- 
πα µπορείτε να Βρείτε από παιχνίδια και εικόνες µέχρι 
κείµενα του 9Π8Κκθδρθα:Θ και /οπίς. Είναι µία συλλογή 
που πρέπει να έχετε. 


οΙάξί5η 182 

Σίγουρα, οι περισσότεροι από εσάς Θα έχετε ακου- 
στά τα ΕΙδῃ αἰΦΚ5, τα οποία είναι αυτά που έθαλαν τις 
θάσεις για την περαιτέρω, αλματώδη ανάπτυξη των 
Απιίο8 ρυβίίο ἀοπιΒίη και 5Π8ΓΘνν8ΓΘ προγραμμάτων. 
Στη συλλογή Θοἱαξί5η θα θρείτε 1.000 ΕΙ6Π ΦΚ, µε 
κάθε λογής υἱ]ίθ5, τα οποία - όπως πάντα - είναι προ- 
σθάσιµα µέσω της ΚΙΠΟΕΙ5ηθι Ο8ί80858 για εύκολη ᾱ- 
ναζήτηση. 


0032 4.πιος 

Μερικά παιχνίδια του 0032, τα οποία είναι διαθέσιµα 
για να εγκαινιάσετε αµέσως το ΟΏ-ΒΟΜ σας, περιλαμ- 
θάνουν το πολύ καλό ΙΕΟ Εηθπιγ Όηκποννπ της Μίοιο- 
ρί056, το επίσης πολύ καλό Τῃοπιθ ΡΙΚ από την Βυί]- 
"μίαν Ἡογκὂσηςν 1,825,486 ογορΏίςς μου 2,333,068ἱ μμ - 


αἱ ᾧ-τε 


/ορ, το ΒἰΦθ οἱ ἰΠθ Βοθοίς, το υΙήππαἰθ Βοαγοίονς, το 
Ν/Παἰθ’5 ογ8ᾳθ6, το Θἰοοπι και το πολύ καλό ΝΝΟΗΜΒ 
της ΤΕΑΜ 17. Βέθαια, δεν µπορεί να υπάρξει 10026 
συµθατότητα σε µία Απιίσα 1200, αλλά καλό θα είναι 
να πειραματιστείτε µε τις διάφορες ρυθμίσεις του 
0032 οπιωἰαίοτ, καθώς επίσης και να επιλέξετε Ο0- 
ΒΟΜ ἀήνθς που είναι δοκιµασµένα και στα οποία µπο- 
ρούν να τρέξουν τα περισσότερα παιχνίδια του 0032. 
Όλα τα παραπάνω ϐθρήκαµε στο κατάστηµα Ιπίοννοήα, 
Ζαἴμη 28. 
[ 
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εχγαχὴ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΊΡ] Απιὶθᾶ 24 ΗΤ 


Οικονοιικός καὶ εύχρηστος έγχρὴλος 
ψφιοβοιηπτής γα όλους τοὺς χρήστες Ανα 


ο πρώτο που θα προσέξει κάποιος στον Υ- 


Από τον τ/τῇο του αἱ είναι η απουσία κάποιου θά, το οποίο 

περιφερειακού αυτού {σως θα δείχνει εάν έχει τεθεί σε λειτουργία. Επί- 
καταβάθατε ότι Πρόκειται γΙα έναν έγχρωμο σης, άλλο ένα σηµείο που µπορεί να σας 
ν/άεο υηφιοποιητή σχεδόν γα όλες τις ΑΠΊΙσ3. Μέσα προξενήσει πρόθληµα είναι η δυσκολία µε 


στο σχετικά µεγάβο Κουτί, θαθρείτε τον ΨΙΩΙ 24ΕΤ,ένα την οποία θγαίνει το καλώδιό του από την Απιίσα σας. 

ΚαΠώδιο σύνδεσης, Το ΠΊΠΙΙά|, το συνοδευτικό ΦΟΠΝ/4ΓΕ Το συνοδευτικό Φοβν/θ(θ θα τρέξει σε οποιαδήποτε 

Κα το απαραίτητο τροφοδοτικό. Ο υηφιοποιητής Απιίοβ, από την Α5ΟΟ»- και άνω. Όπως ίσως καταλάθα- 
συνδέεται, ως συνήθως, στην παράβΛπῆη θύρατης τε, χρειάζεται οπωσδήποτε 2.04405. 


ΑΠΠΙΦ8 µε ένα κοντό καβώδιο, Επίσης, η ελάχιστη ΒΑΜ που απαιτείται είναι 1 ΜΒ, 
αλλά όσο περισσότερη έχετε τόσο το καλύτερο. Σε 
του Γ, Κουρκουτά περίπτωση που δεν έχετε καταλάθει περί τίνος πρό- 
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απ πμ ολ τΕ»τ 


κειται, αποκτώντας τον Νἱαἰ µπορείτε να ψΨηφιοποιήσε- 
τε οποιαδήποτε εικόνα δώσετε ως Ιπρυί στον αἱ (για 
παράδειγµα, από νἰάθοοβπηθ(α ή νἰαθο). Ο µόνος πε- 
ριορισµός που έχετε είναι ότι η συσκευή σας θα πρέ- 
πει να έχει κάποια οοπιροφίἰθ έξοδο σήματος εικόνας 
ή 9-ΝΗ6 έξοδο. 

Στο πάνω µέρος του ΝΙάἱ υπάρχουν τέσσερις υποδο- 
χές: δύο οοπροφίίθ είσοδοι, µία 3-ΝΗ5 είσοδος και η 
υποδοχή του τροφοδοτικού. Τα τεχνικά χαρακτηριστι- 
κά του είναι άκρως εντυπωσιακά: ο Υἱαἱ 24 ΒΤ µπορεί 
να ψηφιοποιήσει εικόνες µέχρι 380χ976 σε ΡΑΙ., µε α- 
νάλυση χρώματος 24-0ἱί (16,7 εκατομμύρια χρώματα), 
ενώ υποστηρίζει όλα τα αἱδρίΒγ πιοᾶθς που είναι δια- 
θέσιµα σε κάθε Απιίσα. Ο ΝΙαἱ 24 ΒΤ Ρτο µπορεί να 
φτάσει την ανάλυση 760χΦ76, πάντα σε ΡΑἰ., αλλά µε 


µε οποιαδήποτε καθυστέρηση. Η ποιότητα της εικό- 
νας είναι πολύ καλή, αλλά εξαρτάται ασφαλώς σε πο- 
λύ µεγάλο ϐθαθµό από την ποιότητα της πηγής της εἰ- 
κόνας, καθώς επίσης και από την Απιίσα στην οποία 
γίνεται η ψηφιοποίηση. Για να έχετε ικανοποιητικά α- 
ποτελέσματα, είναι απαραίτητη η χρήση ΑΑ Απηίσ8, 
ενώ µία καλή νἰάθοοθπθ{8 θα δώσει άλλη αίσθηση 
στις εικόνες σας. Αν χρησιµοποιείτε ως πηγή εικόνας 
το νἰάθο, καλό Θα είναι να χρησιμοποιήσετε την 3- 
ΥΗΡ είσοδο του Ψἱαί 24 
ΗΤ. 
µία σχετικά µεγάλη αύξηση στην τιµή του. Ο ΥΙάἱ 24 ΒΤ εἶναι 
Το ΦοΗν/8ΓΘ έχει δημιουργηθεί από την ΩωΒπΠίωπΠ από τους καλύτε- 
ἱ68ρ και στο ΝΙάἱ της δοκιµής µας υπήρχε η έκδοση ρους αἱΦίίΖθ/9 για 
3.0. Μπορεί το ΦοΗΝΙΙΘ του να φανεί στην αρχή σχε- ΑπΠί68, µε άριστη 
τικά πολύπλοκο για τον άπειρο χρήστη, αλλά µε µία σχέση απόδοσης/τι- 
ολιγόλεπτη µελέτη του πολύ καλού (αγγλικού) πιΒπυΒἰ µής. 
θα µπορέσει να κάνει το πρώτο Ο9Γ80 πολύ εύκολα και Τον ΝΙΌΙ 24 ΗΤ 
απλά. Αξίζει να αναφερθεί ότι το πιβηυαἰ έχει 70 σελί- µας προσέφερε για 
δες και εξηγεί µε αρκετά αναλυτική παρουσίαση τον την παρουσίαση το 
τρόπο λειτουργίας και του Π8Γνν8{Θ και του δοῄννα[θ. κατάστηµα Ηοπιθ 
Μερικά χαρακτηριστικά της έκδοσης 3.0 είναι η δυ- Οοπιρυίθτ, τηλ: 
νατότητα µείξης των σηµάτων από τις δύο οοπιροφίθ 0661-48194. 
εισόδους, η ύπαρξη του οβ[ουκθἰ, µέσω του οποίου γ{- ἔ 
νεται η επιλογή των αΓ8Όθά εικόνων για σώσιμο ή για 
οποιαδήποτε άλλη επεξεργασία (οΙωτ, ὈήςΠίπθς55, οοη- 
ΙΓδί, οοηνοἰνθ κ.λπ.). Κάθε ψηφιοποιηµένη εικόνα 
µπορεί να σωθεί ως: ΙΕΕ-Ι.ΒΜ, ΙΕΕ-Ι.ΒΜ 12-Οἱἱ, ΙΕΕ- 
ΙΒΜ 24-οἵἱ, ΒΜΡ, ΤΙΕΕ, «ΡΕ, ενώ µπορείτε επίσης 
να σώσετε διάφορα /8ΠΠΘ5 µαζί ως ΑΝΙΜ. 
Ας έρθουµε τώρα στην πράξη, όπου η διαδικασία 
ψηφιοποίησης είναι σχετικά αργή. Μόνο σε 68030 και - 
άνω, θελτιώνονται κάπως τα πράγματα. Βέθαια, µε την 
εμφάνιση της πρώτης ψηφιοποιηµένης εικόνας ξεχνά- 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996 325 


ΜΙΑ ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΩΝ 


ε.-... 5 


ὭὍώλιων , ὅ 

6 
Μο Εκατοντάδες λύσεις, χάρτες 
πο το 140 Ν ΜΑ και Πἰπί5 που καλύπτουν την 
Λ ΛΑΟ” Λ ΝΑ πλειοψηφία των ΒΡΑς και 
ΠοΝ Αἀνεπίιγε 68π1θ5 από την 
αρχή της δημιουργίας τους 


µέχρι σήµερα! 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ’ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΑΠΡΙΛΙΟ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


χα ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΜΙΚΡΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΠΙΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΔΟΥΛΕΙ 


Κάντε τη δύσκοβη αποστοβή σας “παιχνιδάκι” 
χρησιμοποιώντας Κάποιο από τα περιφερειακάπου 
παρουσιάζουμε. 


«του υ. ΟΓΕΙΙΟΠΙ 


ια Φαντάσου! Απειρες ζωές, άπειρη ενέρ- 
γεια, άπειρα καύσιμα, σφαίρες σε κάθε επί- 
πεδο του παιχνιδιού... Κι εγώ που κάθοµαι 
τόσο καιρό και σκύθω το κεφάλι σε όλους 
αυτούς τους εξωγήινους - και όχι µόνο - 
οοϱο-- να τους κερδίσω µε τα ελάχιστα όπλα 
που έχω στη διάθεσή µου κάθε φορά που ξεκινάω ένα 
παιχνίδι... ΑΧ, ας υπήρχε ένας τρόπος να ήμουν ακατα- 
νίκητος, να µη φοθόµουν κανέναν, να κατάφερνα επιτέ- 
λους κι εγώ να τερµατίσω κάποιο παιχνίδι! 

Αλήθεια, πόσες φορές σας έχουν απασχολήσει πα- 
ρόµοιες σκέψεις; Πιστεύω αρκετές και επειδή στην α- 
γορά εμφανίστηκαν άφθονα “σπαστήρια”, αποφασίσαμε 
να κάνουμε µια σύντομη παρουσίασή τους και να δούµε 
από κοντά τι προσφέρουν. 


ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΘΑΤύΗΝ 
Αυτό το οβΠήα6θ τοποθετείται στη θύρα που υπάρ- 
Χει στο επάνω µέρος του 9αΐωΓη και πίσω από το ΟΌ 
ἀΠνθ. Οπως κατα- 
λαθαίνετε, το Αο- 
ἴοη Βθρί8θγ σας 
επιτρέπει να ε- 
πέµθετε σε ο- 
ρισµένα παι- 
χνίδια (ανα- 
φέρονται ᾱ- 
ναλυτικά 
στις οδη- 
γίες που υ- 
πάρχουν µέ- 
σα στο κουτῦ. 
Ετσι, θα µπορείτε 
στο αγαπημένο σας παιχνίδι να προσθέ- 
σετε περισσότερες ζωές, να αλλάξετε όπλα, να προχω- 
ρήσετε στην επόµενη πίστα και άλλα πολλά θοηθήµατα 
που θα κάνουν την ενασχόλησή σας πραγματική δια- 
σκέδαση. Επιπλέον, θα πρέπει να τονίσουμε ότι το Αο- 
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ἴοη Βθρί8γ αυξάνει το χώρο αποθήκευσης κατά πέντε 
φορές. Ετσι, µπορείτε να κρατάτε τα 58νθ 08π1θ5 σας 
επάνω στο οβΠ/Π«69 για μελλοντική χρήση. 


ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΡΙ ΑΥΞΤΑΤΙΟΝ 

Αοΐϊοη τθρἰ8γ και για ΡΙγςίΒΙίοη; Γιατί όχι! Απλώς 
διαλέγετε το παιχνίδι που θέλετε να παίξετε -αρκεί να 
υποστηρίζεται από το οβ/ΓΙΠάΦθ- και είστε έτοἰµοι. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε ορισμένα από τα 
παιχνίδια στα οποία σας επιτρέ- 3 
πει να επέµθετε: ΒἰάΦθΘ ὃν 
Β8οθ:, ρθουἱ, κ- -π. 
ἴθακ ἴΠθ Βἰοοά και 
ὀυπηρίπο ΕΙΒ5Η. Το. 
Αοϊίοη ΒθρΙ8γ τοπο- Ἡ 
θετείται στην ΠΊἸθΠΊοΙΥ 
ροή του μηχανήματος. 
Και εδώ έχετε τη δυνα- 
τότητα να κρατήσετε τα 
98νθ ϱ8ΠΙ65 σας µέσα |] 
στο οαΠΤΙά6θΘ για µελλοντι- . 
κή χρήση. . 


ΡΗΟ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΑΜΕΒΟΥ 

Το Αοΐίοη ΒθρΙ8γ του 8ΠΙΘΌΟΥ τοποθετείται στην {- 
δια θέση µε το οβΓήάΦθ. Απλώς, πρώτα θάζετε το 
“σπαστήρι” και στη συνέχεια το αγαπημένο σας παιχνί- 
δι. Από εκεί και πέρα όλα είναι εύκολα, αρκεί θέθαια το 
Αοϊίοη Βθρί8γ να υποστηρίζει το παιχνίδι - κάθε Αοϊϊοπ 
ΒερἰΒγ µπορεί να προσφέρει τις υπηρεσίες του σε έ- 
ναν ορισμένο αριθµό παιχνιδιών (περί τα εκατό). 

Στη συνέχεια και ενώ παίζετε, µπορείτε να πατήσετε 
το θβ8θί Ὀμίίοη που θρίσκεται στο επάνω µέρος του 
Αοϊϊοπ Βθρί8γ και να γράψετε τον κωδικό που σας προ- 
σφέρει η εταιρία. Κάθε “σπαστήρι” είναι εφοδιασμένο 
µε έναν κατάλογο όπου αναγράφονται τα παιχνίδια που 
υποστηρίζει και όλοι οι κωδικοί. 


ΡΗΟ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΑΜΕ «ΕΑΗ 
Ὑπηρεσίες όμοιες µε αυτές του Θ8ΠΙΘΟΟΥ προσφέρει 
το Αοΐϊοη Ηθρἰ8γ στο 68πΠθ 98Γ. Ἰοποθετείται ομοίως 
στη θέση του οβΓΙΠάΦΘ πριν από την εγκατάσταση του 
παιχνιδιού και ακολουθεί η εφαρµογή των οδηγιών. Ση- 
µειωτέον ότι η τοποθέτηση όλων αυτών των περιφερει- 
ακών γίνεται όντας το µηχάνηµα σθηστό, γιατί διαφορε- 


τικά υπάρχει πιθανότητα κάτι να µην πάει καλά και να 
μπούμε σε μπελάδες. 


ΑΟΤΙΟΝ ΒΗΕΡΙ.ΑΥ 3 ΓΙΑ 5υύΡΕΗ ΝΕΡ 

Το Αοϊϊοη ΒθρἰΒγ 3 είναι το πιο καινούριο “σπαστήρι” 
που έχει κυκλοφορήσει για το 9υρ6/ Νθ5. Αποτελεί µια 
πιο ολοκληρωμένη έκδοση σε σχέση µε τους προκάτο- 
χους του που σας δίνει την ευκαιρία να επέµθετε σε α- 
κόμη περισσότερα παιχνίδια. Ενδεικτικά αναφέρουμε τα 
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0 ΘΦΜΕΑΛΗΝ 


9υρο: 9ἱΓθΘί ΕΙΟΠΙΘΙ 2, Αοὶ Βαἰδ6Ι 2, Ώοηπκθγ Κοπα 
Οουπίηγ και «9υγβδσίο ΡΒήΚ. 


ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ 

Μία από τα ίδια. Κάτοχοι του Μθσ8 Ὀήνθ µην κάθε- 
στε. Πρόκειται για ένα πράγματι καλό θοήθηµα που θα 
σας θγάλει αρκετές φορές από τη δύσκολη θέση. 


ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ 

Συχνά, κατά την αγορά κάποιας κονσόλας το πρώτο 
πρόθληµα που αντιμετωπίζετε είναι η σύνδεσή της µε 
την τηλεόραση, το στερεοφωνικό ή το πποπίίοΓ σας. Και 
σε αυτό το πρόθληµα, όµως, υπάρχει λύση. Τελευταία 
έχουν εμφανιστεί στην αγορά πάρα πολλά καλώδια για 
σύνδεση της αγαπημένης σας κονσόλας. Καλώδια 5ο8/ 
σε (08, [ο8 σε (08, [08 σε 908Η, Γο8 σε Π κ.λπ. Αν, λοι- 


πππωμμα ο τεςτ 


πόν, αντιμετωπίζετε πρόθληµα σύνδεσης ή επέκτασης 
του καλωδίου σύνδεσης, δεν έχετε παρά να επισκε- 
φθείτε κάποιο κατάστηµα και να αγοράσετε το καλώδιο 
που θέλετε. 


ΘΑΤΟΒΗΝ ΟΟΝΝΕΗΤΕΗ 

Πόσες φορές είδατε ένα καινούριο παιχνίδι για το 
µηχάνηµά σας και µόλις αποφασίσατε να το αγοράσετε 
ακούσατε ότι είναι ιαπωνική έκδοση; Εξάλλου, δεν είναι 
λίγες οι φορές που ένα παιχνίδι θγαΐνει πρώτα στην ια- 
πωνική έκδοση και ακολούθως στην ευρωπαϊκή. Με το 


περιφερειακό, όµως, που σας παρουσιάζουμε τέρµα πια 
τα προθλήµατα. Τοποθετήστε το οβΠήαΦθ στην ειδική 
θύρα της παιχνιδοµηχανής σας (ακριθώς πίσω από το 
00) και κάντε τη συµθατή µε τους όλους τους ιαπωνι- 
κούς τίτλους και όχι µόνο. 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΕ ΤΟ ΟΡ ΣΑΣ 

Ως γνωστόν, για την καλή λειτουργία της 320 κον- 
σόλας σας θα πρέπει το ΟΏ ἀῆνθ της να είναι καθαρό. 
Προσοχή µην κάνετε το λάθος και το καθαρίσετε µε 
κάποιο υγρό καθαριστικό, γιατί θα έχετε ανεπιθύμητα 
αποτελέσµατα. Απλώς αγοράστε τα εἰδικά σετ καθαρι- 
σμού που κυκλοφορούν στο εμπόριο. 

Ολοκληρώνοντας το σύντομο αφιέρωµά µας στα "έ- 
ξυπνα” περιφερειακά για την κονσόλα σας, θα πρέπει 
να τονίσουμε ότι αποτελούν ανεξάρτητες κατασκευές, 
δεν έχουν καµία σχέση µε τις επίσηµες εταιρίες των 
μηχανημάτων, οι δε εταιρίες δεν φέρουν καµία ευθύνη 
σε περίπτωση θλάθης του συστήματός σας. Τέλος, σας 
γνωρίζουμε ότι τα περιφερειακά της παρουσίασης µπο- 
ρείτε να τα Βρείτε σε όλα τα καταστήµατα που εµφανί- 
ζονται µέόσα από τις σελίδες του περιοδικού. 

ὄ 
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ο όνοµα ἸΛθἰκθι δεν θα είναι το τελικό και 
για αυτόν το λόγο χρησιμοποιήθηκε η Ονο- 
µασία Ριο]θοί ΙΛαἰκει. Πρόκειται για τη νέα 
Απιίο8 που σας είχαμε προαναγγείλει εδώ 
και καιρό. Η Απιίσα Τθοµποἰοσίθς είχε ανα- 
φέρει ότι θα είχε ειδικό σχεδιασμό, αλλά - όπως θλέπετε - 
ξεπέρασε κάθε φαντασία! Αυτό το μαύρο ο85θ, που πιο 
πολύ μοιάζει µε ...ϕρυγανιέρα ή µηχανή του καφέ :-), θα 
φιλοξενήσει τη νέα Απηί68. Το ο85θ είναι στρογγυλοποιη- 
µένο, µε επίπεδο άνω µέρος, το οποίο καταλήγει σε ένα 
κεκλιµένο επίπεδο. Στο κάτω µέρος υπάρχουν 4 ηµισφαιρι- 
κά “πόδια”. Μη σας παρασύρει ωστόσο το φουτουριστικό 
σ856. Όπως Θα δείτε παρακάτω, µέσα του κρύθει πολλά 
νέα στοιχεία. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα από την 
αρχή. Η Απιίσα Τθοηποἰοσίθς είχε κάνει γνωστό ότι στη 
09ΒΙΤ ’96 θα παρουσίαζε µία νέα Απιίοα και όλοι περιµέ- 
ναµε µία θελτιωµένη Α1200, αλλά όπως δείχνουν τα 
πράγματα η ΑΤ µας επιφύλαξε µία δυνατή έκπληξη. Οι 
περισσότεροι από εµάς είχαμε στο μυαλό µας ένα ο8986, 
παραδείγματος χάριν, όπως του 9ἰίοοη Ιπαγ ή κάτι παρό- 
µοιο, αλλά τελικά το ο85θ φέρνει πιο πολύ προς κονσόλα 
νέας γενιάς. Για να µη σας κρατάμε σε αγωνία, ας περά- 
σουµε στα τεχνικά χαρακτηριστικά της νέας Απησ8: 
ΟΡυ: 68ΘΕΟΟΔΟ στα 40 ΜΗΖ µε θέση για ΕΡΟ. 
ΒΑΜ: 2 ΜΒ ΟΠὶρ ΒΑΜ--4ΜΒ Εθδί ΒΑΜ, σύνολο 6 ΜΒ. 
Οπίρβ6ί: ΑΞΑ -- ΤοηΥ. 


Του Γ. Κουρκουτά 
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Η ΤοηΥ εἶναι ένα νέο πιωοοπἰτοΙἰθΓ Ι/Ο οΠἰρ, όπως 
αυτά που υπάρχουν στα Ρ05. Ο τελικός τύπος δεν έχει 
ακόµα επιλεχθεί. Η Τοηγ θα υποστηρίζει ΕπΠΒποθά 
ΡαΓ8ΙΘἱ ΡοΠ (ΕΡΡΒ), µε ταχύτητες από 500 ΚΒ/56ο έως 
2 ΜΒ/58ο, ΕΙΕΟ σειριακή θύρα υψηλής ταχύτητας, Ε- 
ΙΟΕ οοπίτο!θ:, ΗΌ ΠορΏρΥ αἰξ5Κ οοηίγοΙἰθγ. 

Η ΕΡΡ εἶναι ιδανική για ἀήνθς όπως το ρ8/89ἱ ΖΙΡ. 
Πρόθληµα µπορεί να υπάρξει από τον ΗΌ {οργ οοη- 
[ΤοἱθΓ στην αναγνώριση µη-ΑπιίαβΟ5 Πἱθ 9γ5ίθπης. 

Ὀήνθς: Σκληρός δίσκος Ε-ΞΙΟΕ (Ε88δί ΑΤΑ-ο) 3.5΄΄µε 
άγνωστο μέγεθος. 

ΟΡ-ΒΟΜ Ε-ΙΟΕ τετραπλής ταχύτητας. 

ΗΟΌ ΕΙορΡυ Οἰ5Κ (μάλλον). 

Εχρθηδίοη: Υπάρχει ένα 5ἱοἱ στο κέντρο της ΠἹο- 
(Πθ(Ὀοβ/α, το οποίο θα χωρίζεται σε δύο µέρη. Το ένα 
µέρος Θα χρησιµοποιηθεί για ΟΡΙ θἱοἱ που θα µπορεί 
να δεχθεί 68060 ή Ροννθ/ΡΏ και το άλλο Θα είναι νιάθο 
8ἱΟἱ. Το 5ἱοϊ αυτό µάλλον θα ονομαστεί Ζο/οΙΝ και θα 
µπορεί να δεχθεί και ΡΟΙ κάρτες. Υπάρχει η πιθανότητα 
να υπάρξει και άλλο ένα Ι/Ο οἱ για περιφερειακά 
(πολλαπλές σειριακές θύρες, 5ΒΠΠΡΙΘΙ5 και άλλα). Στο 
πρωτότυπο της έκθεσης υπήρχε ΡΟΜΟΙΑ οί, αλλά αυ- 
τό µάλλον θα καταργηθεί στο τελικό μοντέλο. 

Απισ8ος: Ν49.1 ή ΚΙοκφίθηή 93.2. 

Το νέο ΚΙοκδίθή θα περιέχει Ὀμςφ-ίίχθς από το 93.1, 
ΠνθΓ8δ για τις νέες σειριακές και παράλληλες θύρες, 


νέο 24-0ἱϊ ρήπίθ: ἀθνίοθ και ἀήνθι5 εκτυπωτών, καθώς 
και διάφορες άλλες µικροαλλαγές, όπως για παράδειγ- 
μα εξάλειψη του ορίου των 2 48 στα ρ8Πίίοης του 
ΕΕΕ, νέο ΟΏ ΠΙπα 8γδίθΠι, ενώ φυσικά θα υπάρχει υπο- 
στήριξη του νέου Ε-ΙΌΕ Ιπιεήθοθ. 

Τέλος, υπάρχουν πληροφορίες ότι η ϱΓΒΡΠΙΟΒ.ΙΙΟΓ8ΙΥ 
θα περιέχει τη ΟγΟθΓΑΓΑΡΗΧ για 24-Οἱΐ ΒΤΑ γραφικά 
µέσω ννοΓκοεποή, ενώ επίσης θα υπάρξουν αρκετές αἰ- 
σθητικές αλλαγές στο ΕὐΙ. Το Κιοκείβή 3.2 Θα έρχεται 
σε οΠἱρ Ί ΜΒ, το οποίο θα µπορεί να τοποθετηθεί και 
στις Α1200, Α4000 και Α3000. 

9 0896: Ὀθθκίορ µε αποσπώµενο πληκτρολόγιο. 

9 Διάθεση: Σεπτέµθριος 1996 

9 Τιμή: 1.500 γερμανικά µάρκα (250.000 δρχ.) 

Η Απιίςα Τεοηποἰοσίθς έκανε το µεγάλο θήμα, πα- 
ρουσιάζοντας ένα νέο μοντέλο Απιίςᾶ µε αρκετά αμϕι- 
λεγόμενη - κατά τη γνώµη µας - εμφάνιση. Βέθαια, ό- 
πως θα διαπιστώσατε, το ΠΕΙΟΝ8ΓΘ έχει υποστεί αρκε- 
τές αλλαγές, κυρίως στους τοµείς των θυρών επέκτα- 
σης και της ταχύτητας των εξωτερικών και των εσωτε- 
ρικών επικοινωνιών. Επίσης, η ύπαρξη ΟΒ-ΒΟΜ ως 
φἰβΠάθΓά είναι µία πολύ καλή κίνηση. Το Ε-ΞΙΟΕ ἱπιεήθος 
και οι θύρες υψηλών ταχυτήτων Θα κάνουν ακόµα πιο 
ελκυστική τη χρήση του ἸΛΙ8ἰκεί σε εφαρμογές |ΙηίθΓΠεΙ. 

Η τελική τιµή µπορεί να φαίνεται υψηλή, αλλά δεν 
γνωρίζουμε το τελικό οοηῄουΓΒΙίοΠ, στο οποίο μάλλον 
δεν θα περιλαμθάνεται πιοπ[ίοι. Εξάλλου, η ημερομηνία 
διάθεσής της είναι σχετικά κοντινή µε αυτήν της πα- 
ρουσίασης της ΡΟΝΘΙ ΑπΙΙΦ8, αλλά αυτό δεν φαίνεται 
να απασχολεί την Απιίσα Τθοηποἰοσίθς. Ο λόγος είναι 
ότι ο ἸΛΙ8ἰκθί θα προωθηθεί ως µία Ιον/-θηα Ροννθί Απι- 
08 (τουλάχιστον στην αρχή), µια και θα µπορεί να δε- 
χθεί τις Ροννθ/ΡΟ κάρτες που ετοιμάζουν η ΡΠ8Φ65 και 
η Απιίσα Τεσοηποίορίθς. 


Πληροφορίες αναφέρουν ότι η ΑΤ θέλει να παρα- 
γάγει και δικές της ΡΟΝΘΙΡΟ κάρτες. Οι πρώτες 
Ροννθ(ΡΟ κάρτες θα κάνουν την εμφάνισή τους το 
τελευταίο τρίµηνο του 1996 για όλες τις υπάρχουσες 
Απιίσ8. Η σκέψη αυτή της ΑΤ είναι αρκετά λογική, 
καθώς η πρώτη ΡοννθΓ Απιίσα Θα είναι σίγουρα Πἰση- 
ΘΠά µε αρκετά υψηλή τιµή και µέχρι την εμφάνιση 
των άλλων μοντέλων Ρονθ; Απιίςα το κενό θα ήταν 
µεγάλο και κρίσιμο. Ετσι, ο Ναἰκθι θα αναλάθει τη 
δύσκολη αυτή αποστολή. 

Θα επανέλθω λίγο στο θέµα του σ858, που µπορεί να εἷ- 
ναι άκρως εντυπωσιακό, αλλά δεν ξέρω κατά πόσο µπορεί 
να δώσει την αἴσθηση που θα ήθελε η ΑΤ, δηλαδή το χαρα- 
κτήρα µίας ροννθΓ Ποπιθ ή ημιεπαγγελµατικής πλατφόρμας. 
Όπως προανέφερα, το ο85θ παραπέμπει σε ππυ]ήπιεαί ο0η- 
ςοἱθ (θλέπε Ρἱρρίπ), που µπορεί να φέρει τα αντίθετα αποτε- 
λέσματα από αυτά που προσδοκά η ΑΤ. Είτε µας αρέσει το 
856 είτε όχι, πρέπει να παραδεχτούμε ότι η κίνηση αυτή 
της Απιίςα Τ6οηποίοσίθς είναι στο σωστό δρόµο. Χρησιμο- 
ποιώντας µία υπάρχουσα τεχνολογία, µε ορισμένες αναγκαί- 
ες προσθήκες και µε ένα φουτουριστικό 9856, σίγουρα θα 
ταράξει τα νερά, µόλις κυκλοφορήσει η νέα ΑπιΙϱ8. 

Άφησα για το τέλος µία πληροφορία, η οποία δεν έ- 
χει επιθεθαιωθεί ακόµα, αλλά σίγουρα θα σας χαροποι- 
ήσει πολύ. Ο πολύ γνωστός Ώα8νθ ΗΒγπίθ, μηχανικός 
της Οοπηπιοᾶο(θ και υπεύθυνος για το ΑΑΑ οΠίρςεἰ, 
προσλήφθηκε από την Απιίοα Τοοηποἰοσίθς! Αναμµένε- 
ται να μετακομίσει στη Γερμανία, για να ασχοληθεί µε 
την ανάπτυξη του ππυἱήπιθαία οβἰρδεἰ της ΡονΘΙ Απιι- 
08. Ας ελπίσουμε ότι σύντομα Θα επιθεθαιωθεί αυτή η 
πληροφορία από τον ίδιο τον Ὠανθ. Μόνο και µόνο αν 
λάθετε υπόψη το γεγονός ότι ο Ὀ8νθ ΗΒγπίθ θα ασχο- 
ληθεί µε το οΠίρθθί της ΡΟΝΘΙ Απηίσα, αντιλαμθάνεστε 
τι έχουν να δουν τα µάτια µας! ;-) 

γ/να ΑπηίοΒ! 
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ΤΑ’ 


έρετε ποια εἶναι τα ερωτήματα που απα- 
ων] σχολούν τους περισσότερους αναγνώστες 
μή μας στη στήλη της αλληλοιραφίας; Ποιο 
ο είναι το καλύτερο παιχνίδι;”, "ποιο παιχνίδι 
μού προτείνετε να αγοράσω;”, "το τάδε παι- 
χνίδι είναι καλύτερο από το δείνα;” και άλλα παρόμοια, 
πάντα γύρω από το χώρο του 5οΠνΝΝ8ΙΘ. Ενα άλλο επίσης 
µεγάλο ερώτημα που απασχολεί τους αναγνώστες του 
περιοδικού είναι το "ποιο µηχάνηµα να αγοράσω”. 


Στο τεύχος Φεθρουαρίου είχαµε παρουσιάσει τα Στο παρόν τεύχος 
καλύτερα παιχν/δια της χρονιάς που κυκἠοφόρησαν θα παρουσιάσουμε τα 
γιακάθε μηχάνημα ξεχωριστά, Αυτόν το µήνα -- παιχνίδια που θραθεύ- 
όπως σας είχαμε υποσχεθεί -- θα αναφερθούμε στα τηκαν ως τα καλύτε- 
παιχν/δΙα που ανακηρύχθηκαν ὡς τακαβύτερα ρα του είδους τους, 
ανεξαρτήτως µπχανήµατος. ανεξάρτητα από το 


. του ὐ. ΟΓΘΙΙΟΠΙ µηχάνηµα που εµφα- 
νίστηκαν, αλλά και τα 
μηχανήματα και περιφερειακά που θραθεύτηκαν ως τα κα- 
λύτερα της χρονιάς. Ετσι, ίσως θγάλουµε αρκετούς από τη 
δύσκολη θέση της επιλογής. Προτού ξεκινήσουμε την πα- 
ρουσίαση, υπενθυµίζουµε ότι όλα τα θραθεία δόθηκαν σε 
προϊόντα που εμφανίστηκαν µέχρι το τέλος του 1995. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΙΟΗΤΙΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Το Β4ΐθ Α(θΠ8 Τοδηἰπαθη. Το παιχνίδι της 9οηγ και 
του ΡΙγΦίΒΙίοΠ. Ηταν το πρώτο πραγµατικό 30 Ποηίίπο 
παιχνίδι που εμφανίστηκε τη χρονιά που πέρασε. Για 
πρώτη φορά είδαµε ήρωα να κάνει πλήρη περιστροφή 
γύρω από τον εαυτό του. Όσον αφορά στα γραφικά, 
την κίνηση, την ταχύτητα, δεν μπορούμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε άλλη λέξη εκτός από “τέλεια”! 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΟἱ.Ε ΡΙΑΥΙΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

το ΟΠιοποϊήρσθ: για το 9υρ6: Νθ5. Ενα καταπληκτι- 
κό ΒΡΈ που κατάφερε να κερδίσει πολλούς φίλους του 
είδους. Σημαντικότερο ατού του παιχνιδιού η πλοκή και 
τα γραφικά σε 16Ο μηχάνημα. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Το φανταστικό ΑίΓ Οοπισαἰ της ΝΕπιοο. Για πρώτη 
φορά παιχνίδι του είδους κατάφερε να είναι τόσο καλό 


9ίΠ5 σε ΡΟ.) 
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ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Η αγωνία κορυφώνεται και ο νικητής είναι το... 
ΥΟΦΗ/5 |5ἰαπα του 9ωρθ: Νθ5. Μη µου πείτε, καταπλη- 
κτικός συνδυασμός γραφικών, ατμόσφαιρας, σεναρίου, 
τεχνικής και διασκέδασης. 

Άλλωστε, µην ξεχνάτε πως ο κεντρικός ήρωας είναι 
ο ΜαΠο. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΘΛΗΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Το ξένο περιοδικό ψήφισε το ΝΕΙ. ΦΕπΙΘάΒΥ. Ενα 
παιχνίδι ΓαΟὈγ που δεν σηµαίνει πολλά για µας, αφού 
και στη χώρα µας το άθληµα δεν είναι γνωστό. Εμείς 
θα ψηφίζαµε το ΝΒΑ Τ.Ε., ένα άθληµα που εδώ και αρ- 
κετά χρόνια µας κάνει υπερήφανους στο εξωτερικό. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΡΒΙΝΙΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Ε, µη µου πείτε ότι θα περιμένατε κάποιο άλλο ε- 
κτός από το φανταστικό ΒἰάΦθ Β8οθί της ΝΒπιοο. Για 
τη νέα χρονιά είμαστε από τώρα σίγουροι ότι το 6ρα- 
θείο θα πάει στο αντίπαλο στρατόπεδο και πιο συγκε- 
κριµένα στο 9908 Β4ἱγ. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΘΗΟΟΤ’ΕΝ 0 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Το ΡΠΙΟΦοΠΙ8 του ΡΙ8γ5ίΒἰϊοπ. Ενα τρομερό 5Ποοίθπη 
υρ παιχνίδι, µε πληθώρα όπλων, κινηματογραφικών ται- 
νιών, που επιτρέπει στο χρήστη την απεικόνιση υπό 
διαφορετικές οπτικές γωνίες, 


ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟΕΜΦΑΝΙΖΟΜΕΝΟΣ 
ΗΡΩΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Ο τροµερός Β8ΥΠΙ8η της ΙΟἰδοή. Για πρώτη φορά 
εμφανίστηκε στο «8ουβί και στη συνέχεια είχαµε την 
τύχη να τον δούμε και σε άλλα συστήµατα όπως το 
ΡΙΒγΦἰ8ίίοη και το 98ΐωΓῃ. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΚΑΛΟΣΧΕΔΙΑΣΜΕΝΟΣ ΗΡΩΑΣ 

Ο ΕΟ από το Τοδῄίπάθη. Πρόκειται για έναν κατα- 
πληκτικό ήρωα µε τον οποίο δύσκολα τα θγάζεις πέρα, 
αν θρεθείς αντιµέτωπός του. Κάθε φορά, δε, που σε 
κερδίζει θάζει εκείνες τις απαίσιες φωνές που σου 
σπάνε τα νεύρα. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΓΥΝΑΙΚΕΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Για σκεφτείτε λίγο. Ποιο είναι εκείνο το “παιδί” µε το 
τρομερό ντεκολτέ που αν θρεθείς αντιµέτωπός του δεν 
προλαθαίνεις να κάνεις και πολλά, γιατί άλλα είναι τα 
σηµεία που τραθούν το θλέµμα σου; Ελα, έλα, κοντά εἷ- 
στε. Μα ναι, είναι η 9ορΠία από το Τοδηἱπαςη. 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ 

Τα καλύτερα ηχητικά εφέ θρίσκονται στο Τννὶίθαά 
ΜΘΙ8ἱ της 9οηΥ. Είναι τόσο καλά ώστε, Παίζοντας το 
παιχνίδι, από µακριά µπορείτε να αντιληφθείτε ποιος 
είναι ο αντίπαλος που σας πλησιάζει. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΣΕ 6ΑΗΤΗΙΡΟΕ 

Επιτέλους, οι προγραμματιστές κατάλαθαν ότι η µου- 
σική -αν ταιριάζει µε το είδος του παιχνιδιού- ανεθάζει 
τη συνολική εικόνα κατά πολύ. Αυτή η συνταγή φαίνε- 
ται ότι δούλεψε καλά στην περίπτωση του ΟΠΓοποϊτς- 
ϱ6/ µε αποτέλεσµα να αναδειχθεί νικητής. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΣΕ 0 

Και εδώ νικητής αναδείχθηκε ο καταπληκτικός Β8γ- 
ΠΊ8η της ΙΟἰ8οΗ. Ανοίξτε τέρµα το στερεοφωνικό σας 
και ακούστε τα καταπληκτικά μουσικά κομμάτια του 
παιχνιδιού. Θα πάθετε την πλάκα σας. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 
Ο ΒΒγπι8η ξαναχτυπά. Τέλεια και οµαλή κίνηση που 
δύσκολα συναντάς σε ήρωα παιχνιδιών. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 

Η κάρτα µνήµης του ΡΙΒγΦίίΙοη. Μία µικρή κάρτα µε 
την οποία µπορείτε να σώσετε τις θέσεις σας και να τη 
μεταφέρετε εύκολα στο µηχάνηµα κάποιου φίλου σας. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΤΑΙΝΙΑΣ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 

Το Τιυθ 165 της Αοοἰαίπι. Τα όµορφα γραφικά, η 
πλούσια δράση, η ομαλή κίνηση αποτελούν τα θασικό- 
τερα πλεονεκτήματά του. Σε γενικές γραµµές πρόκει- 
ται για µια προσεγμένη µεταφορά. 


ΧΕΙΡΟΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΤΑΙΝΙΑΣ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 

Το Βαἰπι8η ΕοίθνθΓ. Μία καταπληκτική ταινία που κυ- 
ριολεκτικά ατύχησε η µεταφορά της σε παιχνίδι. Το 
παιχνίδι δεν θλέπεται και καλό θα ήταν να µην το αγο- 
ράσετε καν. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ: 

Εάν σας αρέσουν οι κινηματογραφικές σκηνές σε 
συνδυασμό µε καλοσχεδιασµένα γραφικά το ΡΠΙοβοπι8 
του ΡΙΒγδἰΒΙΙοη είναι αυτό που ψάχνετε. Μόλις το δείτε 


θα ...τρίθετε τα µάτια σας. Ακόμη και αν δεν είστε λά- 
τρες του είδους, αξίζει να δείτε την εισαγωγή του. 


ΧΕΙΡΟΤΕΡΟ ΗΑΒΡΝΑΒΕ 

Σίγουρα δεν θα το περιμένατε. Δυστυχώς όµως µερι- 
κές φορές η αλήθεια είναι πικρή. Το χειρότερο µηχάνη- 
μα της χρονιάς που πέρασε αναδείχθηκε το ΑἴαΠί 
ὀ8ου8: ΟΏΙ Σίγουρα του άξιζε κάτι περισσότερο, αλλά 
θλέπετε δεν έτυχε της υποστήριξης που θα έπρεπε. 


ΤΟ ΠΙΟ ΠΑΡΑΞΕΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Τον τίτλο παίρνει επάξια το «υπηρίπο ΕΙ85Η της 90ΗΥ. 
Πρόκειται για µία αληθινά πρωτότυπη ιδέα. Φανταστεί- 
το να θλέπετε τον κόσµο µέσα από τα µάτια ενός λα- 


γού! 


ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΕ ΤΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Εδώ είναι η σειρά του Μθοα Ὀήνθ. Ναι, έχει τα πά- 
ντα. Οτιδήποτε ζητήσει ο καταναλωτής Θα το ϐρει µε 
µεγάλη ευκολία. Υπάρχουν και για τα υπόλοιπα συστή- 
µατα διάφορα περιφερειακά, αλλά περιφερειακό σαν το 
32Χ µόνο το Μθ08 Ὀήνε διαθέτει. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΧΕΔΟΝ 
ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Μα το Μγαί, φυσικά. Το είδαµε σε 300, θαΐυπῃ, ΡΟ, 
ΡΙβγΦιΒίίοη, 3808 Ο0, ὁθουαι Ο0 και ΜΒοϊπίο5ηΏ. Βρε 
µπας και το είχα και στον 9ρθοίτωπῃ και δεν το θυµά- 
μαι; 


Σε αυτό το σηµείο ολοκληρώνεται η ανα- 
φορά µας στα καλύτερα παιχνίδια 
ανεξαρτήτως μηχανήματος. 
Όπως θα παρατηρήσατε, δεν 
περιοριστήκαµε µόνο στο 
ΦΟΗΝ/8{Θ6 αλλά αναφέραμε 
και µερικά άλλα ενδιαφέρο- 
ντα θραθεία. Ισως για ορι- 
σµένα από αυτά να έχετε δια- 
φορετική άποψη, την οποία ευχα- 
ρίστως θα δημοσιεύαμε σε επόµε- 
να τεύχη. Αλήθεια, πώς σας φαί- 
γεται η Ιδέα να ανακηρύξετε ε- 
σείς τους νικητές κάθε κατηγο- 
ρίας που αναφέραμε και να µας 
στείλετε τα δικά σας αποτελέσµα- 
τα; Καλό, έτσι; Τι κάθεστε; Πάρτε 
µολύθι και χαρτί και στείλτε µας 
τις προτάσεις σας. Εμείς είµα- 
στε εδώ και περιμένουμε... 
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τρομερός 
ο ήρωας της 

Νἰπίθηαο 
επιστρέφει και µά- 
λιστα τρισδιάστα- 
τος και 64-άμπιτος. 
Πρόκειται για τη 
µεταφορά του 
Μαήο για το ία 
64. Η Νίἰπιεπαο, 
προκειµένου να ᾱ- 
ντιµετωπίσει το µε- 
γάλο ανταγωνισμό 
που υπάρχει ανάµε- 
σα στις εταιρίες 
κονσολών, χρησιµο- 
ποίησε τη δύναμη 
των φοθερών 5ἱ- 
οοη Ο(Γ8ρΠίο5 για 
να δημιουργήσει από την αρχή ένα καινούριο 
περιθάλλον για τον Μαῄο, ξεφεύγοντας από το 
δισδιάστατο κόσµο της παλαιάς έκδοσης, δηµι- 
ουργώντας έτσι έναν φανταστικό, γραφικό 30 
χαρακτήρα. Οι παλαιότερες εκδόσεις του ΜαΠο 


φημίζονταν περισσότερο για το πολύ καλό 
08ΠΠΘΡΙ8Υ και λιγότερο για το αισθητικό αποτέ- 
λεσµα των γραφικών. Πιθανώς, θέλοντας να δεί- 
ξουν τις δυνατότητες του ὈΙίγα 64, δημιούργη- 
σαν καταπληκτικά Ὀ8οκοίουπας και γραφικά, τα 
οποία περιθάλλουν τον Μ8Πο χωρίς όµως να θΘυ- 


σιάζουν τίποτα από τη δράση του παιχνιδιού. 
Ενα επίσης πολύ καλό σηµείο είναι οι ομαλές 
κινήσεις του ήρωα και διάφορες άλλες όπως 
πέταγμα, περιστροφή 360 μοιρών, περπάτηµα, 
τρέξιμο µε καταπληκτική ομαλότητα. Υπάρχουν 
διάφορα εµπό- 
δια που πρέπει 
να υπερπηδήσει 
ο Μθῄο. Θα πε- 
ράσει από πα- 
νέµορφα τρισ- 
διάστατα κά- 
στρα, γέφυρες, 
χιονισµένα το- 
πία, θα κολυ- 
µπήσει για να 
θρει κρυμμέ- 
νους θησαυ- 
ρούς και κρυφά 
σηµεία κ.ά. 
Προς το τέλος 
της πίστας θα 
δείτε ένα κατα- 
πληκτικό 
ΕΠΙπΙΒΙΙοη όπου 
ο ΜθΠΟ πιάνει το δράκο Βονθθί από την ουρά 
και τον περιστρέφει µε σκοπό να τον πετάξει 
μακριά. 
Σίγουρα πρόκειται για ένα παιχνίδι που θα 
πρέπει να αποκτήσουν όσοι σκέφτονται την ᾱ- 
γορά του Ὀ(γαθά. 


πίζετε τους ε- 
χθρούς της 
πόλης. Σε αυ- 
τές περιλαµ- 
θάνονται ελέ- 
φαντες, καµή- 
λες, ϐομµθι- 
στές και πεζι- 


ος Ἱ. στερα από πολύ καιρό, η ΜΙοτοριοςθ 
Ὁ κυκλοφορεί το Οἰν]]σαείοη 2. Οι δια- 

φορές µε το Οἰν]ζα[ίοη 1 είναι τερά- 
στιες, τόσο στα γραφικά όσο και στην ἴδια 
τη λογική τους. (Μην ξεχνάµε ότι το 
οἰν!ιϊσαϊῖοη 1 είναι παιχνίδι του 19911) Η µε- 
γαλύτερη όµως διαφορά έγκειται στα γραφι- 
κά. Στο Οἰν]]σθίίοη 2 τα πάντα είναι καλο- 


σχεδιασμένα, |- κάριοι. οι 
σοµετρικά, µε στρατιωτικές 
καταπληκτικές µονάδες, δε, 
λεπτομέρειες. έχουν δείκτη 


καταστροφής 
ώστε ύστερα 
από κάποιον 
πόλεμο να µπορείτε να τις επισκευάσετε 
αφού επιστρέψουν στην πόλη. Επιπλέον υ- 
πάρχει -έναντι του πρώτου Οἰν]Ισθίίοη- αλ- 
λαγή στη στρατηγική. Οἱ {8η5 αυτού του εἷ- 
δους παιχνιδιών ας κάνουν υπομονή µέχρι 
το τέλος του Απρίλη που θα κυκλοφορήσει 
για Ρ0ς και συµθατούς. 


Μειονέκτηµα ό- 
µως αποτελεί η 
έλλειψη νέων 
χαρακτηριστι- 
κών. Μία από τις 
αλλαγές είναι η 
δυνατότητα χρή- 
σης 20 στρατιω- 
τικών μονάδων, 
ώστε να µπορεί- 
Ίτε να αντιµετω- 


ουργήσουν έν 


χωρίς όµως ταυτόχρο 


τους ή τα ιρακινά πλοία. Ξεκινώντας το παιχνίδι, εξοπλίζε- 
τε το αεροσκάφος σας µε όπλα (αρκετά καλός και ρεαλἰ- 
στικός οπλισμός), αλλά µην πυροθολείτε ό,τι θρείτε και ό- 
που το Βρείτε, αφού τα όπλα θα σας χρειαστούν για να φέ- 
ρετε σε πέρας την αποστολή σας. Τα γραφικά του παιχνιδι- 
ού είναι αρκετά καλά (έχουµε όµως δει και καλύτερα), αρ- 
κετά γρήγορα και σχεδιασμένα µε πολύγωνα. Σας δίνεται η 
δυνατότητα να θλέπετε µέσα ή έξω από το πιλοτήριο κα- 
θώς και όλο το αεροπλάνο σας. Υπάρχει επίσης χάρτης, ο 
οποίος θα σας φανεί αρκετά χρήσιμος καθώς και όλα τα 
όργανα που διαθέτουν τα πολεμικά αεροσκάφη. 
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σε ᾗ Ἡ ᾠ η λοΝ 9 - Ἡ Ἡ ᾗ υν 


ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΟ ΤΑΛΕΝΤΟ: 
ΚΑΝΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΜΕ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 


- 
αν ῃ 


ινα Εα 


κ 


Το 6ΑΙΑ δα σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους οη-Ίίπε χειρι- 
σμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί µπορεί µε την ἴδια ευκολία να σας μεταφέρει 
: αυτόματα - σε µία ΥΜΕΡ σελίδα του Ιπίθγηε! ή να κάνει ἀονπίοααίπα! Αυτά όµως 
δεν είναι τίποτα, γιατί το ΘΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οῇ-Ιπθ! Διαθάστε ή γράψτε 
γέα μηνύματα του πια] ή των διασκέψεών σας και στείλτε αυτόματα μόλις συνδε- 
δείτε. 


Το 6ΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάθε λειτουργία, µε αποτέλεσµα εσείς να δια- 
χειρίζεστε τις υπηρεσίες της ζοπιρυ!{πίκ ή να έχετε άµεση πρόσβαση στο 

µε τη µεγαλύτερη δυνατή ευκολία... 
Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 


- 
μμστικα ΑΠΟ ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΙΑΣΙΑ ΤΟΥ [ [πε 
ο ο ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ αὐμ 1 5οΓτναβε ο... κ» 
σολ ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 4) πο ββσνλω: ΝΟΕΙ δν : 
ννν Ξ Μππάοννς 
ν Επσπση 
ν 
ολ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ςΜΙΙΕ ΡΡΙ(Ε 
ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΑΕΣ5 5ΡΡΟΑΤ ζΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ. 3801761, 3841095, Μακ: 9242219 ὀ: 000 ὅρ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 284864, 287610, ίαχ: 282663 . -. 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 

Εσείς µπορείτε σήµερα 

γα αποκτήσετε τον πιο . 

έξυπνο σύμβουλο, να ΔΩΡΟ! 
αξιοποιήσετε τις δυνα- 5 Το βιθλίο- 
τότητές του και να επι- σύμβουλος 
τύχετε Το στόχο σας. ῤε ΗΠΡΟ-ΠΟ και 
Με λίγη τύχη και το πα ον. ΛΟΤΤΟ µε 
5υρει Ηλεκτρονικό σνακ ζοπιρυῖο” 
Ἰ3άρι µπορεί να είστε ε- -- 
σείς ο επόµενος 5υρ6Γ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Ἐγ Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων. 

Ἁ» Οικονομία µέχρι 99,936, χωρίς να μειώνονται οἱ πιθα- 
γότητες για Ἱδάρι 

Ἐ- Οπ-/ίπε Πεὶρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 


Ῥ- Εκτυπώσεις στα νέα μηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ἱηκ[εῖ. 


ΓΡΗΓΟΡΟ 


ΕΥΕΛΙΚΤΟ : τ τσ 
ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΟ ια τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε µε τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 2848684, 287610 


ο ρννηοννκς Ἑκωστριαρι Ὀρηρ-φψα ΠΡ ΑΜΑΦ ΙΙ «ωμιβγπηι Τὰ Ἔ αι ο 7-5 


ον πδενν ι ανννο σαος μον ο το κα μίντια ο πω μαμα ε.α 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΙΡΗΕΕΣ Ι/ΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΑΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, [βχ: 9242219 
ο ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, {8χ: 282669 
.. ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, τηλ.: 317471, (8χ: 917470 


ΠΜ κ εόνεΓυίθ ϱαπηθς ενδεχοµέ- 

 Ἰ Ὦ ως αποτελούν το είδος των 
: παιχνιδιών που καθιέρωσαν 

- | τα Ρ05 ως παιχνιδομηχανές, 


ταία έγιναν Ιδιαίτερα δημοφιλή στο ευρύ κοι- 


νό εξαιτίας αἀνθπίμ(θ παιχνιδιών όπως το 
ΜοηΚΕΥ |5ἱ8πά, τα |Πάΐαπα ῥοηθς και τα | .αἴΤΠΥ, 
τα οποία διέθεταν πρωτόγνωρα για τότε χα- 


ρακτηριστικά όπως 5ΒΠΠρΙΘά εφέ, 256 χρώμα- 


τα και άλλα. Ο καιρός όµως πέρασε και από 
τότε τα άνεπίυΓθ ϱ8Π1θ5 έχουν προχωρήσει 
πολύ. Σήµερα, πλέον, έχουµε πραγματικούς 
ηθοποιούς, ομιλία, ολόκληρες μουσικές συν- 
θέσεις που προορίζονται για παιχνίδια, 
γ/άθος και γραφικά σε υψηλή ανάλυση. Τα 
Βάνθπίυ[θ ϱ8Ππιθ5 παραμένουν βέβαια το ίδιο 
δημοφιλή και στις µέρες µας και έτσι οι εται- 
ρίες δεν έχουν σταματήσει ούτε στιγµή να 
παράγουν νέους τίτλους, 
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Δεν είναι τυχαίο ότι τα τελευ- 


Μία εταιρία που δεν 
μας έχει συνηθίσει στην 
κυκλοφορία αἀνεπίυ(θ 
048165, αν και όπως φα[- 
νεται θέλει και αυτή να 


πάρει μερίδιο της 
ολοένα αυξανόμε- 
γης αγοράς, είναι 


η Ρ9γοποςίς. Μόλις πρόσφα- 
τα, η γνωστή αυτή εταιρία (η 
οποία έχει αγοραστεί από τη 
9ΟΗΥ εδώ και περίπου ένα 
χρόνο) κυκλοφόρησε το 
Οποπίοἰθς οἱ ἴηθ 9νΝοΓά, ένα 
πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι. 

Το ιδιαίτε- 
ϱο χαρακτη- 
ριστικό αυτού του παιχνιδιού 
είναι ότι βασίζεται σε µία α- 
ληθινή ιστορία. Πράγματι, 
το γεγονός αυτό µας ξένι- 
σε, αφού είναι η πρώτη φο- 
ρά που βλέπουμε κάτι τέ- 
τοιο στο χώρο των ηλε- 
κτρονικών παιχνιδιών. Η ι- 
στορία του παιχνιδιού βασί- 


ζεται σε αυθεντικά αρχαιολογικά ευρήματα 
και- σύµφωνα µε δηλώσεις των υπευθύνων 
της εταιρίας - αρκετοί σεναριογράφοι ασχο- 
λήθηκαν µε την έρευνα για περισσότερο από 
ένα χρόνο. Μέχρι σήµερα, µόνο σε Κινηµατο- 
γραφικές και τηλεοπτικές ταινίες είχαµε συ- 
νηθίσει να βλέπουμε τη δήλωση "η ιστορία 
είναι βασισμένη σε αληθινό γεγονός”. Ποια 
είναι, όµως, η ιστορία; 


Βρισκόμαστε στην εποχή του βασιλιά 
Αρθούρου. Ο νεαρός ιππότης Αν/ΑἱΠ μόλις 
έφτασε στο Κάμµελοτ και έγινε Ιππότης της 
Στρογγυλής Τραπέζης. Την ἴδια πε- 
ρίοδο, ο | αηςθἰοί και η μἱπ6νθίθ (η 
γυναίκα του Αρθούρου) ερωτεύο- 
νται. Αυτό το ανακαλύπτει η αδερφή 
του Αρθούρου, η Μοίᾷ8Π8, η οποία 
και αρχίζει να διαδίδει την είδηση 
για να ρίξει από το θρόνο τον αδερ- 
φό της. Ο Αρθούρος, όµως, το µα- 


θαΐνει και τη διώχνει απὀ την αυλή του, αφού 
δεν ήθελε να γίνει γνωστό το σκάνδαλο, µια 
και έτσι θα μειωνόταν ο σεβασμός των υπη- 
κόων του προς το πρόσωπό του. Η Μοιᾷ8Πᾶ 
όµως αποφασίζει να εκδικηθεί τον αδερφό 
της και έτσι καταστρώνει σχέδιο για να τον 
σκοτώσει. 

Σε αυτό το σηµείο, λοιπόν, ο Αρθούρος κα- 
λείτον ΑνΙαἰπ - δηλαδή εσένα - και του ζη- 


τάει να σκοτώσει τη Μο(ᾳαΠ8, 
προτού κάνει κακό στο παλά- 
τιτου Κάµελοτ. Ακούγεται 
µπερδεµένο; Εν μέρει είναι, 
µην ξεχνάτε όµως ότι πρόκει- 
ται για αληθινή ιστορία στην 
οποία εμπλέκεται και η πολι- 
τική. Αλλωστε, υπάρχει και η 
φιλοσοφία που λέει ότι “καμιά 
φορά η πραγματικότητα ξε- 
περνάει και τη φαντασία’. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ ε- 
ντυπωσιακά. Το παιχνίδι τρέχει σε υψηλή α- 
νάλυση και οἱ διάφορες σκηνές εἶναι κατα- 
πληκτικά σχεδιασμένες. Διαθέτουν πολύ ζω- 
ντανά χρώματα, ωραίους χρωματικούς συν- 
δυασμούς και εκπληκτικές φωτοσκιάσεις. Το 
Απἰπιαίίοη όλων των χαρακτήρων είναι πολύ 
καλό και, γενικά, το παιχνίδι δίνει στο σύνο- 
λό του την εντύπωση κινηματογραφικής ται- 
νίας, χωρίς να χρησιμοποιούνται καθόλου 
νίάθο ή πραγματικοί ηθοποιοί. 

Τα μουσικά κομμάτια είναι πάρα πολύ καλά 
και προσθέτουν στο όλο κλίµα, ενώ ιδιαίτερη 
προσοχή έχει δοθεί στους διαλόγους και, Υε- 
νικότερα, στην ομιλία των χαρακτήρων. Βλέ- 


πετε, πολλά από τα ρυΖΖΙθ5 λύνονται µόνον ε- 


τρώω ΕΕ 


---ἵ- -- 


}έι 


φόσον μιλήσετε µε τους κα- 
τάλληλους χαρακτήρες. Αν 
δεν μιλήσετε και δεν κατα- 
νοήσετε αυτά που θα σας 
πουν, δεν θα μπορέσετε να 
προχωρήσετε. Βέβαια, όπως 
σε κάθε αἀνοηίμθ, έτσι και ἐ- 
δώ θα χρειαστεί να µαζέψετε 
τα κατάλληλα αντικείµενα, τα 
οποία θα πρέπει να τοποθε- 
τήσετε στα κατάλληλα µέρη. 
Συνολικά, πάντως, τα ρυζζίθ5 
είναι αρκετά λογικά και βατά, 
οπότε δεν θα αντιμετωπίσετε 
µεγάλη δυσκολία να προχώ- 
ρήσετε. 

Ενα άλλο 
ἰδιαίτερο 
χαρακτηρι- 
στικό του 
Οπιοπίσίθς οί 
6 9νοΓά 
είναι ότι σε µερικά σηµεία το 
παιχνίδι γίνεται και 0θαἴθπῃ 
υρ! Κάποιες φορές θα χρεια- 
στεί να µονομαχήσετε µε ᾱ- 
ντιπάλους. Σε αυτές τις πε- 
ριπτώσεις, η οπτική γωνία 
αλλάζει και καλείστε να κά- 
νετε επίθεση, µε σκοπό να ε- 
ξολοθρεύσετε τον αντίπαλο, 
αλλά και για να προστατευ- 
τείτε απὀ τα δικά του χτυπή- 
µατα. Μην περιμένετε βέ- 
βαια ότι το παιχνίδι θα γίνει 
Μοήαἱ Κοπηραί, όµως το χα- 
ρακτηριστικό αυτό του προ- 
σθέτει ποικιλία και το διαφο- 


επ σε ΤλΟ 


ροποιεί ακόµα περισσότερο απὀ άλλα παιχνί- 
δια του είδους. 

Πρόκειται για ένα Ιδιαίτερα προσεγµένο 
και καλοφτιαγµένο παιχνίδι, το οποίο έρχεται 
σε 2 005. Τόσο τα γραφικά όσο και ο ήχος ε- 


ντυπωσιάζουν, ενώ το σενάριο είναι απὀ τα 
πιο καλοβαλμένα που έχουµε δει ποτέ. Μάλι- 
στα, το γεγονός ότι βασίζεται σε αληθινή ι- 
στορία σηµαίνει ότι έχουµε την ευκαιρία να 
μάθουμε και κάποια πράγματα. Αν ψάχνετε 
για ένα καλό αἀνθπίυ(θ 48ΠΠ8, τότε το ΟΠΙοπ- 
οἱθς οἱ ἴπθ 9ννοιά αξίζει να βρίσκεται στη συλ- 
λογή σας. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ-ΜΕΡΙΑ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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παιχνίδι και οι οποίοι δείχνουν εικόνες απὀ 
το αντίστοιχο ΙθνθΙ, καθώς και κάποιες οθό- 
γες ἡ 6ΠΟΝ5 µε αρκετά '"πικάντικο” περιεχό- 
µενο (στριπτίζ, 56ΧΥ ἀαποίπᾳ κ.λπ.), αν και ο 
γνωστός πουριτανισµός των Αμερικανών έ- 
κανε την εταιρία να είναι κάπως φειδωλή 
στον τοµέα αυτό. Από εξοπλισμό ...πάμε κα- 
λάΙ Και εδώ συναντάµε αρκετές φρέσκες και 
πρωτότυπες Ιδέες, µε σημαντικότερη κατά τη 
γνώµη µας τα Ρἱρθ Βοπιῦς. Πρόκειται για µι- 
κρές, ιθπποῖθ-οοπἰτοίἰθά βόμβες, τις οποίες ρἱ- 
Χνετε σε διάφορα σηµεία της οθόνης και κα- 
τόπιν τις ενεργοποιείτε όλες µαζί µε ένα ἰήᾳ- 


ῦυ 


σκληρούς 68ΠΊΘΙ5 εἶναι πως για πρώτη φορά 
υπάρχει σε τόσο µεγάλο βαθµό η δυνατότη- 
τα να καταστραφεί µεγάλο µέρος του σκηνι- 


ταν η Αροσθθ κυκλοφορούσε 
το 1991 το πρώτο Ώικθ 
ΝιΚαπι, κανένας δεν µπο- 


ρούσε να φανταστεί πως 
αυτό το απλό ρἰ[ίοΓπῃ ᾳ8π1θ 
µε τα ΕΘΑ γραφικά θα µετεξελισσόταν πέ- 
ντε χρόνια αργότερα σε κολοσσό των ας- 
ἴθη ϱ8ΠΠθ5. Είναι αλήθεια, λοιπόν, πως στο 
Ώυκε ΝυΚεπι 30, το οποίο κυκλοφορεί πλέ- 
ον υπό την αιγίδα της 059 94, η πασίγνω- 
στη µηχανή που έδωσε στο Ώουπι τα σκή- 
πτρα στον τοµέα του ρἰθγαὈΙ!γ έχει προ- 
σεγγίσει σχεδόν το τέλειο. Ετσι, αν πολλοί 


ΠΙΚΕΝΗΚΕ 


ΠΕ ΑΠΕ 
Αρα 
ουκ ς 

“ΜΕ Το οαι, 

ΓΑβΕΡΙΤςἜ α 

πι 


-- 


από εσάς αναρωτηθείτε, 'μα τι καινούριο έ- 
χει να προσφέρει ακόµα ένα Όοοπι οἱοπθ”, 
μάλλον θα λάβετε αποστοµωτική απάντηση 
από τις πρώτες κιόλας οθόνες του παιχνιδι- 
οὐ, Ξεκινώντας από την ατμόσφαιρα, παρα- 
τηρούμε ότι η δουλειά που έχει γίνει είναι 
καταπληκτική: λεπτοµερέστατα Ρ8οΚ- 
ᾳ’ουπά ᾳΓ8ρΗἰς, τόσο στους εσωτερικούς 
όσο και στους εξωτερικούς χώρους, ποικι- 
λία σκηνικών και φοβερά ηχητικά εφέ εἷ- 
ναι τα πρώτα στοιχεία που κάνουν το Ώικθ 
ΝυΚαπῃ 90 να ξεχωρίζει. 

Κατά τη γνώµη µας, η λέξη-κλειδί είναι 
“ρεαλισμός”, Αν μάλιστα έχετε Ρεπίϊυπι, 
θα μπορέσετε να τρέξετε το παιχνίδι σε α- 
νάλυση µέχρι και δ00χθΟ0, όπου τα γραφι- 
κά προσδίδουν πράγματι µία “άλλη” αἴσθη- 
ση. Κάτι που θα ενθουσιάσει μάλιστα τους 
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5 
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λάθια αχρήστων, µην τα αφήνετε 
ποτέ σε ησυχία!). Ακόμα, αν εξο- 
γτώσετε κάποιον εχθρό μπροστά 
από έναν τοίχο, θα διαπιστώσετε 
µε έκπληξη πως ο τοίχος έχει βαφτεί 


κόκκινος από το αίμα του άτυχου αντι- 


πάλου σας. Πολύ όµορφη ιδέα είναι 
και η προσθήκη των ρΓοἱθοίο!ς, που θα 
συναντήσετε σε διάφορα σηµεία στο 


κού, ενώ σε µερικά σηµεία αυτό είναι 

και απαραίτητο, προκειµένου να αποκα- 
λυφθούν κάποιες μυστικές είσοδοι ή ο- 
ρισµένα χρήσιμα Όοηυφθς (ειδικά τα κα- 


461, καταστρέφοντας µε θεαματικό 
τρόπο οτιδήποτε βρίσκεται στην α- 
κτίνα της έκρηξης. Είναι ένας ιδανι- 
Κός τρόπος για να στήσετε παγίδες 
ἡ για να εξοντώσετε πολλούς ε- 
χθρούς µαζί. Από τα πυροβόλα ὁ- 
πλα, πολύ αποτελεσματικό είναι και 
το ΒΡᾷ (ΒοοΚεί Ριορθ!ἱθ 8ΓΘΠ848), 
το οποίο είναι πράγματι πανίσχυρο, 
καθώς συνήθως αρκεί μόλις µία βο- 
λή από αυτό για να εξολοθρεύσετε 
όποιον έχει την έμπνευση να σταθεί 
µπροστά στην κάννη του. Βέβαια, 
στη χρήση του απαιτείται µεγάλη 
προσοχή, διότι εάν µπροστά δεν υ- 


πάρχει αρκετός ελεύθερος χώρος για να φύ- 
γουν οἱ φλόγες, θα γυρίσουν προς τα πίσω 
καιθα πλήξουν και εσάς, Επίσης, µαζί µε τον 
αντίπαλο θα καταστραφεί και το γύρω Ρ8οΚ- 


αΓουπ, κάτι που δεν είναι πάντοτε επιθυ- 
µητό (λόγου χάρη, αν δεν έχετε δει το 
ΦΗΟΝ που κρύβει µία οθόνη, γιατί να τη µε- 
τατρέψετε σε µία τεράστια τρύπα στον τοί- 
χο;), οπότε στις περιπτώσεις αυτές καλό 
είναι να χρησιµοποιείτε το 9Ποίᾳιπ ή το 
ΟΠαΐπουπ Ο8ηποη. 

Άλλα όπλα είναι το Ρἰδίοἱ, το 9ΠΙήΠΚΘΙ 
Ἠθ8ροη, το |.856/ Θη, η ἸΛίαΙ! Μουπίθά Τήρ 


” ἁ 


ω 


- νν 
ιοο ιο 


Βοπῦ, ενώ αν ξεμµείνετε απὀ όλα, υπάρχει 
πάντα το Όικθ'» /οοἱ, το οποίο δίνει µία γερή 
-εἰδικά αν έχετε καταναλώσει προηγουμέ- 
γως ένα εἰθιοίά - κλοτσιά στον αντίπαλο, αλ- 
λά βέβαια µε αυτό δεν µπορείτε να καταφέ- 
ρετε και πολλά πράγματα, ειδικά στα πιο 
προχωρημένα επίπεδα. Πολλές φορές, κά- 
νουµε λόγο για τρισδιάστατα παιχνίδια, χω- 
ρίς να υπάρχει ή να παίζει ουσιαστικό ρόλο η 
διάσταση του ύψους. Κάτι τέτοιο δεν ισχύει 
στο Ώυκ ΝιΚαπι 3Ώ. Μπορείτε να πετάξετε 
(αν έχετε το «θἰρ8ΟΚ), να ανεβείτε πάνω στα 
κτίρια του Λος Αντζελες, να σκαρφαλώσετε 
µέσα σε αγωγούς εξαερισμού (έτσι, μάλιστα, 
τελειώνετε ένα από τα Ιενθἰς) ή να πάρετε έ- 
να χρήσιμο αντικείµενο που βρίσκεται κάπως 
ψηλά, ακόµα Και για έναν ΡυΚθ. 

Μια και αναφερθήκαµε σε χρήσιμα αντικεί- 
μενα, παραθέτουμε ορισμένα από αυτά, τα ο- 
ποία δεν θα ήταν άσχημο να συμπεριλάβετε 
στο [ηνθπίοη σας: « 

-Το ὁθίρ8οΚ, για το οποίο αναφέραμε ότι 
σας δίνει τη δυνατότητα να Κινείστε στον αέ- 
ρα, ενεργοποιείται µε το κ, ενώ µε τα πλή- 


κτρα Α και ζ µπορείτε να παίρνετε ύψος 
ή να κατεβαίνετε χαμηλότερα, αντίστοι- 
χα. Ο κίνδυνος µε το «Θἱρ8ΟΚ είναι µή- 
πως μείνετε απὀ καύσιμα την ώρα που 
βρίσκεστε σε µεγάλο ύψος, οπότε µοι- 
ραία θα πέσετε στο έδαφος Και θα απο- 
χαιρετήσετε το µάταιο τούτο κόσµο. 

-Τα ΝΙΟΠἰ Νιδίοη 8οᾳᾳἱθ5, τα οποία σας 
επιτρέπουν να βλέπετε σε πολύ σκοτει- 
γές ζώνες (το Ποίκθγ εδώ είναι το Ν). 

-Το 9οιβ8 Θ8Ι, το οποίο σας προστα- 
τεύει όταν βρίσκεστε κάτω απὀ το νερό 
(ναι, έχετε Καὶ... υποβρύχιες αποστο- 
λές!). Ενεργοποιείται αυτόματα μόλις το 
χρειαστείτε, ενώ µε Α και Ζ κινείστε επά- 
νω και κάτω, αντίστοιχα. 

-Τα Ριοϊθο[ϊνθ Βοοΐς, τα ο- 
ποία είναι απαραίτητα για την 
προστασία σας από το πράσι- 
νο ραδιενεργό υγρό που υ- 
πάρχει σε κάποια |θνθίφ. Και 
αυτά τοποθετούνται αυτόμα- 
τα στα πόδια σας, όταν µπεί- 
τε σε µία τέτοια περιοχή, 8- 
φόσον βέβαια τα έχετε στην 
κατοχή σας. 

-Το ΗοΙοάυΚΘ, το οποίο θα σας 
κάνει να αισθανθείτε περίπου όπως 
ο Αἴποὶά 90ΠΝ/ΔΠΖΘΠΘΩΦ6Ι στο Τοίαἰ 
Βθοβίι, αφού δημιουργεί ένα οµοί- 
ωμά σας, µε σκοπό να παραπλανή- 
σει τους εχθρούς και να τους κάνει 
να πιστέψουν πως είστε εσείς. Εἰ- 
γαι αρκετά αποτελεσματικό 
(Κθγροαίά 5ΠοΠουί το Η). 

-Και, βέβαια, υπάρχει το κλασικό 
Μθάκί που επαναφέρει το ΗθΒΙίῃ 
και τα 9ἱθΓοίάς, τα οποία δυναμώ- 
νουν το Όυκθ’5 Εοοί και επιταχύ- 
νουν την κίνησή σας για ένα μικρό 
χρονικό διάστηµα. 

Θα βρείτε ακόµα κάποια αντικεί- ..ᾱ ον 
μενα, τα οποία δεν μπαίνουν στο [5ο μΏ αν δα 
ἱπνθπίοη), αλλά χρησιμοποιούνται 
αµέσως, όπως τα 9ΠΙ και |.8ἴ68 
ΜθάΚί (που επαναφέρουν µόνο κάποιο µέ- 
ρος του ΗθθΙΙ1), το ΗθάΙἴπᾳ Αἴοπι, το ΑΙΠΠΟΙ 
και τις ΚθγοαΓά5, οἱ οποίες ξεκλειδώνουν 
πόρτες που έχουν το ίδιο µε αυτές χρώμα. 

Ο χειρισμός του ΏυΚθ Νυκεπι 30 γίνεται 


πολύ εύκολα, µε συνδυασμένη χρήση πιουθθ 
και πληκτρολογίου, ενώ υποστηρίζονται ακό- 
μα - μεταξύ άλλων - ΕΙῃίδίίοκ, Τηπιςἰπιαςἰθι 
και ΕΓανί5 ἄ8πιθρα6, όχι όµως και οι 30 80- 
οθἰθ[αἰο[ς. Να προσέξετε, όµως, όταν σπεύ- 
σετε στα καταστήματα για να το αγοράσετε, 
καθώς κυκλοφορούν δύο νεικίοης: µία 5Π8[6- 
ψ/8Γ6 και µία θασἰθ(θά, η οποία έχει όλες τις 
πίστες (η 9ΠΒΙΘΝ/4ΙΘ περιέχει µόνο το πρώτο 
επεισόδιο, µε πέντε φανερές Και µία κρυφή 
πίστα). Ολοκληρώνοντας, θα χαρακτηρίζαµε 
το Ώυκθ ΝιΚεπι 30 ένα δυναμικό παιχνίδι µε 
εντυπωσιακές καινοτομίες, το οποίο δικαιο- 
λογεί απόλυτα το μύθο που προηγήθηκε της 


Κυκλοφορίας του και αποτελεί κορυφαίο τίτ- 
λο στο χώρο των 8οἴἴοη 48ΠΠ85 για Το 1996. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ-ΜΕΟΡΙΑ. 


του Βαγγέλη Κράτσα 
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ΙΑΝ 


σοι από εσάς ασχολείστε µε 
το 9υρθ/ ΝΕΟ της ΝΙπίθπαο, ἵ- 
σως να θυμάστε πως αυτό το 
παιχνίδι είχε εμφανιστεί για 
πρώτη φορά στο συγκεκριµέ- 
νο µηχάνηµα πριν από κάποιο καιρό µε τον 
τίτλο ΜΙΟΚΥ Μαπία. Ηρθε λοιπόν η ώρα να γί- 
γει η µεταφορά του στα 32-0ἵ του ΡΙαγςἰαίίοη, 


έχοντας μάλιστα τη μοναδική τιµή να είναι το 
πρώτο παιχνίδι της ΓίΦΠΘΥ |πἰθβοίἰνθ για το 
μηχάνημα της 8οηγ. Βλέπετε, ο μικρός µας ή- 
ρωας τα τελευταία χρόνια έχει γίνει μόνιμος 
πρωταγωνιστής σε ρἰΙοΙτη ϱ8Π1θ5 και η 90Η 
δεν θα μπορούσε να αγνοήσει αυτή τη συνή- 
θεια. Έτσι, ο Μίκι ξεκινάει την περιπέτειά του 
στο ΡΙΒγ5ἰαΙἴοη. Στην 'άγρια περιπέτειά’ του, ο 
Μίκι ταξιδεύει στο χρόνο για να σώσει τον πο- 
λυαγαπηµένο σκύλο του Πλούτο και να αντιµε- 
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τωπίσει τον αιώνιο εχθρό του, το 
φοβερό Μαύρο Πιτ. Ετσι, θα περά- 
σει από όλες τις παλιές, καλές πε- 
ριπέτειές του, απὀ το ασπρόμαυρο 
"Ατμόπλοιο του Γουίλι”, το οποίο ήταν 
και το πρώτο οἈήοοη όπου εμφανίστηκε 
ο Μίκι, µέχρι το “Μίκι και τη φασολιά” 
και άλλες κλασικές ιστορίες, 

Το πρώτο πράγμα που προσελκύει 
την προσοχή είναι τα γραφικά. Εκτός του ότι 
είναι πολύ ευχάριστα (κάτι αναμενόμενο, µια 
και σε περιπέτεια του Ντίσνεϊ είµαστε άἀλλω- 
στε]), η λεπτοµέρειά τους είναι το κάτι άλλο. 
Ενα μικρό παρά- 
δειγµα: Στο πρώ- 
το επίπεδο, όλο 
το σκηνικό - 
πλην του Μίκι - 
είναι ασπρόµαυ- 
ρο, ενώ εµφαν/- 
ζονται γραµµές, 
σκουπιδάκιακαι | 
“δοντάκια” του -----ιιιι 
φιλμ, όπως ακριβώς και σε κάποιο αρκετά 
παλαιό, πραγµατικό φιλµάκι, ενώ καθώς εξε- 
λίσσεται η δράση στο επίπεδο, αρχίζει να εµ- 
φανίζεται και χρώμα στα αντικείμενα! Επί- 
σης, αξίζει να προσέξετε την ποικιλία στις κι- 
γήσεις και τις εκφράσεις του ίδιου του Μίκι, 


οι οποίες είναι καταπληκτικές! Κατά τα άλλα, 
η δράση είναι η συνήθης των ρἰΒΠοπῃ ϱ8ΠῃΘ5, 
µε τον ἡρωά µας να τρέχει, να πηδάει και να 
ρίχνει αντικείµενα για να σκοτώσει τους κα- 
κούς. Εκτός της ρἰαἴοπη δράσης, υπάρχουν ὁ- 
µως και κάποια 30 επίπεδα, πάνω σε µία περι- 
στρεφόµενη σκάλα (οι παλαιότεροι παίκτες {- 
σως θυμηθούν το Νθθυίυς, βλέποντάς τα).Ο 
χειρισμός είναι αρκετά απλός και εύκολος, για 
να διευκολύνονται Και οι μικρότεροι σε ηλικία 
παίκτες, ενώ ο ἦχος κυμαίνεται στα γνωστά 


χαρωπά επίπεδα των παιχνιδιών του Ντίσνεϊ. 

Συνολικά, λοιπόν, το Μ.Ν.Α. είναι ένα πολύ 
ευχάριστο παιχνίδι και προσφέρει πολλά σε ὁ- 
σους κατόχους ΡΙ8γ5ἰα[οη θέλουν κάτι που να 
αναδεικνύειτις δυνατότητες του µηχανήματός 
τους, Α, Και κάτι ακόµα: Η συσκευασία του παι- 
χνιδιού περιλαμβάνει και ένα μουσικό Ο0 µε 
τέσσερα τραγούδια, γραμμένα ή διασκευασµέ- 
να, µε θέµα το Μίκι. Μία ευχάριστη προσθήκη 
για τους περισσότερους χρήστες, ἰδίως για 
τους πιο μικρούς σε ηλικία. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφε- 
ρε η 9ΟΝΥ ΗΕΙΙΑς. 


του Στέφανου Παπιλίδη 
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Το ΡΙΩΥΟΙΩΠΙΟΠ διατίθεται επίσηµα από τη 59η Ηεί]ας 


κ, -ωρά “Ριογδιωύοή” αςο Ιγωόοπιωίκο οἱ "οσγ Όσσηρικας Εποτιωάκκτνασα εις. - .18 
ρογφηιοσία, ρε οι”. ΚνιΥ Ίνοκι ”, Ὀουβγυκ ων ΟΕσΌγ "" αεκό Απασιάὶ βύφν'' 9σ ἰγωόοττωκκα οἱ Ῥογφηκνοίς [14 Ὀεήουκι 5" ἐν Ὁ ἰγωθεττιανκ οἱ Μάνεσήωντι. Μγνὲ 0 ος 
19 3 γοφάκτοκ/ γωζωστκκ οἱ Ογῶει, ως «οβννσο «οργή 1913, Όχι, Ἰς. ποιά Ὀωεννοι ΑΒ ΠΡΙ» Γεπνετνοά Ῥωγζλίος Αάνρθοςι (οήόνόός Εκεηρί ροκ νο 


ο 1996 Ρυγθνοως Ιλ Ονυτώκλες ο Όνε νοκ 5 1990 Καν Βάσος. 


µήνας αυτός είναι γεµά- 
τος από αληθινά παράξε- 
να παιχνίδια. Ετσι, µετά 
το ΡΦγοΠίο Πθἱθοίίνθ έχου- 
µε την κυκλοφορία ακόµα 
ενός παιχνιδιού που βασίζεται απο- 
κλειστικά στη χρήση νἰάβο. Το όνοµα 
αυτού είναι Αηᾳθἰ Ώθνοίά και θα το 
χαρακτηρίζαµε μάλλον νἰάθο 8άνθη- 
ἰμ(6, το οποίο έρχεται σε 4 0051 ΔΡ ΡΑΑΗ 
ρο το αστυνομικό τµήµα. Σε 
µία από τις πολλές περιπο- 
λίες σας πάνω από την πόλη 
(τα αυτοκίνητα της αστυνο- 
µίας έχουν τη δυνατότητα να 
πετάνε) εντοπίζετε τον ΑηβΒΙ 


ρα εντυπωσιακό κυνηγητό. 
Για κακή σας τύχη, ο ΑπςθΙ 
πυροβολεί και καταστρέφει 
το αυτοκίνητό σας. Εσείς πέ- 
φτετε σε κώμα και ξυπνάτε 
ξαφνικά µέσα σε χειρουρ- 
γείο. Εκεί μαθαίνετε ότι το 
πρόσωπό σας καταστράφηκε 
απὀ το ατύχημα και 
χρειάζεται να γίνει 
πλαστική εγχείρηση. 
Μετά την ολοκλή- 
ρωση της εγχείρησης 
και της νάρκωσης, ξυ- 
πνάτε στο δωµάτιο ε- 
νός νοσοκομείου. Ολα 
πάνε καλά µέ- 
Χρι τη στιγµή 
που ανακαλύπτετε ότι το πρόσωπό 
σας είναι ολόϊδιο µε του Αηῃθἰ Ὀθ- 
νοία| Από εδώ και µπρος, η ζωή σας 
γίνεται κόλαση. Σας καταδιώκει η ᾱ- 
στυνοµία, καθώς νομίζουν ότι είστε ο 
Αηρθι, ενώ ταυτόχρονα θέλουν να 
σας σκοτώσουν οἱ πολίτες, µια και ο 
δήµος δίνει αµοιβή. Εσείς πρέπει να 


Βρισκόμαστε στην αρχή της επόμενης χι- 
λιετηρίδας. Εσείς έχετε το ρόλο αστυνοµι- 
κού και παλεύετε µαζί µε τους άλλους συ- 
ναδέλφους σας για να καταπολεµήσετε το 
συνεχώς αυξανόμενο κύμα εγκληµατικότη- 
τας. Ενας από τους μεγαλύτερους και πιο 
“διάσημους” κακοποιούς είναι ο ΑπϱθΙ Ὀθ- 
γοίᾷ, τον οποίο καταδιώκει σχεδόν ολόκλη- 


τε τι συμβαίνει, να αποδείξετε ότι 
δεν είστε εσείς ο ΑηῃθΙ και, βέβαια, 
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Ὀονοίά και αρχίζει ένα ιδιαίτε- 


γλιτώσετε από όλους, να ανακαλύψε- 


να συλλάβετε τον πραγµατικό Απροι Ὀθνοίά, 

Όπως προαναφέραμε, πρόκειται για ένα 
8άνεπίυ[θ παιχνίδι. Όµως, σε αντίθεση µε 
τα συνηθισμένα βάνεπίμ(θς, εδώ βλέπετε 
τη δράση σε πρώτο πρόσωπο (κοιτάτε µέ- 
σα από τα µάτια του χαρακτήρα που ελέγ- 
χετε). Αυτή ωστόσο δεν είναι η μοναδική 
πρωτοτυπία. Το παιχνίδι στηρίζεται απο- 
κλειστικά στη χρήση νἰάθο και σε συνδυα- 
σμµό νίάβο και γραφικών. Ετσι, κάθε φορά 
θα βλέπετε ένα νἱάθο ή ένα γραφικό, το ο- 
ποίο θα βασίζεται πάνω σε ψηφιοποιημέ- 
γες εικόνες και, στη συνέχεια, θα πρέπει 
να διαλέξετε τι θα κάνετε. Μπορείτε να 
πάτε δεξιά, αριστερά, μπροστά, πίσω, να 
µπείτε µέσα σε ένα μαγαζί, να μιλήσετε µε 
διάφορους χαρακτήρες που θα συναντήσε- 
τε στο δρόµο ή σε γραφεία. 

Μόλις επιλέξετε τι θέλετε να κάνετε, κοι- 
τάτε το αποτέλεσµα της επιλογής σας. Εδώ 
υπάρχουν δύο δυνατότητες. Αν η επιλογή 
που κάνατε είναι σωστή, τότε σας επιτρέπε- 
ται να προχωρήσετε παρακάτω. Αν όµως η 
επιλογή είναι λανθασμένη, τότε χάνετε και 
έχετε τη δυνατότητα να ξεκινήσετε πάλι α- 
πό την αρχή ἡ να φορτώσετε κάποιο παιχν[- 
δι που ενδεχομένως έχετε σώσει. Ακόμα, το 
παιχνίδι διαθέτει και το κλασικό για 8άνθη- 
ἴωτθς Ιπνθπίοι/, στο οποίο τοποθετείτε τα 
πράγµατα που σας δίνουν διάφοροι χαρα- 
κτήρες ή αυτά που μαζεύετε εσείς. 

Τα ν]άθος του προγράµµατος είναι ιδιαίτε- 
ρα προσεγµένα. Πρόκειται για νίάθος που 
“μπλέκονται’ πολύ ὁ- 
µορφα µε γραφικά και 
ψηφιοποιηµένες εικό- 
γες και τα οποία παί- 
ζουν σε {μ]! 6ο/Θ8ῃΠ. Τα 
χρώματά τους είναι 
ζωντανά και, γενικά, 
δεν παρουσιάζουν τις 
παραμορφώσεις που 


συναντάμε σε άλλα παιχνίδια. 
Όµως, δεν έχουµε τη δυνατότητα 
να τα “περάσουμε”, συνεπώς εἷ- 
µαστε αναγκασμένοι να τα βλέ- 
πουμε, είτε το θέλουµε είτε όχι. 
Ο ήχος, απὀ την πλευράτου, 

είναι και αυτός συµπαθητικός, 
χωρίς κάποια ιδιαιτερότητα. Στο 
σηµείο αυτό να αναφέρουμε ότι 


το παιχνίδι στηρίζεται κυρίως στους 
διαλόγους. Μέσα από αυτούς θα 
παίρνετε διάφορες πληροφορίες για 
το πού πρέπει να πάτε και τι πρέπει 
να κάνετε. 

Αυτό σηµαίνει ότι οἱ διάλογοι 
πρέπει να είναι καθαροί και καλής 
ποιότητας - και ευτυχώς για εµάς, 
είναι. Όμως, όπως και σε τόσα άλλα 
παιχνίδια, δεν υπάρχει η δυνατότη- 
τα για υπότιτλους, οπότε όσοι δεν 
γνωρίζουν καλά αγγλικά µπορεί να 


ο λος. σσ 


μπερδευτούν. Δύο πράγματα µας 


έκαναν ιδιαίτερη εντύπωση 
σε αυτό το παιχνίδι, το ένα 
θετική και το άλλο αρνητική. 
Θετική εντύπωση µας έκανε 
το γεγονός ότι το ΑΠῃΘΙ Ὀθ- 
νοἰᾷ καταφέρνει να σου δώ- 
σει την ψευδαίσθηση ότι εἷ- 
ναι αρκετά µεγάλο και πολύ- 
πλοκο. Και πρόκειται για 
ψευδαίσθηση, διότι στην 


πραγματικότητα η χρήση του νάθο 
περιορίζει τις κινή- 
σεις του παίκτη, µια 
και σου επιτρέπεται 
να κάνεις µόνο τις 
κινήσεις για τις οποί- 
ες υπάρχει το κατάλ- 
ληλο νἰάθο ο{ρ. 
Αρνητική εντύπω- 
ση, από την άλλη 


ΣΑ ΛΑΞΡΙ Α.Α 


πλευρά, προκάλεσε η αστάθεια του προ- 
γράμματος. Συγκεκριµένα, το παιχνίδι µερι- 
κές φορές δεν φόρτωνε, κάποιες άλλες κόλ- 
λαγε χωρίς λόγο, ενώ άλλοτε πάλι δεν µας 
επέτρεπε να κάνουμε Ιο8ᾷ Και 5896. Μάλι- 
στα, σε ορισμένους υπολογιστές δεν έτρεχε 
καθόλου. 

Σε περίπτωση που θέλετε να το αγοράσε- 
τε, το Καλύτερο θα ήταν να ζητήσετε από το 
μαγαζί να σας επιτρέψει να το επιστρέψετε, 
εφόσον δεν λειτουργεί. Ακόμα, πρέπει να α- 
ναφέρουµε ότι καλό θα ήταν να διαθέτετε 
κάποιο γρήγορο ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ, καθώς το 
παιχνίδι φορτώνει συνεχώς απὀ το Ο0. 


Συνοψίζοντας, πρόκειται για ένα συµπα- 
θητικό και αρκετά πρωτότυπο παιχνίδι. Δια- 
θέτει ωραία γραφικά, προσοχή στη λεπτοµέ- 
ρεια Και ενδιαφέρον σενάριο. Τα προβλήμα- 
τα µε τα παιχνίδια που στηρίζονται στη χρή- 
ση νίάθο εντοπίζονται και στο συγκεκριµένο, 
όµως σε πολύ μικρότερο βαθµό. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ-ΜΕΘΡΙΑ. 


του Κωνσταντίνου Μαδιά 


πετ 


ενα - ν ΕΕΡΑ 
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Πο ΜΙΝΑ, 


μοιράζονται το ίδιο |ογρ8ά. Αξίζει ένα µεγάλο 


µπράβο στους κατασκευαστές, οἱ οποίοι µας 
προσφέρουν τη χαρά του συναγωνισμού µε 
τόσους φίλους, χωρίς να µας υποχρεώνουν 
στα έξοδα της απόκτησης κάποιου ειδικού υ- 


ποδοχέα. Μακάρι να ακολουθήσουν και άλ- 


πμ ----.. 


τις δυνατότητες διασκέδασης και αντοχής στο 

χρόνο, τις οποίες προσφέρει το παιχνίδι στα 
αι, είναι γεγονός! Τα µικρά, απί- μάλιστα την ώρα που κάποιος ανυποψίαστος χαρτιά, ας προχωρήσουμε και στο '"θςί 4ήνα” 
θανα αυτοκινητάκια, τα οποία κύριος απολαμβάνει το μπάνιο του!). που απαιτείται, για να δούµε αν και κατά πόσο 
τόσο πολύ µας είχαν κεντρίσει Και αν δεν έχετε πειστεί ακόµα ότι αυτό όλα αυτά ανταποκρίνονται στην πραγµατικό- 
το ενδιαφέρον στην πρώτη έκ- το παιχνίδι είναι πράγματι ξεχωριστό, τότε 
δοση του παιχνιδιού, εἰναιπάλι θα χρειαστεί να διαβάσετε προσεκτικά και 
εδώ και αυτή τη φορά είναι καλύτερα όσο για δύο επιπλέον στοιχεία που διαθέτει. Το 

. . - απ. ένα εἶναι ότιτο παιχνίδι περιέ- 

χει ένα πλήρες οοηςἰγιοῖίοη ΚΙ, 
µε το οποίο µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε τη δική σας πίστα, 
να τη στήσετε µε όποιον τρόπο 
θέλετε και να ορίσετε εσείς 
δεδοµένα, όπως την ταχύτητα, 
τις καιρικές συνθήκες ή την ε- 
πιτάχυνση, ενώ στη συνέχεια τητα. Αφού ξεκινήσουμε το παιχνίδι και φτά- 
µπορείτε να την αποθηκεύσετε  σουµε στο μενού των επιλογών, αρχίζουµε να 
στο ΝΝΒ τσιπάκι µνήµης που καταλαβαίνουμε πόση φροντίδα και σπουδή έ- 
χει δοθεί, για να γίνει το παιχνίδι όσο 
πιο φιλικό και εθιστικό γίνεται. 

Μία πληθώρα επιλογών σάς δίνουν 
την ευκαιρία να διαλέξετε ακριβώς το 
στιλ του συναγωνισμού που θέλετε, µε 
αντιπάλους είτε τον υπολογιστή είτε 
κάποιον ή κάποιους φίλους σας. Ετσι, 
µπορείτε να παίξετε µονές κούρσες, α- 
γώνες βάσει χρόνου (ἴπιθ-ἰήαίς ἡ Τ.Τ. - 
αλήθεια, υπάρχει κανείς που θυμάται 
το ΤΤ Β808/;), τουρνουά, αγώνες νοκ 


κ 2 κ 2) ιν ς 2 ς 2 


οΦο 9069, 


ποτέ πριν! Με περισσότερες από 60 απίθανες 
διαδρομές, νέα οχήµατα (μεταξύ των οποίων 
και καινούρια είδη, όπως καρτ, ηλιακά αυτο- 
Κίνητα, τζετ και περιπολικά), νέους χαρακτή- 
ρες και ολοκαίνουρια “περιβάλλοντα” για να 
τρέξετε, σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει! 
Μάλιστα, ορισμένα από τα καινούρια αυτά 

περιβάλλοντα δίνουν στο παιχνίδι ξεχωριστή 
ομορφιά. Ειλικρινά, είναι απόλαυση να τρέχεις 


µέσα σε ένα γυμναστήριο (περνώντας ανάµε- άουτ, πρωταθλήματα και ό,τι άλλο 

σα από βάρη και σφυρίχτρες), σε ένα εργαστή- περιέχει το σβήήάᾳθ σας (Και στο οποίο απο- µπορείτε να φανταστείτε! 

ριο χημείας, σε ένα Ρ8(Όθουθ (ουάου, αυτά εί-  θηκεύονται επίσης τα σκορ, τα στατιστικά και Καλά είναι τα λόγια, αλλά επειδή η δράση 
ναι λουκάνικα!) ή ακόµα και σε ένα λουτρό (και  ἀλλα) για ατελείωτες κόντρες! είναι αυτή που µας νοιάζει και επειδή οἱ µινια- 


Το δεύτερο στοιχείο εἰναιτοίδιο τούρες σας είναι αυτές που θα δώσουν την 
το οβΠήάᾳ9 ή «-σαΠ (ὀογρ8ά (α{- τελική ετυμηγορία στις πίστες, ας κατευθυν- 
ἴήάρθ), όπως το ονομάζει η ἴδια η 
(ο βπιΒςίθίς, το οποίο στο άνω 
μπροστινό µέρος του φιλοξενεί δύο 
υποδοχές για |ογρᾶάς, ανεβάζοντας 
τον αριθµό των παικτών που µπο- 
ρούν να συμμετάσχουν σε τέσσερις 
(αρκεί να έχετε τα αντίστοιχα χειρι- 
στήρια) ἡ ακόµα και σε οχτώ (|), αν 
εκµεταλλευτείτε την ειδική επιλογή 
που επιτρέπει σε δύο παίκτες να 
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θούμε προς τη γραµµή της εκκίνησης. Τα 
μικροσκοπικά µας οχήματα είναι λοιπόν - 
τοίµα, η ασπρόμαυρη σηµαία πέφτει καὶ... 
Η πρώτη εντύπωση είναι ότι τα αυτοκι- 
νητάκια πάνε γρήγορα. ΄Η, μάλλον, για 
να ακριβολογούµε, τα καταραμένα πάνε 
ΠΟΛΥ γρήγορα! Τα 5ρήΐθ5 είναι πάρα πο- 


λύ καλοσχεδιασμένα, µε εκπληκτική λεπτο- 
µέρεια, ενώ η κίνησή τους είναι καταπληκτι- 
κά ομαλή για τα δεδοµένα µίας κονσόλας {6- 
Ρἱ, Όµως, ό,τι και αν αναφέρουμε για τα γρα- 
φικά των αυτοκινήτων, το σίγουρο είναι ότι 
θα τα προσέξετε µετά απὀ κάµποσα παιχνί- 
δια. 0 λόγος; Μα φυσικά, τα απίθανα, εκπλη- 
κτικά γραφικά που έχουν οι πίστες! Οπως 
προαναφέραμε, άλλωστε, τα περιβάλλοντα”, 
στα οποία αγωνίζεστε, έχουν αφάνταστη 
ποικιλία. 

Μια και το θέµα του παιχνιδιού (μινιατού- 
ρες) άφηνε ανοιχτό το πεδίο, οι κατασκευα- 
στές του παιχνιδιού άφησαν τη δημιουργική 
τους φαντασία ελεύθερη, µε αποτέλεσµα τα 
µικρά αυτά διαολάκια να τρέχουν σε ένα σω- 
ρό απίθανα µέρη, τα οποία από µόνα τους δί- 
νουν ξεχωριστό τόνο στο παιχνίδι, κυρίως χά- 
ρη στον πολύ καλό τρόπο που έχουν αποδο- 


θεί οπτικά. Εντονα χρώματα, αρκετή λε- 


ρίζουν το παιχνίδι, ενώ η ανταπόκριση 
στους χειρισμούς είναι κάτι παραπάνω 
από άµεση. Μετά απὀ το - απαραίτητο 
σε όλα τα παιχνίδια - διάστηµα προσαρ- 
µογής στους χειρισμούς, δεν θα αντιµε- 
τωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Ο ήχος είναι ό,τι ακριβώς θα περιμένατε 
από ένα παιχνίδι του επιπέδου του Μ.Μ.Τ.Τ. 


96, δηλαδή απλώς πολύ καλός, ενώ το ϱ8Π18- 


ΡΙ8Υ και το βάθος του είναι πρωτόγνωρα για 
Γ8οἷπᾳ 48Π1Θ. Η εκπληκτική δουλειά που έχει 
γίνει στο παιχνίδι φαίνεται απὀ το εξής απλό 
παράδειγµα: Θέλετε να σώσετε µία 
πίστα που μόλις κατασκευάσατε, αλ- 
λά η µνήµη είναι γεμάτη. Τι κάνετε 
λοιπόν; Με την επιλογή Εχροή ΤΓ8ΟΚ, 
το παιχνίδι σάς “δίνει” την πίστα σε 
µία σειρά κωδικών, τους οποίους και 
καταγράφετε σε ένα ειδικό δελτίο 
(υπάρχει στη συσκευασία του παιχνι- 
διού) ή σε ένα φύλλο χαρτί. Ετσι, 
µπορείτε όχι µόνο να ξαναπαίΐξετε 
την πίστα σας, αλλά και να τη δώσε- 
τε σε κάποιο φίλο σας, ο οποίος έχει 


πτοµέρεια και πολύ καλή κίνηση χαρακτη- 


διαφορετικό οβΠήάᾳ9 από το δικό σας. 
Φαντάζεστε τι ορίζοντες διασκέδασης και 
αντοχής στο χρόνο ανοίγει µε τον τρόπο 
αυτό το παιχνίδι! 

Τι επίλογο, λοιπόν, να γράψουμε για έ- 
να παιχνίδι που µας άφησε άφωνους, όχι 
µόνο µε την ποιότητά του, η οποία είναι 
ομολογουμένως καταπληκτική, αλλά και 
µε την προσοχή που του έχει δοθεί, κα- 
θώς και µε το σεβασμό - ο οποίος τελευ- 
ταία σπανίζει - στον 48ΠΠΘΙ Και τη δἰασκέδα- 
ση που του παρέχει. Το Μίοτο ΜαοΠίπες 96, α- 


η] μμ» 


πό όποια πλευρά και αν το εξετάσει κά- 
ποιος, είναι τουλάχιστον µία κλάση ανώ- 
τερο από οποιοδήποτε άλλο ἄ[ο8άθ [80- 
ϐ/ υπάρχει αυτή τη στιγµή. Ασχετα µε το 
αν είστε ή όχι φίλοι του συγκεκριµένου 
είδους, θα σας προτρέπαµε να επενδύ- 
σετε στη διασκέδαση Και στο ενδιαφέ- 
ρον που προσφέρει. Α, και κάτι τελευ- 
ταίο. Προσέξτε το πάτωμα την επόµενη 
φορά που θα βρεθείτε σε θ8ί0θουθ ή, ακόµα, 
στο µπάνιο σας: Ισως δείτε κάποιες μινιατού- 
ρες να τρέχουν αφηνιασµένες... 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΤεἱθοΙυῦ. 


του Στέφανου Παπιλίδη 


αμ]. 
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πππιτ 


α Ώοοπῃ οοπθς που κυκλοφορούν 
σήµερα εἶναι πράγματι ατέλειωτα. 
Θα μπορούσαμε άνετα να ισχυρι- 
στούµε ότι τα 5Ποοΐθπῃ μρ πρώ- 
του προσώπου έχουν δώσει νέα 
πνοή στο σύνολο των παιχνιδιών, τόσο για τις 
κονσόλες όσο και για τους υπολογιστές. Η 
πιο πρόσφατη κυκλοφορία Ώοοπι οἱοπθ ονοµά- 
ζεται Ώδίθοη 5. Οπως αρκετοί από εσάς ενδε- 


χοµένως να θυμάστε, είχαµε την ευκαιρία να 
παρουσιάσουμε την έκδοση για το 90ΗΥ 
ΡΙΒγ5ἰΒΙίοη στο "ΡίχΘΙ’ του περασμένου µήνα. 
Τώρα, όµως, ήρθε στα χέρια µας και η έκδοση 
για ΡΟ συμβατά μηχανήματα. 

Βρισκόμαστε στον 240 αιώνα και εσείς εἷ- 
στε ένας μηχανικός του διαστήµατος, ο οποί- 


ος αναλαμβάνει να εγκαταστήσει κάποιο πρό- 


γραµµα αμυντικού ελέγχου σε έναν πλανήτη 


του αστρικού µας συστήµατος. Αυτό φαινοµε- 


γικά είναι εὐκολο, όµως στην πράξη αποδει- 
κνύεται πολύ δύσκολο, αφού στον πλανήτη 
αυτό βρίσκονται πολλά ρομπότ που σκοπό έ- 
χουν να σας εξολοθρεύσουν, ενώ ταυτόχρο- 
να δέχεστε Και επίθεση από εξωγήινους. 
Ετσι, πρέπει να αντιμετωπίσετε επιτυχώς 


τους αντιπάλους σας, να εγκαταστήσετε το 
πρόγραµµα και να φύγετε από τον πλανήτη 
το συντομότερο δυνατό. 

Όπως προαναφέραμε, το παιχνίδι είναι 
πρώὠτου προσώπου, αλλά έχει αρκετές διαφο- 
ρές από άλλα Ώουπη οἱοῃθς. Συγκεκριµένα, 


για να μπορέσετε να εκπληρώ- 
σετε την αποστολή σας, δεν 
φτάνει να πυροβολείτε τους ᾱ- 
ντιπάλους σας και να 
µμαζεύετε µερικά αντι- 
κείµενα. Αντιθέτως, το 
παιχνίδι στηρίζεται πο- 
λύ περισσότερο στη 
στρατηγική και τη σκέ- 
Ψη και λιγότερο στη 


δράση. Συνεπώς, θα υπάρξουν φορές που 
µπορεί να περπατάτε ακόµα και 5 λεπτά µέ- 
Χρι να βρείτε αντίπαλο. 

Συμπερασματικά, διαπιστώνουμε ότι το 
Ὀοδίθοη 5 αποτελεί ένα συνδυασμό Ώοοπῃ 
6ἱοπθ, ΒΡΕ και ριΖΖΙθ 48Π1Θ. Αυτό από µία ᾱ- 
ποψψη είναι καλό, µια Και το παιχνίδι ξεφεύγει 
από τα καθιερωμένα, από την άλλη όµως γί- 
νεται και κάπως βαρετό, αφού είστε αναγκα- 
σµένοι να περπατάτε πολλή ώρα στις ίδιες πί- 


πτν -- 


ο. μῃ. 


στες. Μάλιστα, δεν υπάρχει χάρτης για να 
βλέπετε συνεχώς πού πηγαίνετε, παρά µόνο 
σε ορισμένα δωμάτια υπάρχουν τερματικά 
που λειτουργούν ως χάρτες. 

Αυτό δυστυχώς δεν είναι όµως το µόνο αρ- 
γητικό σηµείο του παιχνιδιού. Τα γραφικά εἷ- 
ναι αρκετά λιτά και απλά, χωρίς κάτι το ιδιαί- 
τερο. Υπάρχουν πολύ σκούροι χρωματικοί 
συνδυασμοί, δεν υπάρχει δυνατότητα να δού- 
µε τα γραφικά σε υψηλή ανάλυση, ενώ και ο 
ήχος είναι απλός, χωρίς Ιδιαίτερα καλά και 
ρεαλιστικά ηχητικά εφέ. Τα όπλα που έχετε 
στη διάθεσή σας δεν είναι πολλά και ...ἐχουν 
τη συνήθεια να τελειώνουν γρήγορα, δεν 
µπορείτε να 
πηδήξετε α- 
πό πλατ- 
φόρμα σε 
πλατφόρμα 
ήνα σκύψε- 
τε, δεν µΠπο- 
ρείτε να 
κοιτάξετε 
πάνω ἡ κά- 
τω, ενώ δεν 
υπάρχουν 
επίπεδα δυσκολίας. Ακόμα, δεν 
µπορείτε να καταστρέψετε ό,τι 
βλέπετε µπροστά σας, όπως παρά- 
θυρα, υπολογιστές ή κασόνια. 

Από την άλλη πλευρά, στα θετι- 
κά θα μπορούσαμε να αναφέρουμε 
το πολύ καλό φοιοἱ[πα, το οποίο 
δεν "σπάει” καθόλου (το παιχνίδι 
τρέχει µόνο σε {μ!! ο/Θ8η, ενώ δεν 
σας δίνει τη δυνατότητα να μικρύ- 
νετε το παράθυρο), το αρκετά µε- 
γάλο και συμπαθητικό ἰπίτο, την α- 
τµοσφαιρική μουσική καί το γεγονός ότι η 
σκόπευση των αντιπάλων γίνεται αυτόματα. 

Κλείνοντας, αναφέρουμε ότιτο Ὀδίοοῃ 5 
ενδεχομένως να αρέσει σε όσους αναζητούν 
ένα Ώοοπῃ οἱοπθ που διαθέτει πολλά ΒΡᾷ 
στοιχεία. Δεν είναι ένα παιχνίδι που τελειώνει 
γρήγορα, όχι διότι είναι δύσκολο, αλλά επειδή 
είναι πολύπλοκο και απαιτεί πολύ ψάξιμο. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ-ΜΕΡΙΑ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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Διακριικό γνωρίσματα, ενδείξεις και Τίτλοι συσκευών κο; ποχν δ ών ε ως χρησιμοποιούνται στην κσταχώριση ουτἠ 6 τοστήµατο 0σπιθς 0 κ 
επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας συθεντκὠν παιχνιδιών κοι συσκε υ έονται µε κανένον τρόπο µε τς εταρίες ο όντα τελούν υπὀ την εγγύ 
εντός των ορίων Των εγγυήσεων Των κστοσκευοστών 


Εδώ συναντάμε και τη δεύτερη Ιδιαιτερό- 


τητα του ΕΙ8ηΚθΓ: Οι αποστολές που μπορού- 
µε να επιλέξουμε δεν είναι τίποτε άλλο από 
-- απλά αρχεία µε διαφορετικά 96ἱ0ρ του χάρ- 
τη. Γεμάτοι υποψίες ανατρέξαµε αµέσως 
στο ΕΙΙβ Μεπυ του προγράµµατος, όπου βρή- 
καµε την επιλογή ΜΙΡΦΙοΠ/ΝΘΝΝ. Αυτό σηµαί- 
γει ότι καθένας µπορεί να σχεδιάσει τις απο- 
στολές του στο ΕΙ8ΠΚΘΙ µε µεγάλη ευκολία 
και ύστερα να τις αποθηκεύσει ή ακόµα και 


να τις διακινήσει. 


λλο ένα εἰπιυ]αίοΓ έχουµε γιατο αφού τρέχει στα 95. Μετά την εγκατά- 
µήνα αυτόν από την 9691. Το στασή του, δημιουργεί ένα νέο υπομε- 
παιχνίδι αυτό σας τοποθετεί πί-  νού στο ΡΙΟβΙ8Π5 ΕοἰάΒΙ, το οποίο πε- 
σω από το οοοκρῇ ενός 9ὐ-27- µριέχειτα 5ποήθυς για το παιχνίδι, το 
ή, όπως χαϊδευτικά το αποκα- ΟπΙ1πθ Μαπυβἰ του και ένα ακόµα που 
λούν στο ΝΑΤΟ, ενός ΕΙ8ηΚΘΙ. Η Ιδιαιτερότη- σας επιτρέπει να το απεγκαταστήσε- 
πο ποπ απο μπι 
9 Στο πακέτο του 

παιχνιδιού, εκτός ᾱ- 
πό το ογκώδες πῃᾶ- 
ηυα[, περιλαµβάνε- 
ται και ένας χάρτης 
της περιοχής όπου ----- --- 
πετάτε, ο οποίος θα σας Όλη η διαδικασία του θά!ΐπᾳ της αποστο- 
φανεί αρκετά χρήσιμος. λής γίνεται µέσα από την ἴδια οθόνη και από 
Όπως καθίσταται σαφές α- τα πολύ φιλικά ρυ!-άον/η πιθηυς της. Μπορεί- 
πό τις πρώτες κιόλας σελί- τε να ορίσετε ποια φιλικά και ποια εχθρικά 
σκάφη θα υπάρχουν στην πε- 
ριοχή, τα οχήματα εδάφους, 
τους στόχους σας Και, γενικά, 
να φτιάξετε µία αποστολή που 
θα είναι στα µέτρα σας. Αυτό 
σηµαίνει ότι σύντομα µπορεί 
να κυκλοφορήσουν εύκολα και 
Φ08Π8ΠΟ ἄἶδος, τα οποία θα πε- 
ριέχουν νέες αποστολές. 

Όπως αναφέραμε και πριν, 
εισαγωγή το παιχνίδι δεν έχει - 
ούτε καν µία εισαγωγική στατι- 
κή εικόνα. Το µόνο αντίστοιχο 
είναι ένα ορίίοη στο πιθηι 
"Ἠθιρ᾽ (!) µε το όνοµα "ΝΙάβος”, 
το οποίο περιέχει µερικά ΑΝΙ 
δες του πιθηυα[, το ΕΙ8ηΚΕΙ δεν δί- αρχεία. Οταν τελικά πατήσετε το "Θἰ8ή 
γει Ιδιαίτερη έµφαση στη µάχη, ΕΙΙΦΠΙ”, σας εµφανίζεται η εισαγωγική οθόνη 
αλλά προτιµά να επικεντρώνεται του ΕΙ8ΠΚΘΙ και αµέσως µετά βγαίνετε στον 
στο αἰπιυ]αίίοη µέρος. Πράγματι, αέρα ή στο έδαφος, ανάλογα µε τον τύπο 
όταν τρέξουµε το παιχνίδι, βγα(- της αποστολής που έχετε επιλέξει. Εδώ, τα 
γουµε στην οθόνη του χάρτη, απὀ πράγματα όµως αρχίζουν να γίνονται άσχη- 
όπου και πρέπει να επιλέξουµεα- μα. Ενώ η ταχύτητα είναι αρκετά γρήγορη - 
ποστολή Και να ετοιµάσουμε το ακόµα και σε θθάρη επεξεργαστή -, τα γρα- 
μα] ΕΙ ΟΠ Ρἰ8η µας. φικά είναι άσχημα και χοντροκομμένα. 


τα του συγκεκριµένου κἰπιμΙαίοί είναι όµως 
ότι για να δουλέψει απαιτεί τα ἠΛΙηάοινς 95. 
Η πιπίπιυπι εγκατάσταση του προγράµµα- 
τος στο σκληρό σας δίσκο απαιτεί 9 ΜΒ ε- 
λεύθερα, ενώ τρέχει µόνο σε 486 στα 66 
ΜΗΖ µε 8 ΜΒ ΒΑΜ, κάτι που είναι λογικό 
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Επίσης, η απόκριση στα πλήκτρα δεν είναι 
η καλύτερη δυνατή, µε αποτέλεσµα πολλές 
φορές να χάνετε εύκολα τον έλεγχο του 
σκάφους σας. Τα πλήκτρα ελέγχου είναι αρ- 
κετά, αλλά είναι σωστά ταξινομημένα, χάρη 
στη βοθητική κάρτα που σας δίνεται µε το 
παιχνίδι, συνεπώς μάλλον δεν θα δυσκολευ- 
τείτε να τα μάθετε. 

Εκείνο που θα σας δυσκολέψει κάπως 
στην αρχή είναι το να βρείτε κάποιον εχθρό, 
µια και υπάρχουν αρκετές αποστολές που ᾱ- 
ποτελούν σχεδόν περίπατο, ειδικά στο ΕΒΞΥ 
Μοάθ που είχαµε επιλέξει. Οταν τελικά συ- 
ναντήσετε κάποιον, θα καταλάβετε πόσο δύ- 
σκολο είναι να κάνετε το αεροπλάνο σας να 
υπακούσει, αφού είναι σχεδόν σίγουρο είτε 
ότιθα τον προσπεράσετε χωρίς να το θέλετε 
είτε ότιθα σας καταρρίψει µε ευκολία. 

Στο παιχνίδι αυτό έχει δοθεί πολύ µεγάλη 
έµφαση στον τοµέα του σἰπιυ]αίίοη, µε αποτέ- 
λεσµα να γίνεται πράγματι δύσκολο σε σχέ- 
ση µε άλλα παιχνίδια. Οταν βρίσκεστε στον 
αέρα, θα πρέπει να έχετε διαρκώς στο μυαλό 
σας ένα σωρό παραμέτρους, από τις πιο ασή- 
µαντες και συνηθισμένες (όπως για παρά- 
δειγµα, τα καύσιµά σας) µέχριτις πιο τρελές, 
όπως τις δυνάμεις της βαρύτητας και τα 
5υη ΒΙπἀςροίς. Θα σας πάρει πολύ καιρό µέ- 
χρι να µάθετε απλώς να κάνετε βόλτες στον 
αέρα µε ασφάλεια και άνεση - πόσο μάλλον, 
να αεροµαχείτε. Μετά την πρώτη σας επιτυ- 
χηµένη προσγείωση, το πιο πιθανό είναι να 
κάνετε πάρτι, µια Και εἰδικά αυτό το σηµείο 
είναι από τα πλέον δύσκολα. Αυτό, βέβαια, 
για τους βετεράνους των αἰπιυιαίοις5 θα µπο- 


πλρακκώκπω 


ρούσε να αποτελεί θετικό στοι- 


χείο, αλλά τους αρχάριους 
μάλλον θα τους απωθήσει. 
Εμείς, πάντως, αναγκαστήκαµε | 
να μάθουμε καλάτον πιἰδίοη | 
θαϊίοι του ΕΊ8ηθι, προκειµένου. | 
να στήσουµε τις δικές µας - πο- 
λύ απλές - αποστολές, µε σκο- 
πό να μάθουμε να πετάµε άνε- 
τα, αλλά και για να καταστρέ- 
φουμε εχθρικούς στόχους. 
Επειτα, περάσαμε στις έτοι- 
µες αποστολές του παιχνιδιού, 
οι οποίες - αν εξαιρέσουμε τοι- 
διότροπο οοη[τοἰ του σκάφους - 


σηµείο του. Τα γραφικά του ᾱ- 
νήκουν - κυριολεκτικά - σε µία 
άλλη εποχή και ο ήχος του 
δεν έχει τίποτα το αξιοπρόσε- 
κτο. 

Τέλος, στη δράση του υστε- 
ρεί σηµαντικά, ειδικά αν συ- 
γκριθεί µε τα τελευταία κἱπι- 
υἱαΐοις που έχουν κυκλοφορή- 
σει. Τελικά, οι µόνοι που θα ε- 
κτιµήσουν το παιχνίδι είναι οἱ 
φανατικοί των εξομοιωτών, οἱ 0- 
ποίοι θέλουν τον απόλυτο ρεα- 
λισµό. Οι υπόλοιποι καλό θα εἷ- 


έχουν σταδιακά αυξανόμενη δυ- 
σκολία και μπορούν να παιχτούν 
από όλους. Επίσης, η ποικιλία εἷ- 
ναι αρκετά µεγάλη, καθώς υπάρ- 
χουν αποστολές 
για όλα τα γούστα, 
µε την προοπτική 
να υπάρξουν ακό- 
μα περισσότερες 
στο µέλλον, λόγω 
του Θ41ἴΟΙ και της 
ἰο8ά επιλογής 
του. Παρ᾽ όλα αυ- 
τά, το παιχνίδι δεν 
μας άφησε Ιδιαίτερα καλές ε- 
ντυπώσεις. Πέρα από το δύ- 
σκαµπτο οοπίτοἰ του σκάφους, 
τα τεχνικά του χαρακτηριστι- 
κά ήταν το πιο απογοητευτικό 


ΛΡΛΣΡΙ ΑΙ 


τεμ(σ: 


ναι να στραφούν αλλού, µια και το ΕΙ8ηΚε: εἶναι 
απλώς ένα μέτριο σἰπιυ]αίοι. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
[πίοννοηα, 


Του Παντελή Ανδρεάδη 
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ΑΟΤΛΑ5Ο06ΕΑ 


ϱιν απὀ όχι πολλά χρόνια 
(περίπου 195), αν λέγαμε σε 
κάποιον για “ποδοσφαιράκι 
σε νίάθο ϱαΠΠΘ”, η εικόνα που 
θα σχηµατίζαµε και οἱ δύο 
στο νου θα ήταν εκείνου του ασπρόµαυρου 
παιχνιδιού µε τις µικρές γραµµές αντί για 
παίκτες (ναι, εκείνες που κινούνταν µόνο πά- 
γω-κάτω και όλες µαζί], και - φυσικά - χωρίς 
τερματοφύλακα. Αν τώρα παίρναµε τον ίδιο 


τύπο, ο οποίος εν τω μεταξύ δεν θα εἷ- 
χε παρακολουθήσει την αλματώδη εξέ- 
λιξη των παιχνιδιών σε υπολογιστή 
(πείτε, για χάρη του παραδείγματος, 
πως σπούδαζε στην Τασμανία), και του 
δείχναµε το Αοίυᾶ 9οοο8:, τότε μάλλον 
θα είχαµε να αντιμετωπίσουμε έκτακτα 
ιατρικά περιστατικά (βλέπε τηλεοπτική 
σειρά "Στην εντατική”)!!! 

Το χειρότερο είναι πως για το γεγο- 
γός αυτό δεν θα ευθύνεται τόσο η µα- 
κρόχρονη απουσία του εν λόγω ατόμου 
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απὀ τα κοινά” των 
08ΠΠ6/5 όσο µάλ- 
λον η ποιότητα του 
ίδιου του Αοίυα 
90008: - εδώ, έ- 
στειλε εµάς κυριο- 
λεκτικά αδιάβα- 
στους!!! Εντάξει, 
µέχρι και το τροµε- 
ρό ΕΙΕΑτου 300 
το είχαμε αντέξει, όταν είχε πρω- 
τοκυκλοφορήσει (αν και µας άφη- 
σε κάποια ψυχικά τραύματα...), 
τώρα όµως το Αοὶµ8 9ο008/ το πα- 
ρακάνει: Με αυτό το ρυθμό εξέλι- 
ξης των παιχνιδιών, σε ένα-δύο 
χρόνια θα χρειαζόμαστε και κουτί 
πρώτων βοηθειών για τα σκληρά 
µαρκαρίσµατα! Τι πράγμα; Αν εἶναι 
το Αοΐυᾶ 90098/ τόσο καλό; Οχι, 
μάλλον είναι ακόµα καλύτερο! 
Στην ουσία, αυτό που φέρνειτο 
Αοΐυᾶ 90008/ ένα σκαλί πιο ψηλά 


από τα άλλα παιχνίδια ποδοσφαίρου 
είναι το πόσο φυσικό, ρεαλιστικό και, 
ταυτόχρονα, απλό είναι. Εντάξει, έ- 
χουμε δει και άλλα παιχνίδια, στα ο- 
ποία ο αγωνιστικός χώρος και τα 

ἱ γραφικά ήταν καταπληκτικά, τα ἴδια 
τα παιχνίδια όµως δεν παίζονταν, α- 
πό πλευράς ᾷ8ΠΠΘΡΙΥ, ενώ αντίθετα 
το Αοὶυα "δεν παίζεται” (από κανέναν αντί- 
παλο/). Και αυτό διότι οι κατασκευαστές 
κατάφεραν αυτό που όλοι οι προηγούμε- 


νοι απλώς αγωνιούσαν να πετύχουν: να δέ- 
σουν αρμονικά το απἰπιαϊίοπ των παικτών 
στον αγώνα µε τον αγωνιστικό χώρο και µε 
το εν γένει αγωνιστικό περιβάλλον. Οι παί- 
κτες δεν Ὑλιστρούν” ούτε "πετάνε" πάνω 
στον αγωνιστικό χώρο, αλλά αντίθετα “πατά- 
γε” πάνω του πολύ φυσικά, ενώ ακόµα και 
στις πιο δύσκολες και 
περίπλοκες κινήσεις δεν 
παύουν να αποτελούν 
αναπόσπαστο µέρος του 
παιχνιδιού. 

Από πλευράς γραφι- 
κών, λοιπόν, το Αοὶυᾶ 
είναι ίσως το καλύτερο 
παιχνίδι στο είδος του, 
αλλά το εντυπωσιακό 
είναι ότι αντί αυτή η υ- 
περοχή του να αποβαίνει σε βάρος του 
ϱΑΠΙΒΡΙ8Υ, αντίθετα το ενισχύει σε εκπληκτι- 
κό βαθµό! Βλέπετε, το δέσιµο, για το οποίο 
κάναμε λόγο πιο πάνω, λειτουργεί άψογα, 8- 
γώ η ταχύτητα που έχει το Αοΐἰυηα συμπληρώ- 
γει µε τον Καλύτερο τρόπο την όλη εικόνα 
του παιχνιδιού. Αξίζει ένα µεγάλο µπράβο 
στην ΙΘπΠΙη, η οποία εκμεταλλεύτηκε ἀψο- 
γα τη δύναμη του ΡΙ8γ5ἰαΙίοη, για να δηµι- 
ουργήσει αληθοφανή περιβάλλοντα σε τρεις 
διαστάσεις. 

Κατά τα άλλα, το Αοΐιᾶ 9οοσθ: δεν υστερεί 
σε επιλογές έναντι των υπόλοιπων παιχνι- 
διών ποδοσφαίρου - το αντίθετο μάλιστα! Το 
παιχνίδι προσφέρει µία πληθώρα από επιλο- 
γές, σχετικά µε το πώς ϐᾳ παίξετε, πώς θα 
στήσετε την ομάδα σας κ.λπ. Βέβαια, δεν 
προσφέρει και κάποια καινοτομία σε αυτό 
τον τοµέα, αλλά από την άλλη πλευρά πόσο 
καιρό έχουµε να δούµε κάτι πραγματικά και- 
νούριο σε ποδοσφαιράκι; Ετσι, µπορείτε να 


παίξετε είτε σε Δἴο849 επίπεδο, όπου µετρά- 
νε µόνο οι στατιστικές της ομάδας που χειρί- 
ζεστε, είτε σε σἰπιυίαίίοη πιοάθ, όπου υπολο- 


πο - Γαλ 


γίζονται και οἱ επιµέρους ικανότητες που έ- 
χει κάθε παίκτης (το Αοΐιᾶ 9οοο8/ έχει τους 
πραγματικούς παίκτες κάθε εθνικής ομάδας) 
ξεχωριστά. Σας δίνεται η δυνατότητα να 
συμμετάσχετε σε κύπελλα, πρωταθλήματα 
και τουρνουά, ενώ µε την επιλογή 9εἴμρ µπο- 
ρείτε να διαλέξε- 
τε επιµέρους 
στοιχεία, όπως αν 
θα παίξετε µε οἤ- 
οἷάθς κ.λπ., καθώς 
επίσης να διαλέ- 
ξετε και το διαϊτη- 
τή του αγώνα. 
Μπορείτε να ε- 
πιλέξετε ανάµεσα 
σε µία πλειάδα 
γνωστών διαιτητών απὀ διάφορες χώρες, κα- 
θένας από τοὺς οποίους έχει τις δικές του 
στατιστικές ὡς προς την αντίληψη εντός του 
γηπέδου και την αυστηρότητα. Θέλετε και το 
αστείο; Την Ελλάδα "εκπροσωπεί’ (τρομάρα 
μας...) ο Φίλιππος Μπάκας. (Τροµερή επιλογή! 
Τελικά, το πολύ ξύλο µπορεί να µη σε κάνει 
σοβαρό διαιτητή, σου δίνει όµως αρκετή δη- 
µοσιότητα για να µπεις ακόµη Και σε νίάθο 
ϱ8πιθ!) Ας ελπίσουμε ότι δεν θα µας σφυρίξει 


στον τελικό πέναλτι στο 119’! 
Στα γραφικά αναφερθήκαµε Και πιο 
πάνω. Με δύο λόγια, θα τα χαρακτηρί- 
ζαμε άψογα, µε µεγάλη λεπτομέρεια 
και απίθανο σχεδιασμό. Ο χειρισμός 
τους, δε, είναι ανάλογος της ποιότη- 
τάς τους. Υπάρχει µία µεγάλη γκάµα 
από κινήσεις που µπορείτε να κάνετε, 
όπως κεφαλιές-ψαράκι, ψαλίδια, φαλ- 


τσαριστά σουτ και άλλες 
ακόµα, ενώ όλες είναι 
δοσµένες µε καταπληκτι- 
κή λεπτομέρεια και ρεα- 
λισµό. Φυσικά, απὀ ένα 
παιχνίδι αυτού του επιπέ- 
δου δεν θα μπορούσαν 
να λείπουν και οἱ πολλα- 
πλές απεικονίσεις από διαφορετικές κάμε- 
ρες, οπότε απλώς διαλέγετε ποια 
σας βολεύει περισσότερο! Ο ήχος, 
τέλος, είναι κάτι πράγματι απολαυ- 
στικό, όχι µόνο διότι περιλαμβάνει 
κάποια πολύ καλά ηχητικά εφέ, αλλά 
κυρίως για το σχολιασμό του παιχνι- 
διού, ο οποίος είναι εκπληκτικός! 
Τον έχει αναλάβει ο Β4/Π Ὀδνίθς, 
πολύ γνωστός τηλεσχολιαστής στη 
Βρετανία, ο οποίος δίνει αληθι- 
νό ρεσιτάλ. Δεν περιορίζεται 
στα τυπικά “άουτ”, “φάουλ” και 
τα υπόλοιπα, αλλά σχολιάζει 
συνέχεια - µε την τυπική βρε- 
τανική προφορά - όλα τα τεκταινόμενα 
στον αγώνα, κάνοντας ακόµα µεγαλύ- 
τερη την αἴσθηση ότι δεν παίζετε, αλλά 
βλέπετε το µατε! Σίγουρα, θα εντυπώ- 
σιαστείτε! 

Γενικά, το Αοΐυα 90006’ δεν είναι α- 
κόµα ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου, αλλά 


εἶναι ίσως ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγµή σε παιχνιδοµηχανή ἡ υπολογιστή. Φυ- 
σικά, το παιχνίδι έχει και αυτό τις ατέλειές 
του, όµως αυτές αποτελούν συντριπτική µει- 
οψηφία σε σχέση µε όσα προσφέρει. Αλλώ- 
στε, θα ήµαστε μεγάλοι γκρινιάρηδες (όχι ότι 
δεν είµαστε δηλαδή...) αν καταλογίζαµε στα 
“κατά” το ότι, για παράδειγµα, είµαστε υΠο- 
χρεωµένοι να παρακολουθούμε τους παίκτες 
στην αρχή και στο τέλος κάθε ημιχρόνου να 
μπαίνουν και να βγαίνουν από και προς τα α- 
ποδυτήρια ή ότι ορισµένα από τα σχόλια του 
εκφωνητή επαναλαμβάνονται πολύ συχνά ή 
ακούγονται άκαιρα. 

Η ουσία είναι ότι το Αοΐμα 99006: εἶναι τό- 
σο καλό, ώστε “πέρασε” ακόµα και το τεστ 
πίτσα και μπίρες” του ΡΙΧΕΙ.. Τι είναι αυτό το 


τεστ: Καλέστε κάποιους φίλους, παραγγείλ- 
τε πίτσες και μπίρες και βάλτε το Αοΐιᾶ 900- 
ο8/ να παίζει µόνο του. Θα το απολαύσετε 
σαν έναν πραγµατικό αγώνα! Κάτοχοι 
ΡΙαγςἰαΐίοη, µην το χάσετε! 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΦΟΝΥ ΗΕΙΙ Α5. 
του Στέφανου Παπιλίδη 
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ελικά υάρχουν και µερι- 
κά "αθόρυβα", σχετικά, 
παιχνίδια που όχι µόνο 
τραβάνε την προσοχή 
μας, αλλά αποδεικνύο- 
νται Καλύτερα από κάποια άλλα πο- 
λύ περισσότερο διαφημισμµένα. Σε 
αυτή την κατηγορία ανήκει και το Ι|- 
ἱμδίοης οἱ Τ1π18. Πίσω από ένα λιτό, 


σχετικά, παρουσιαστικό κρύβεται ένα πολύ κα- 


λό ἄΓσ8άθ Βάνεπίυ(θ. Εσείς παίρνετε το ρόλο 
του ΛΙ και, ως είθισται, προσπαθείτε να σώ- 
σετε τον κόσµο. Τι ακριβώς όµως συμβαίνει; 
Όπως µας ενημερώνει το πολύ καλό και προ- 
σεγµένο πιθηυαἰ, όλα άρχισαν απὀ έναν αρ- 
χαίο πολιτισμό µε µεγάλη τεχνολογική ανά- 
πτυξη. Οι αρχαίοι αρχικά χρησιμοποιούσαν 
τις γνώσεις τους για να κάνουν καλύτερη τη 
ζωή αλλά, όπως συμβαίνει συνήθως, κάποιοι 
σατανικοί εγκέφαλοι διαστρέβλωσαν τα 


πράγµατα δημιουργώντας τέρατα. Ετσι, οἱ 
συνθήκες οδήγησαν σε έναν πόλεμο µεταξύ 
Καλού και Κακού όπου το ύψιστο όπλο ήταν 
ένας ραδιενεργός κομήτης, ο ερχομός του 
οποίου τελικά κατέστρεψε τον πολιτισμό αυ- 
τό, μεταμορφώνοντας πολλούς ανθρώπους 


και ζώα σε σατανικές µορφές ζωής. Στους αἰ- 


ώνες που ακολούθησαν ο κομήτης περνούσε 
κάθε 800 χρόνια, συνδέοντας το πέρασμά 
του µε ασθένειες και καταστροφές. Αιώνες 
µετά, οι άνθρωποι άρχισαν να εξερευνούν τα 


Το λωρ]ς, 


αρχαία ερείπια. Σε µια 
τέτοια αποστολή για την 
εξερεύνηση του Πύργου 
της Βαβέλ, ο ΟΙπΊ8η, ο 
πατέρας σας, παίρνει και 
εσάς µαζί. Όµως κάτι 
συμβαίνει και ο µόνος 
που επιστρέψει είστε ε- 
σείς, χωρίς όµως να 
µπορείτε να εξηγήσετε 
τι συνέβη ή πώς γυρίσα- 
τε πίσω. Το ακόµη πιο παράξενο, δε, είναι 


στολή; Ο μικρούλης ήρωας µαζί µε την πα- 
ρέα του θα ξεκινήσουν για να μάθουν, χω- 


ταξίδι τους αυτό... Σε αυτή την αναζήτησή 
του 0 ΥΜΙΙ, εκτός των συντρόφων του, θα έχει 
και τη βοήθεια της αἱ8, του πνεύματος της 
Γης, η οποία σας δίνει τη δυνατότητα να µετα- 
µορφωθείτε σε δύο ατρόµητους πολεμιστές, 


πι ν 


πως τώρα ο ΝΜΙΙ έχει αποκτήσει τηλεκινητι- 
κές δυνάμεις! Τι συνέβη, λοιπόν, στην απο- 


ρίς να φαντάζονται τιθα ανακαλύψουν στο 


τον ΕΓθθά8η Και τον 9Π8άΟΝΗ. Ακόμη, στην πο- 
ρεία ο ἡρωάς µας "χτίζει" και την προσωπικό- 
τητά του καθώς κερδίζει Πῖ ροίπί5, δύναμη 
κ.λπ. Πάντως, παρά τα ΒΡΑ στοιχεία, το παι- 
Χνίδι είναι καθαρά αἴο8άθ αἀνθπίυ(θ δομημένο 
μάλιστα µε πολύ καλό τρόπο. Τα γραφικά εἷ- 
ναι πολύ καλά και το όλο στήσιμο του παιχνι- 
διού θυμίζει το Ζε]άα. Το ᾳαπιθρἰαγ του είναι 
πολύ φροντισµένο, δίνοντάς σας µεγάλη ε- 
λευθερία στις κινήσεις σας. Ο χάρτης του θα 
σας φανεί αρκετά εξυπηρετικός, ενώ και η ο- 
θόνη του ἰηνεπίοη) είναι ιδιαίτερα εύχρηστη. 
0 δε ήχος του, χωρίς να εντυπωσιάζει, συνο- 
δεύει διακριτικά την αναζήτησή σας. Υπάρχει 
αρκετό βάθος στο παιχνίδι, και φυσικά σας 
δίνεται η ευκαι- 
ρία να σώσετε 
έως και τρία 
διαφορετικά 
παιχνίδια, υπό 
τη µορφή ενός 
"ταξιδιωτικού η- 
µερολογίου”. 
Ετσι, µπορείτε 
να προχωρήσε- 
τε απερίσπα- 
στος στην εξε- 
ρεύνησή σας. Γενικά, μπορούμε να πούµε πως 
το Ιμςίοης οἱ Τ1π16 είναι έναν πολύ καλό 8ἴο8άθ 
Βάνεπίυ!θ, µε κάποια ΒΡΑ στοιχεία που όµως 
δεν είναι τόσο τεχνικά δοσµένα, ώστε να κου- 
ράσουν το µη μυηµένο παίκτη. Προσεγµένο µέ- 
χρι τις πιο µικρές λεπτομέρειές του, θα ικανο- 
ποιήσει όσους ασχολούνται ἦ θέλουν να ασχο- 
ληθούν µε τέτοιου είδους παιχνίδια. Μην αργεί- 
τε, λοιπόν. Ο ΥΜΙΙ χρειάζεται τη βοήθειά σας! 

Το παιχνίδι µας πρόσφερ το κατάστηµα Τ- 
θἱεοἰυῦὈ. 

του Στέφανου Παπιλίδη 


η[ἃ 


ΠΕ τη 
(8 
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-υ--υ-ὓ-ἶὐ- ο. -ἷ 


-.-. 
ΜΗ ΓΊΠεΙ 


ϱ ΡΦγΟΠίς Ὀοϊθοίίνθ είναι µία γεν- 
ναία αλλά και παρακινδυνευµένη 
προσπάθεια συνδυασμού ενός 
ΙπίθΓαοἰῖνθ οοππρυίθί 6818 µε 
στοιχεία από το κινηµατογραφι- 
κό είδος των "Ἠϊπι ποί;”. Η ίδια η εταιρία χα- 
ρακτηρίζει αυτό το παιχνίδι αἀνθηἰµ[θ, όµως 
εμείς πιστεύουμε ότι ανήκει σε µία καινού- 
ρια, δική του κατηγορία, εξαιτίας της πρω- 


τοτυπίας στον τρόπο παρουσίασης και παιξί- 


µατός του. 

Το ΡΦγοΠίο Ποϊθοίϊνθ έρχεται σε 3 605 και 
έχει για κεντρικό ήρωα τον Εήῄο ΕΟΧ, ένα νε- 
αρό μέντιουμ, ο οποίος χρησιμοποιεί τις τη- 
λεπαθητικές του ικανότητες για τις ανάγκες 
του ΦΠΟΝ ενός φθηνού πἰσπἰσἰμῦ. Πιστό το 
σενάριο στην παράδοση των "Ἠ]πι ποί(”, πα- 
ρουσιάζει τον Εήο να τον πλησιάζει µία πολύ 
γοητευτική και μυστηριώδης γυναίκα, η ο- 
ποία τον προσλαμβάνει, λέγοντάς του ότι 


θέλει να τη βοηθήσει να ανακαλύψει αν ο 
θάνατος του πατέρα της οφείλεται σε αὐτο- 
κτονία ή σε δολοφονία. 

Ο Εῄο, ανυποψίαστος για το τι θα ακολου.- 
θήσει, αποφασίζει να αναλάβει την υπόθεση. 
Δεν ξέρει όµως ότι η γυναίκα που βοηθάει 
είναι η | αἷπᾶ ΡΟΖΟΚ, κόρη ενός Ρώσου µέντι- 
οὐμ, ο οποίος δούλευε για την Κ6Β. Ετσι, 
πολύ σύντομα θα βρεθεί μπλεγµένος σε µία 
πολύ περίεργη υπόθεση, η οποία περιλαµβά- 
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νει δολοφονίες, αιρέσεις, καθώς και µετα- 
φυσικά αντικείµενα που μπορούν να κατα- 


στρέψουν πολλές ζωές. 

Οι παραγωγοί του ΡΦΥοΟΠίο Εεἱθοίίνθ 
ουσιαστικά γύρισαν µία ολόκληρη ταινία, 
η οποία συνολικά διαρκεί 
περισσότερες από 5 ώ- 
ρες. Η ταινία αυτή γυρί- 
στηκε στο 98η ΕΓ8ΠΟί5οΟ 
και περιλαµβάνει πολλα- 
πλά σενάρια, έτσι ώστε ο 
παίκτης να έχει τη δυνα- 
τότητα να τελειώσει το 
παιχνίδι µε 14 διαφορετι- 
κούς τρόπους! 


µίζει το 1/4 της ο- 
θόνης. Στο παρά- 
θυρο αυτό παίζει 
συνέχεια ένα 
γίάβ8ο και εσείς βλέπετε ό,τι βλέ- 
πει και ο ήρωας. Όμως, δεν είστε 
αναγκασμένοι να βλέπετε συνέ- 
χεια µέσα από τα µάτια του Εήο 
Εοχ. Αντιθέτως, µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε τις τηλεπαθητικές 
σας ικανότητες για να “μεταφερ- 
θείτε” στο μυαλό ενός άλλου χα- 
ρακτήρα και έτσι να δείτε τη δρά- 
ση µέσα από τα δικά του µάτια, 


Όλη η δράση φαίνεται σε 
ένα παράθυρο, το οποίο γε- 


Στην περίπτωση αυτή αλλάζει το νἰάθο 
οἱρ που παίζει και βλέπετε ό,τι βλέπει ο ἆλ- 
λος χαρακτήρας, ο οποίος - σημειωτέον - 
µπορεί να βρίσκεται σε διαφορετικό µέρος 
από ό,τι ο Εῄο. Επιπλέον, κατά διαστήματα 
εμφανίζονται στο κάτω µέρος της οθόνης 
διάφορα αντικείµενα, τα οποία µπορείτε να 
αγγίξετε. Μόλις τα αγγίξετε, 
βλέπετε ποιος είχε χρησιµο- 
ποιήσει και πώς το αντικείµε- 
Νο αυτό κατά το παρελθόν. 

Καθώς σας δίνεται η δυνα- 
τότητα να µπαίνετε στα κε- 
φάλια διαφορετικών χαρα- 
κτήρων και να έχετε διαφο- 
ρετικές επιλογές ὡς προς το 
τιθα κάνει ο χαρακτήρας (για 
παράδειγµα, αν ο Εῄο θα α- 
κολουθήσει το αυτοκίνητο 
της | αἱπα ἡ θα παραμείνει 
στον τόπο του εγκλήματος), 
µπορείτε να παίζετε το Ρ- 
9γοΠία Βεἰθοίίνθ συνεχώς και 


κάθε φορά να ανακαλύπτετε καινούριες 
πτυχές της ιστορίας (αφού οι χαρακτήρες 


είναι τόσο πολλοί, ὁ- 
στε δεν θα προλαβαίνε- 
το να µπαίνετε στα κε- 
φάλια όλων). 

Η διάρκεια κάθε παι- 
χνιδιού είναι περίπου 30 
λεπτά. Σκοπός σας είναι 
να ανακαλύψετε ποιος 
σκότωσε τον πατέρα 
τῆς | αἱπᾶ. Στο τέλος του 
παιχνιδιού σάς δίνεται η 
ευκαιρία να δηλώσετε τι 


ρόλο νομίζετε ότι έπαιξε κάθε χαρακτήρας. 
Οταν τελειώσετε το παιχνίδι, µπορείτε να 
δοκιμάσετε πάλι απὀ την αρχή και να "μπεί- 
τε” στα κεφάλια άλλων χαρακτήρων, άρα να 
δείτε διαφορετικά νάθος. 


Το παιχνίδι, όπως θα έχετε ήδη καταλάβει, 


είναι πολύ περίεργο και μάλλον δύσκολα θα 
μπορέσει να γίνει δημοφιλές, µια και η δοµή 
του είναι αρκετά μπερδεμένη. Επιπλέον, 


Το λος, 


στους διαλόγους γίνεται χρήση 
πολλών αμερικανικών ι- 
διωµατισµών, µε έντονα 
αμερικανική προφορά, οἱ 
οποίοι µάλιστα κινούνται 
σε φοβερά γρήγορους 
ρυθμούς. 

Παράλληλα, τα νάθο 
παίζουν ασταμάτητα, µε 
αποτέλεσµα να µην προ- 
λαβαίνετε να σκεφτείτε 
τι πρέπει να κάνετε. Σε 
αυτό, να προσθέσουμε 


και το γεγονός ότι τα 
γ]άθος σε µερικά σηµεία 
γίνονται “υπερρεαλιστικά” (εµφα- 
γίζονται περίεργα χρώματα, Κε- 
φάλια ανθρώπων φουσκώνουν και 
ξεφουσκώνουν, γάτες νιαουρί- 
ζουν), µε αποτέλεσµα να µπερ- 
δεύεστε ακόµα περισσότερο και 
να αποκτάτε και φοβερή ζαλάδα. 
Η ποιότητα των νίἀθος είναι αρκε- 
τά καλή και η ηθοποιία των χαρα- 
κτήρων δεν έχει τίποτα να ζηλέ- 
Ψει από αντίστοιχες γνωστών τη- 
λεοπτικών σειρών, αλλά πολλές 
φορές η κίνηση των χειλιών των ηθοποιών 
δεν συμβαδίζει µε ό,τι ακούμε να λένε. 

Η Εἰθοίτοπίο Αή5 χαρακτηρίζει το ΡΦΥΟΠίς 
Ροαἱθοίῖνθ “πίθΓβοίίνθ νάθο ᾳαπιθ” και βέ- 
βαια έχει δίκιο, από την άποψη ότι όλο το 
παιχνίδι αποτελείται από νίάθο Και µόνο 
γἀθο. Αυτό, όµως, τελικά μάλλον δεν απο- 
τελεί πλεονέκτημα, αφού ύστερα από 10- 
19 φορές θα έχετε δει την πλειοψηφία των 


ολιλερί ΑΙ 


νίἀθος και δεν θα υπάρχει τίποτα άλλο να 
κάνετε. Συμπερασματικά, το ΡΦγΟΠίο Ώείθο- 
ἴνθ είναι ένα από τα πιο περίεργα παιχνίδια 
των τελευταίων µηνών. Αν θέλετε να πάρε- 
τε ένα πρόγραµµα, το οποίο διαθέτει µερι- 
κά από τα εντυπωσιακότερα νάθο οἱἱρ5 που 
έχουν εμφανιστεί ποτέ σε υπολογιστή, 
συνδυασμένα µε πολύ καλά γραφικά και ο- 
πτικά εφέ, τότε δεν χάνετε τίποτα (εκτός 
από τα λεφτά σας) να το αγοράσετε. 

Να ξέρετε, όµως, ότι στο παιχνίδι αυτό 
το 9596 του χρόνου σας θα αναλωθεί σε 
παρακολούθηση νἰάθο Και µόνο σε ένα 576 
θα παίζετε. Τέλος, επισηµαίνουµε ότι τα 
νάθος του ΡΦΥοΠίς Ὀοἱθοίίνθ διαθέτουν αρ- 
κετή βία και σε κάποιες σκηνές δόσεις σεξ, 
µε αποτέλεσµα να µην ενδείκνυται για παί- 
κτες νεαρής ηλικίας. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ-ΜΕΡΙΑ. 


του Κωνσταντίνου Μαδιά 


Τσιν, 
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κά απὀ αυτά τα κεφάλαια, όµως, δεν ελέγ- 
χετε µόνο τον 40ήΘΙ ΚπίβηΙ, αλλά κατά 
διαστήματα και τη βοηθό του, την 4Γ808. 
Αναφέρουµε εδώ ότι σηµαντικό ρόλο στο 
παιχνίδι παίζουν και οι διάλογοι, τοὺς οποί- 
ους θα έχετε µε τους άλλους χαρακτήρες. 
Πρέπει να μιλάτε µε όποιους µπορείτε, έτσι 
ώστε να παίρνετε όσο το δυνατόν περισσό- 
τερες πληροφορίες. Μάλιστα, οι διάλογοι 
χωρίζονται σε δύο κατηγορίες. Στην πρώτη, 
απλώς παρακολουθείτε το 
νίάθο ορ, χωρίς να µπορείτε 
να επέµβετε στην πορεία της 
συζήτησης, ενώ στη δεύτερη 
σας εµφανίζεται µια λίστα απὀ 
διάφορες ερωτήσεις και εσείς 
διαλέγετε ποια από όλες θα 
κάνετε. 

Το παιχνίδι στο σύνολό του 
θυμίζει πολύ έντονα το ΡΠ8- 
ΠἰβΦΠΙΒΟΟΠ8, αν και θα το χα- 
ρακτηρίζαµε εμφανώς ανώτε- 
ρο. Τα γραφικά του είναι πάρα 
του Ιηνθηίοηγ. Εχετε τη δυ- πολύ καλά και, μάλιστα, τα περισσότερα α- 
νατότητα να δείτε αυτά τα πό τα Ό8οκαΓουπᾶ γραφικά είναι αληθινές 
αντικείµενα από κοντά και φωτογραφίες που τραβήχτηκαν στο Μόνα- 
να τα εξετάσε- 
τε (μερικά από 
αυτά πρέπει να 


ο 4480Π6ἱ Κπίαηί 2: ΤΠ9 Βθ65ἱ 
ΥΝΗΠΙΠ αποτελεί το δεύτερο 

µέρος του πολύ γνωστού 4- 
νθηίυ[θ 68ΠΠΘ που είχε κυκλο- 
φορήσει η 9ἰ8ΙΓ8 πριν από πε- 


ρίπου ένα χρόνο. Ο ΞαΡήΘΙ ΚπίςΠί είναι εξεταστούν, µια και κρύβουν 
συγγραφέας βιβλίων και ιδιοκτήτης ενός πολύτιμες πληροφορίες). 
μικρού βιβλιοπωλείου στη Νέα Ορλεάνη. Το παιχνίδι έρχεται σε 6 
Εκτός απὀ αυτά, όµως, ο ἀα0ήΘ είναι και 005 και είναι χωρισμένο σε 6 
ένας άνθρωπος που ερευνά υποθέσεις, οἱ κεφάλαια. Οταν ολοκληρώσε- 
οποίες έχουν σχέση µε το υπερφυσικό. τε τις δουλειές που πρέπει να 
Στο πρώτο µέρος, είχε ανακαλύψει το γίνουν σε ένα κεφάλαιο, προ- 


παρελθόν του και είχε καταφέρει να σταµα- Χχωρείτε στο επόμενο. Σε µερι- 
τήσει µία αίρεση νοοᾶοο που 
δρούσε στη Νέα Ορλεάνη, ενώ 
σε αυτό το δεύτερο µέρος ο 
80ήΘἱ βρίσκεται στη Γερμανία 
και γράφει το καινούριο του βι- 
βλίο. Αναγκάζεται όµως να στα- 
µατήσει τη συγγραφή του βιβλί- 
ου του, όταν οι κάτοικοι της πε- 
ριοχής ζητούν τη βοήθειά του 
για να εντοπίσουν ένα λύκο, ο 
οποίος το έσκασε από το ζωο- 
λογικό κήπο του Μονάχου, Το 
παιχνίδι είναι ένα κλασικό ροϊπ- 
8Πά-οἶίοκ αἀνθηίυΓθ. Παρακο- 
λουθείτε τη δράση απὀ το πλάι 
και στο κάτω µέρος της οθόνης 
εμφανίζονται τα αντικείµενα 


χο. Πολύ καλά είναι όµως και 
τα γραφικά που εἶναι ζωγραφι- 
σµένα και όχι φωτογραφίες. 
Επιπλέον, όλοι οἱ χαρακτήρες 
που εμφανίζονται στο παιχνίδι 
είναι αληθινοί ηθοποιοί (όπως 
και στο ΡΠαΠίβςπιΒοή8), µε τη 
διαφορά ότι σε αυτό το παιχνίδι 
η ηθοποιία τους είναι - επιτέ- 
λους - ανεκτή. Ιδιαίτερα καλοί 
είναι και οἱ χρωματικοί συνδυα- 
σµοί, ενώ γενικά το δέσιμο” 
µεταξύ των πραγματικών Πθο- 
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Κάποιο πρόβλημα ενδέχε- 
ται να υπάρξει µε την κατα- 
νόηση των διαλόγων. Οι διά- 
λογοι είναι µεν καθαροί, αλ- 
λά ορισμένες φορές είναι 
δυσνόητοι (ειδικά όταν Γερ- 
μανοί μιλάνε αγγλικά µε γερ- 
µανική προφορά). Ετσι, θα 
θεωρήσουμε κάπως αρνητικό 
το γεγονός ότι δεν υπάρχει η 
δυνατότητα για εμφάνιση υ- 
ποτίτλων. Το γεγονός ότι 
χρησιμοποιούνται πραγµατι- 
κοί ηθοποιοί και πολλά 
γ]άθος συνεπάγεται βέβαια 
ότιτο ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνε δουλεύ- 
ει ακατάπαυστα, οπότε καλό 
θα είναι να διαθέτετε κάποιο 
γρήγορο ΟΡ-ΒΟΜ, ώστε να 
μπορέσετε να απολαύσετε 
το παιχνίδι (η 9ἱΘΙΤ8 ισχυρίζε- 
ται ότι αρκεί ένα ΟΡ-ΒΟΜ δι- 
πλής ταχύτητας, εµείς όµως 
θα προτείνα- 
µε τουλάχι- 
στον τετρα- 
πλής). 

Η µουσι- 
κή, απὀ την 
πλευρά της, 


επιλογή που ταιριάζει απόλυτα µε το κλίµα 
που δημιουργεί το Μόναχο και τα γερµανι- 
κά περίχωρα. Μάλιστα, σε µερικά διαστή- 
µατα η μουσική γίνεται έντονη και δηµι- 
ουργεί - σε συνδυασμό µε τη δράση επί 
της οθόνης - αἴσθημα κλειστοφοβίας και 
φόβου. Τα ηχητικά εφέ είναι και αυτά µε τη 
σειρά τους πολύ ρεαλιστικά. 

Τα ρυζζΖΙΘ5 είναι στο σύνολό τους αρκετά 
λογικά και έτσι δεν θα αντιμετωπίσετε σηµα- 
ντική δυσκολία να προχωρήσετε (αν και µε- 
ρικά είναι κάπως δύσκολα). Οπως προανα- 
φέραµε, θα πρέπει να δώσετε αρκετό βάρος 
και προσοχή στους διαλόγους, ενώ µας χα- 
ροποίησε το γεγονός ότι ύστερα από αρκετό 
καιρό είδαµε παιχνίδι αἀνθηϊυ[θ που αναφέ- 
ρει το 5600/86. Οι παλαιότεροι ενδεχομένως 
να θυμούνται ότι η 9ἰθΙΤ8 συνήθιζε να βάζει 
Φ00Ι8 στα παιχνίδια της, αν και τον τελευ- 
ταίο καιρό το είχε καταργήσει και αυτή, µαζί 
με σχεδόν όλες τις άλλες εταιρίες. Κλείνο- 


είναι ιδιαίτερα εντυπωσια- 


ποιών και των γραφικών είναι πολύ καλό 
(φαίνεται ότι η 9ίθΙΤ8 εξελίσσει όλο καιπε- µκή. Τα µουσικά κομμάτια 
ρισσότερο την τεχνική της). Αυτό όµως που που ακούγονται παραπέ- 


κάνει Ιδιαίτερη εντύπωση είναι ότι χρησιµο-  µπουν σε κλασική μουσική, 


ποιούνται πάρα πολλές σκη- 
γές νἱάρο. Ετσι, σχεδόν κάθε 
κίνηση που κάνετε ακολου- 
θείται απὀ ένα σύντομο 
ν]άβο οἱἱρ, το οποίο δείχνει 
το αποτέλεσµα της κίνησής 
σας. Εκτός από αυτά τα σύ- 
ντοµα κλιπάκια, ωστόσο, 
στην αρχή και το τέλος κάθε 
κεφαλαίου υπάρχουν και 
δύο αρκετά μεγάλα νἱάθος. 
Συνολικά, τα νίάθος προσθέ- 
τουν πολύ στο παιχνίδι, αν 
και δεν είναι ιδιαίτερα καλής 
ποιότητας, καθώς τα χρώµα- 
τα είναι λίγο “ξεβαμμένα”. 


Γρλω]ις, 


ας 


ντας, αναφέρουμε ότι το ἀΦ0ή8ἱ Κπίσηί 2: 
Τη Βθα5ἱ ΙΛΠΙη είναι ένα από τα πιο κα- 
λά αἀνεπίυ(θ που έχουµε δει το τελευταίο 
διάστηµα. Ενδιαφέρον, γρήγορο, µε ὦ- 
ραίο σενάριο, θα τραβήξει” τον παίκτη και 
είναι σίγουρο ότιθα τον συναρπάσει. Πρό- 
κειται για µία ιδιαίτερα καλή επιλογή για 
τους φίλους των αἀνεπίυ/θ. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ-ΜΕ- 
ΡΙΑ. 


του Κωνσταντίνου Μαδιά 


ΓΕΙΑ. 
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λλο ένα είδος παι- 
χνιδιών όπου και 
πάλι η Απιίζα ἑ- 
δωσε τα φώτα 
της είναι τα ρίῃ- 
Ρ8] 08/Π65. Ναι, Καλά το Κατα- 
λάβατε. Πρόκειται για τα γνω- 
στά 'φλιπεράκια”, Ολοι µας έ- 
χουμε παίξει τα παλιά, αλλά 
καλά Ρἱπρα[ Ώ/θ8πη5, ΕθΠβ5ίθ5 
κ.λπ. που µέχρι πρότινος “στέ- 
κονταν’, σχετικά καλά, στην α- 
γορά. Αξίζει να σημειωθεί ότι 
πριν απὀ ένα χρόνο, σε µια ἐκ- 
θεση υπολογιστών, ένα Ρ6 486 
της “σειράς” έτρεχε ένα ἀθΠπο 
του ΡΙΠΡΒΙἱ Ώ(Θ8ΠΙ5, που στην 
εισαγωγική του οθόνη ανέφερε 
ότιτο παιχνίδι αυτό έχει µετα- 
τραπεί από το ομώνυμο παιχν/- 


εσα 


δι της Απιίϱ8...Βέβαια ο καιρός πέρασε, και πλέ- 
ον η τάση σε όλων των ειδών τα παιχνίδια ονο- 
µάζεται 90. Το 9036 των παιχνιδιών που βγαί- 
γουν σήµερα έχουν κάπου στο κουτί τους την 
ένδειξη 90. Ετσι και τα παιχνίδια της Απισα δεν 
ήταν δυνατόν να μείνουν έξω από το “χορό”. Το 
πρώτο ΡἰπῦΒΙΙ 48Π18 τριών διαστάσεων στην 
Απηίσα ονομάζεται Ρἱπῦα(ἱ ΡΙΘΙμάς και µας έρχε- 
ται από τη νέα εταιρία ΕΠΙ0Υ. Το παιχνίδι, όπως 


θα περιμένατε, απαιτεί ΑΘΑ οΠἱρ-ςαί µε τουλάχι- 


στον 2ΜΒ ΒΑΜ. Υπάρχουν τρία “φλίπερ” µε ο- 


η | 


γόμµατα ΡαΜ8ἱ, ΡΙθ58Πί 
και Ευίυθ. Η ονοµα- 


ἐς Ἕδκν αλ. 


Τ ια . 
ευ. σµένη απὀ τη µορφο- 
λογία κάθε τραπεζιού 
που ακολουθεί τις 
” προαναφερόμενες 
Ἡ χρονικές περιόδους, 


ΤΗΘ Ραςί 
Το πρώτο τραπέζι 

αναπαριστά την προϊ- 
στορική εποχή και πε- 
.. ρίέχει σπηλιές, βρά- 
ὕ.΄ χια, ποτάµια(!) και ένα 

προϊστορικό ζώο στη 
µέση του τραπεζιού. 


κό, ωστόσο είναι αρ- 
κετά εθιστικό και σχε- 
τικά δύσκολο. Για πα- 
ράδειγµα, σε ένα 
Ροηυ5 5ἶθᾷθ θα πρέπει 
να βάλετε την µπάλα στο στόµα ενός πλαϊνού 
δεινόσαυρου, κάτι εξαιρετικά δύσκολο. Αλλο α- 
ξιοσηµείωτο χαρακτηριστικό του τραπεζιού αυ- 
τού είναι οἱ πολλαπλές µπάλες που εµφανίζο- 
νται, όταν χτυπήσετε µερικά σηµεία στο επάνω 
αριστερά µέρος του τραπεζιού. 


ΤΗΘ Ριγοςοεηί 

Πρόκειται για το πιο πολύπλοκο και εντυ- 
πωσιακό τραπέζι. Εχει πολλαπλές ράµπες, 
βολές, πολλά λαμπάκια που αναβοσβήνουν, 
ένα πη]πὶ ποδοσφαιρικό παιχνίδι, ένα παράξε- 
γο επίπεδο για παρκάρισµα/(!) κ.ά. Γενικά το 
τραπέζι αυτό είναι το καλύτερο του παιχνιδι- 
οὐ, µε µεγάλο εθισμό και σίγουρα θα προκα- 
λεί συνέχεια την προσοχή σας. Βέβαια, και 
αυτό είναι αρκετά δύσκολο και απαιτεί πολ- 
λές βολές ακριβείας για να ενεργοποιήσετε 
τα διάφορα Όοηιςθς. 


σία τους εἶναι επηρεα- 


Αν και φαίνεται απλοϊ- 


Τη9 Εωίωγο 

Και αυτό το τραπέζι είναι άκρως εντυπωσια- 
κό µε διάφορα επίπεδα και όμορφα χρώματα. 
Είναι πολύπλοκο σε τέτοιο βάθµο που το 
Ευῖυ(θ καθίσταται ένα δύσκολο τραπέζι. Για 
να βρείτε τα απαραίτητα Ώοηυφθ5, όπως αυτό 
για τις πολλαπλές µπάλες, απαιτείται αρκετή 
προσπάθεια µια και τα σηµεία που θα πρέπει 
να χτυπήσετε είναι επιμελώς κρυμμένα. 

Συνολικά, το ΡἰπῦαΙἱ ΡΙΘΙΗά9 είναι ακαταµά- 
χητο! Η αἴσθηση των τραπεζιών είναι άριστη 
και οι τρεις διαστάσεις προσθέτουν πολύ στο 
ϱΑΠΙθρΙ8Υ. Ανάλογη µε τη μορφολογία κάθε 
τραπεζιού είναι και η ταχύτητα της µπάλας, 
αλλά σε γενικές γραµµές πρόκειται για ένα 
γρήγορο παιχνίδι. Ειδικά στο ΤΠ6 Ευἰμ(θ υ- 
πάρχουν στιγμές που στην κυριολεξία η µπά- 
λα εξαφανίζεται απὀ την ταχύτητα και εσείς 
απλώς... παρακαλάτε να µην πάει στο λούκι. 
Τα γραφικά του εἶναι πολύ καλά και ο χειρι- 
σµός της µπάλας αρκετά ρεαλιστικός. Ο ήχος 
του παιχνιδιού απλώς ακολουθεί το στήσιμο 
των τραπεζιών, ενώ υπάρχουν αρκετά ηχητικά 
θ[θοίς που αν Και λίγο παράξενα συνεισφέ- 
ρουν αρκετά στο ρεαλισμό του παιχνιδιού. 

Αν και πρόκειται για ένα 30 ΕΙΙρρθ/, το παι- 
Χνίδι δεν θα σας εντυπωσιάσει µόνο για τα 
γραφικά του, αλλά κυρίως για το υψηλό 
ϱαΠΠθΡΙ8Υ που προσφέρει. Κάθε τραπέζι είναι 
μοναδικό, έχει τη δική του “προσωπικότητα” 
και δεν πρόκειται για µία απλή παραλλαγή 
του πρώτου µε διαφορετικό επίπεδο δυσκο- 
λίας. Απλώς θα “κολλήσετε” µε το ΡἱηΡαΙἱ 
ΡΙΘΙμάΘ! 

Το παιχνίδι µας πρόσφερε το κατάστηµα 
[πίοινοήα, 


του Γιώργου Κουρκουτά 


65ο ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19986 


ΑΝΟΙΞΤΕ ΕΝΑ ΟΟΝΡΘΟΙΕ οι υβΒ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΣΑΣ. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΣΤΟΥΣ ΓΥΡΩ ΣΑΣ ΤΗ ΝΕΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΕ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΒΡ. ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΕΝΑ ΧΩΡΟ ΣΤΟΝ ΟΠΟΙΟ Ο ΚΑΘΕΝΑΣ ΘΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙ- 
ΜΟΠΟΙΗΣΕΙ ΤΗΝ 16ΒΙΤ, 3281Τ, ΚΑΙ 64ΒΙΤ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ. ΔΩΣΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΓΥΡΩ ΣΑΣ ΝΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΚΑΙ ΝΑ ΔΑΝΕΙΣΘΕΙ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ. ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ 
ΠΟΛΥ ΤΑ ΝΙΡΕΟ οι υΒ8 ΚΑΙ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΑΔΙΚΑ ΓΙΑΤΙ ΕΧΟΥΝ ΕΤΟΙΜΗ ΚΑΙ ΤΗΝ ΥΠΟΔΟΜΗ. ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΝΑ 
ΣΑΣ ΕΤΟΙΜΑΣΟΥΜΕ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΑΣ ΚΑΙ ΜΕ ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ, ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ. ΘΑ ΕΚΠΛΑΓΕΙΤΕ ΜΕ ΤΟ 
ΠΟΣΟ ΛΙΓΑ ΧΡΗΜΑΤΑ, ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΟΥΝ ΓΙΑ ΕΝΑ ΤΕΤΟΙΟ ΞΕΚΙΝΗΜΑ.ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟ ΣΤΟΚ ΣΕ 
ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΚΑΙ ΜΕΤΑΧΕΙΒΙΣΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ. 


ΦΟΝΥ ΡΙ.ΑΥΞΤΊΑΤΙΟΝ ΜΟΝΟ 89.000 -- ΦΙΙΑ 


ΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ 9ΞΝΕΣ5 Ἡ ΜΡ2 ΣΤΟ ΚΟΥΤΙ ΤΟΥΣ ΜΕ 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΜΕΟΔ ΟΡ ΜΟΝΟ 29.000 «ΦΠΑ ----- ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
32.Χ ΜΟΝΟ Ζ2Θ.ΟΟΟ --- ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 


ΞΑΤΌΕΝ ΜΟΝΟ 139.000 κ 


ΟΝΟΝ -- 
ΜΕ ΤΟ ΦΟΒΕΡΟ ΡΔΥΤΟΝΑ ” 
” ΄ με. 
ΞΕΟΣδ ΕδΙΙΥ (05) ΘΑΤΌΕΝ 21.000 
ΕΙΕΔ 96 (ΡΑΙ.) ΘΑΤΌΕΝ 24.000 
ΕΙΕΔ 96 (5ΟΝΥ) 21.900 (ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ) 
ΔςΤΟΑΙ,  ΞΟςςΕΕ, ΤΟΤΑΙ. ΝΒΑ, ΙΝ ΤΗΕ ΖΟΝΕ 
Ε7-10 3-Ρ.0 ΡΑΝΑΞΟΝΙς 90.000 - ΦΠΑ ΚΑΙ 4 ΠΑΙΧΝΙΛΑΡΕΣ ΜΑΖΙ 
Ψκίοη/ 008! ΑΡ) ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑΟΌ ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕΒΒΕΝΟΙυΤΟΝ ΑΡ)  00ΟΜ ΚΙΙΙΝΟ ΤΜΕ 
Βδοῦ Ὀήνε' (4ΑΡ) ΚΙΕΑΚΤΗΕΒιοο ΕΙΕΑΙΝΤΕΗΝΑΤΟΝΑΙ 600ΟΕΒ ΡΒΑΘΟΝΙΟΡΕ2 
ΗκοσίΑηθ ΗαΔήςκ Ηριοθς (4ΑΡ) ΕΙΒΕΞΤΟΒΝ ο σέης .. ος : 
γιήνα Βδοίηρ ΕΊ ΑΡ] ΚΒΑΖΥ ΙΝΑΝ ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙ. ΟΛΒΟΙΑΝ ΝΑΡ ΟΒΑΦΗΝΒύΒΙΙ 
ΕΙΡΑ 96 ΦΗΙΝ ΦΗΙΝΟΒΙ ΡΕΝ ΑΡ) (ΒΑΤΤΙΕ ΑΒΕΝΑ ΤΟΦΗΙΟΕΝ) ο ο» ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΟΕΒ ΒΑΤΤΙΕ 6ΡΟΒΤ 
Ειιθοίοπη - Τηυπόθήναν 2 γιήυαὶ νοῦργθα! ΑΡ) ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 8 ο ρτειαι ξῃ ΡΟΕΌ ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΗΚ2 
Ὀαγίοπα υ9Α Θοἱόθη Αχθ (Ἠθ Όυί (4ΑΡ) ΕΙΕΑ ΦΟΟΟΕΒ 36 ΝΗΟ ΦΗΟΤ «ΟΗΝΝΥ βΟΟΚ . ολες οσο, 
Θηοῦὶ Χ Ὀαθόδίυς µΑΡ) 00ΑΙ. ΦΤΟΒΜ ΒΕΑΟΗ ΝΟΙΙΕΥΒΑΙΙ. 
Βαγπᾶη ΦΟΝΡΙΝΟ ΕΙΑΦΗ ΒΑΤΤΙΕΟΗΕΞς ΦΟΒΑΜΒΙΕ ΟΟΜΒΡΑ ΡΟΕΡΑΙ! 
γιήυα! Ο0ρ Χ.ΟΟΜ ΕΝΕΜΥ ὑΝΚΝΟΙΝΝ 9 ο νροῦρε 
Πο Ρα. ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΦΤΑΒΒΙΑΌΕ ο ο πρὸ νο ο ο. ο ΣΦΟΔΡΧ. 
9ιιθοί ΕΙοΙίς ΤΗ Μονίθ 9ΤΒΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ ΡΟΟΜ ΘΑΙΒΑΙ ΦΗΟΟΟΝΝ ΒΑΙἱ7-ΤΗΕΡΙΒΕΟΤΟΗΞΣΟυΤ ΑΟΤΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΓΙΑ ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΟΝ. 
Τη Μάηθιοη οἱ Ηιόόθη δουἰς ΕΙΒΕΦΤΟΗΜ -ΤΗύΝΟΕΡΗΑΙΚ2 ΒΙΟΟΕΒΑΟΕΒ λαο Όσα ΞΤΠΚΕΑ ΜΟΡΙΟ Ουρ ΘΡΕΟΙΑΙ. 
να λἰων Ἐν ων ο. ΕΙΥΙΝΟ ΝΟΗΤΜΑΡΕΣ ΛΑΙΜλάΤΕΑ δολ 1ήό ὤὺ λρχ. 
Βυρ! 05 ΡΘΑΤΟυΡ 36 ῬμβοῬυς κε σλνση ερ ἩΟιμονστεβμανο ΠλαεΑΓΕίῶό ΑΘ πο δρι 
ΘιπΟήγ 2000 (084) Μηρεουτ ΑΦΑΙΙΤΗΙΟ5 ο ΜΕΘΑΒΑΟΕ ΠΙΑΝΕΦ 8ο ....ΑΠΟ 2000 ΔΡΧ. 
8ος Βα!γ (ύ9Α] ΡΕΦΤΒύΟΤΙΟΝ ΡΕΒΒΥ ΕΘΡΝ ΕΧΤΒΕΜΕ ΘΑΜΕΣ5 πε ρλτροι 6ΕΧ ΓΙΑΘΑΜΕΒΟΥ... ΑΠΟ 1900 ΔΡΧ. 
ζοφς9 ΚΙῑδι (09Α) Υ/ΑΒΗΑΥΚ ΤΙΙΦΤΕΟΌ ΜΕΤΑΙ. ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ ΕΙΑΞΗΒΑΟΚ ΓΙΑΞ0Ο ....... «ΑΠΟ 5.000 ΔΡΧ. 
ΒιαοΚ Εἶθ (094) ΕΙΕΑΦΟΟΟΕΒ 96 30ΙΕΝΜΙΝΟς ΟΛΑΒΑΛΙΝ ΤΙΙΦΤΕΌ ΠΑΑΘυΛΒ. ... ΑΠΟ 5Ο ΔΡΧ. 
γίήυ8 Βδσίης (ὐ5Α) γ/ΒΕσΤιΕΜΑΝΙΑ: ΤΗΕ ΑΒΟΑΌΕ ΦΟΗΝ ΒΑΖΟΟΚΑ θὐρ.ΦΤΒΕΕΤΕΙΟΗΤΕΒΙΤΨΡΘΟ  3ΤΑΑΡΘΗΤΕΗ Αρεβνρας ΑΠΟ 14000 ὃ η 
Ὀαγίοπα ύΦΑ (υ5Α) ΘΑΜΕ ΡΡΙΜΕ Θ0ΑΙ ΕΧ ΑΡ) ΙΒΟΝ ΑΝΟΕΙ ΟΕ ΤΗΕ ΑΡΟΟΑ- ττ νε ννλπαρς ΕΝΟΟυΝΤΕΒ εν ο μι ον ο. νο 
Ὀαίκ ἰοφθηά (ύ8Α) - ΜΟΗΜ5 ΨΗΝΝΙΝΟ ΕΙΕΝΕΝ ᾠΑΡ) ο μηκ ΒΑ ΡνΘΑ, ο κο ας : 
Θιπιόυηκ (4ΑΡ) ΙΟΝΕ 50ἱ01ΕΒ ΒΙΡΟΕ ΒΑΟΕΒ μΑΡ) ον 95. ΥΠΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
ΗΒης ον ΘΡ 35 (ΑΡ) ΦΤΒΙΚΕΒ 36 ΤΟΦΗΙΟΕΝ ΑΡ) ΡΟΜΕΡΣ ΚΙΝΟΟΟΜ 
ςΙΙΡΕΕ ΡΕΒΟΒΟΤΕΟΤΟΕ . ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 9596262 
λατ «ΑΙΓΑΝΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 ᾱ ἱΕΡὰ 0Δ05 208, ΤΗΛ: 52/4029 ΤΑΜΠΟΥΡΙΑ ΟΟΝ5ΟΙΕ 9Β 
ῦΝ ΩὕΑΡΒΟΝ "ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΚ 11, ΤΗΛ: 413459 ΥΠΑΠΑΝΤΗΣ 151 ΤΗΛ. 4633611 
» ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ και ΠΗΝΙΟΥ 4, ΤΗΛ.: 5711224 ΄ ΄ 
ΜΟΝΟ 6.900 ών ώνμο Ἰώρα καί στην Ἡλιούπολη (οπσοίε 65 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ ΑΛΕΞ.ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 33 


ΠΑΡΕ ΚΟΣΜΕ ΤΗΛ. 97396// 


ο 1996 είναι σίγουρα η χρονιά 
του ΡΙ8γ5ἰαΙΙοπ. Οι πωλήσεις της 
συγκεκριμένης παιχνιδοµηχανής 
συνεχώς αυξάνουν, ενώ η συλ- 
λογή της σε προγράµµατα συνε- 


χώς εμπλουτίζεται µε νέους πιο εντυπωσια- 
κούς τίτλους, Σίγουρα ο καλύτερος εξοµοιώ- 
τής μπάσκετ για ΡΟ που είχε κυκλοφορήσει 


ΤΗ ΡΟΙΝΤ -----ος 
ια αυ 
Στελίνς 
Σ0σκινς 


ΗΟΗΣΞΤΟΝ 08ἱλνοῦ 


µέχρι σήµερα ήταν το ΝΒΑΙΙΝΕ "96, αλλά τό- 
ρα µε το ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ 96 τα πράγµατα αλλά- 
ζουν. Η παιχνιδοµηχανή µε τα καταπληκτικά 
γραφικά και την εντυπωσιακή υπολογιστική 
δύναμη αναλαμβά- 
γει µέσω του ΤΟΤΑΙ. 
ΝΒΑ 96 να σας µε- 
ταφέρει εικονικά 
αλλά µε πολύ ρεα- 
λιστικό τρόπο στο 
πιο διάσηµο πρωτά- 
θληµα όλου του κό- 
σµου, το ΝΒΑ. Οι 
παίκτες μπορούν να 
κάνουν µέχρι και 90 
διαφορετικές κινή- 
σεις, ενώ τα Καρέ των κινήσεων κάθε παίκτη 
φτάνουν τον εντυπωσιακό αριθµό των 90 το 
δευτερόλεπτο. Για να γίνουν όµως όλα αυτά 
πραγματικότητα το ΡΙ8γ5ἰαϊίοη πρέπει να σχε- 
διάσει µέχρι και 210.000 πολύγωνα το δευτε- 


ρόλεπτο, συν τη φωτοσκίαση σε πραγµατικό 
χρόνο - κάτι πράγματι εντυπωσιακό. Φυσικά, 
το αποτέλεσµα είναι πολύ καλό. Το εν λόγω 
παιχνίδι έχει την καλύτερη κίνηση που έχου- 
µε δει µέχρι τώρα, ακόµα και στη συγκεκριµέ- 
νη παιχνιδοµηχανή, 

Το παιχνίδι ξεκινάει µε ένα εντυπωσιακό 
νάβο, στο οποίο η µείξη του νίάθο µε τα γρα- 
φικά και το στερεοφωνικό ήχο δἰ- 
νουν ένα φοβερό οπτικοακουστικό ᾱ- 
ποτέλεσµα. Το εισαγωγικό αυτό σπο- 
τάκιθα μπορούσε πάρα πολύ εύκολα 
να χρησιµοποιηθεί απὀ το επίσημο 
ΝΒΑ για την προώθηση του αθλήµα- 
τος, αφού δεν υστερεί σε τίποτα από 
αυτά που προβάλλονται κατά και- 


ρούς στην τηλεόραση. 
Εξίσου εντυπωσιακός εἰ- 
ναι και ο ήχος. Οι φωνές 
των φιλάθλων, τα σφυ- 
ρίγµατα των διαιτητών, 
η φωνή του εκφωνητή 
καθώς και ο χαρακτηρι- 
στικός ήχος του ελαστι- 
κού των παπουτσιών στο 
παρκέ καταφέρνουν σε ικανοποιητικό βαθµό 
να δώσουν την αίσθηση στο θεατή ότι βρίσκε- 
ται πραγματικά εκεί, δηλαδή στον αγώνα. 
Εντυπωσιακότερα όλων είναι τα μουσικά κοµ- 
µάτια που συνοδεύουν την επίθεση κάθε οµά- 


δας, δίνοντας την αίσθηση ότι βρίσκεστε µέσα 
σε αμερικανικό γήπεδο. Σίγουρα ύστερα από 
όλα αυτά θα αναρωτιέστε ποιες οµάδες από 
το διάσημο αμερικανικό πρωτάθλημα συµµε- 
τέχουν στο παιχνίδι και φυσικά ποιοι παίκτες; 
Στο ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ 36 µπορείτε να βρείτε όλες 


τις γνωστές αμερικανικές οµάδες του Να[ἴοπαί 
Αφφοοἰα[ίοη Βα5Κ6ί και σχεδόν όλους τους παί- 
κτες. Ακόμα θα βρείτε όλα εκείνα τα στατιστι- 
κά που θᾳ σας βοηθήσουν να επιλέξετε τόσο 
την ομάδα µε την οποία θα συμμετέχετε στο 
πρωτάθλημα όσο και τη βασική πεντάδα µε 
την οποία θα ξεκινήσετε τον αγώνα. Η ρεαλι- 
στική ατμόσφαιρα του ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ 96 αντικα- 
τοπτρίζεται και στους κανόνες τους παιχνιδι- 
ού. Οι κανόνες τηρούνται όλοι (4 δευτερόλε- 
πτα, µπρος/πίσω, πέντε φάουλ κ.λπ.) και οἱ δι- 
αιτητές δεν χαρίζουν “κάστανα” σε κανέναν, 
γι’ αυτό παίξτε σωστά γιατί στο τέλος δεν υ- 
πάρχει η δικαιολογία ότι η ομάδα είναι καλή, 
αλλά σας αδίκησε η διαιτησία (αυτό κάτι µου 
θυμίζει; Τι όµως;). Το παιχνίδι καλύπτεται από 
16 κάµερες (ούτε το ΜΕΘΑ δεν χρησιμοποιεί 
τόσες για την κάλυψη αγώνων μπάσκετ), ενώ 
υπάρχουν και Γ86ρΙ8Υ των καλύτερων φάσεων 
του αγώνα. Στο ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ 96 µπορείτε να 
παίξετε φιλικό, πρωτάθλημα ή να πάτε κατευ- 
θείαν στα ρἰαγ οή. Υπάρχει η δυνατότητα να 
βρεθούν αντιμέτωποι δύο παίκτες, ενώ µπορεί- 
τε να επιλέξετε 8ἴσάθ πιοᾷθ, να ισχύουν δηλα- 
δή µόνο οι βασικοί κανόνες του παιχνιδιού, ή 
«ἱππυ]αίίοη πἹοᾷθ. Εν κατακλείδι, πρόκειται για ἑ- 
να πολύ καλό παιχνίδι το οποίο θα ενθουσιάσει 
τους λάτρες του είδους, αλλά θα αρέσει και 
στους υπόλοιπους. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΦΟΝΥ ΗΕΙ1Α5. 

του Μιχάλη Ατάλιαλη 
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Μαἰτο ΟΙἱγ απειλείται 
ξανά απὀ τον εφιάλτη 
της τρομοκρατίας, 
της αναρχίας και του 
χάους, Μετά την εξα- 
φάνιση της συμμορίας Μ8ά 941, α- 
πό τα απομεινάρια της ξεπήδησε 
µια νέα ομάδα, οἱ φοβεροί 9ΚυΙ! 01055. Αν και 
ασήµαντοι στην αρχή, τα παἰδιά φαίνεται ότι 
έπιασαν το νόηµα από νωρίς, µια και σύντο- 
μα άρχισαν δράση αναλαμβάνοντας την ευ- 
θύνη για το πρόσφατο μπαράζ εµπρησµών, 
βανδαλισµών και ληστειών. Και ενώ η κυβέρ- 
νηση της Μθίτο ΟΙγ φαίνεται να τα έχει χα- 
μένα, ο δἡμαρχός της, ΜίΚκθ Ηθ8ᾳϱα, ελπίζει 
ότι τα πράγματα θα αλλάξουν σύντομα προς 


ρα .. . 
ῬΡάμς τ 


ο. Ἡ ως τμ τον απλα ον. περ 


Ἀ 


το καλύτερο, αφού ο φίλος του, ο υγ, μόλις 
επέστρεψε ύστερα από µήνες εξάσκησης 
στην αρχαία τέχνη του πἰπ[ϊδι (δηλαδή νί- 
ντζα ο τύπος!) και οι δρόμοι της πόλης θα εἰ- 
ναι το Καλύτερο µέρος να δείξει τι έμαθε. Τό- 
τε µια ακόµη έκρηξη συγκλονίζει το κυβερνη- 
τικό κτίριο και η | υοἷᾶ μπαίνει οργισμένη στο 
γραφείο, ὠρυόμενη πως πρέπει επιτέλους να 
δράσουν. Και ενώ οι άλλοι συμφωνούν, το 
καρέ συμπληρώνεται αναπάντεχα απὀ τον 
Ὀθαη, έναν γιγαντόσωµο, μυστηριώδη άνδρα 
που δηλώνει ότι επιθυμεί να βοηθήσει. Κά- 
που εδώ αναλαμβάνετε εσείς... 

Το παιχνίδι είναι ένα αισ8ὰ8 Ὀθβίθπῃ υρ 


Ῥααε ο 


στα πρότυπα που έθεσε το ιστορικό Ώουβἰθ 
Ώ/8ᾳοη (το θυμάται άραγε κανείς). Αφού δια- 
λέξετε όποιον απὀ τους τέσσερις 
χαρακτήρες επιθυμείτε, αναλαμ- 
βάνετε να καθαρίσετε την πόλη 
από τα εγκληµατικά στοιχεία της 
9κιΙ 0955 µέσα από εννέα επί- 
πεδα. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
η πορεία σας είναι δεδομένη, κα- 
θώς σε κάποια σηµεία του 
παιχνιδιού βρίσκετε κάποιες 
εισόδους για εναλλακτικές 
περιοχές. Ετσι, υπάρχουν πε- 
ρισσότεροι απὀ ένας δρόμοι 
για το τέλος κάθε Ιθνθ], κάτι 
το οποίο προσδίδει ακόµη µεγαλύτερο 
βάθος και διάρκεια στο παιχνίδι. Ο χειρι- 
σµός του, χωρίς να είναι Ιδιαίτερα εύκο- 
λος, είναι αρκετά φιλικός. Σε αυτό συ- 
ντελεί και η δυνατότητα που σας δίνει το 
παιχνίδι να ορίσετε όχι µόνο τα πλήκτρα 
επίθεσης και άλµατος, αλλά και να 
διαλέξετε ένα µόνο κουμπί για τη 
"Μ6ϱς ΟΠΙςΗ" κίνηση. Φυσικά, κά- 
ϐε χαρακτήρας έχει τη δική του 
ποικιλία ειδικών κινήσεων, 
με ξεχωριστά και συνή- 
θως εντυπωσιακά απο- 
τελέσματα. Ακόμη, το 
Εἶπα ΕἰσΠί 3 έχει από 
µόνο του αρκετές κινή- 
σεις και 60ΠΙΌΟ5, για να 
κρατήσει το ενδιαφέρον ᾱ- 
κόμη και εκείνων που ασχο- 
λούνται µόνο µε καθαρά 


θαΐπ ρ. Ακόμη, βάθος στο ϱΑπΙθρί8γ προ- 
σθέτει και η επιλογή Αμίο 2 ΡΙ8Υ6Ι, όπου ένας 
δεύτερος χαρακτήρας έρχεται σε βοήθειά 
σας, ελεγχόµενος όµως από τον υπολογι- 
στή. Ετσι, δεν είστε αναγκασμένος να επι- 
στρατεύσετε κάποιον φίλο σας για βοήθεια. 
Τα γραφικά είναι αρκετά καθαρά και προσεγ- 
μένα, µε πετυχημένα Ό8οΚᾳΙουπᾶς, ενώ τα 
φρήΐθς κινούνται αρκετά ομαλά. Τέλος, ο ἡ- 
χος κυμαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα. 
Ανακεφαλαιώνοντας, το ΕΙπΒἰ ΕΙΦΠΙ 3 είναι 
ένα προσεγµένο παιχνίδι, αρκετά φιλικό και 
µε µερικές πρωτότυπες Ιδέες. Βέβαια, όπως 
γίνεται συνήθως, δεν πραγματοποιεί όλα όσα 
υπόσχεται, όµως παραμένει µια καλή επιλο- 
γή για αυτούς που θέλουν ένα παιχνίδι µε αἴ- 


σ8άθ δοµή αλλά και καθαρά Ρθαΐθπι μρ στοι- 
χεία και δράση. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
[πίονιο(α. 


του Στέφανου Παπιλίδη 
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πει ατλι 


ΓΙΑ 365 


λοι οἱ φίλοι των παιχνιδιών ε-  γούμενη. Υπάρχουν οι ίδιες, πολυά- δη Ὥσπτας 
-. ξοµοίωσης ποδοσφαίρου εἰ- ριθµες επιλογές, σχετικά τόσο µε το ' 
} ναι λίγο έως πολύ εξοικειω- είδος του συναγωνισμού (δηλαδή ο ΜΗνοῖν ο 
µένοι µε την ιδέα του ΕΙΕΑ, πρωτάθλημα, κύπελλο, τουρνουά, πα] 


του Ελεφαντοστού - ναι, είναι και η Ελλαδί- 
τσα µας εδώ και, μάλιστα, µε σωστά τα ονό- 
µατα των παικτών), περιλαμβάνει επίσης και 
δώδεκα εθνικά πρωταθλήματα, από τις κορυ- 
φαίες ποδοσφαιρικά χώρες του κόσμου. 
(Μεταξύ µας, όµως, βρε παιδιά της Εἰθοίτοη- 


ν σε κάποιο απὀ όλα του τα {οι- ρἰ8γ-οΨ ή πρακτική εξάσκηση σε επι- 
ππαῖδ. Κατά συνέπεια, η κυκλοφορία της τε- µέρους κομμάτια του παιχνιδιού, ὁ- 
πως κόρνερ ἡ πέναλτι) 
όσο και µε το πώς θα 
παίξετε τον ἰδιο τον ᾱ- 
γώνα (ορίζοντας τις 
παραμέτρους των φά- 
οὐλ, των τραυµατι- 
σµών, του χρόνου, του γηπέ- ἰο ΑΠ5, αυτή την κακόµοιρη τη Μαλαισία τι 
δου κ.λπ.). τη θέλατε; Αφού ούτε την εθνική της ομάδα 
Η πρώτη σηµαντική αλλαγή δεν έχετε συμπεριλάβει!) 
σε σχέση µε την προηγούµενη Συνολικά, περισσότεροι από 3.500 παίκτες 
έκδοση βρίσκεται στην επιλο- έχουν συμπεριληφθεί στο παιχνίδι, µε στοι- 
γή της ομάδας που θα αναλά-  χεία όσο το δυνατόν πιο κοντά στην πραγ- 
βετε. Το νέο ΕΙΕΑ, εκτός απὀ µατικότητα. Διαλέξτε λοιπόν το επίπεδο συ- 
τις συνηθισμένες εθνικές οµά- ναγωνισμού και ετοιμαστείτε να συναγωνι- 
λευταίας έκδοσης της σειράς µε τον -καθό- δες, οι οποίες ούτως ή άλλως καλύπτουν έ- στείτε τον υπολογιστή ἡ τους φίλους σας. 
λου πρωτότυπο, πάντως! - τίτλο ΕΙΕΑ 96 ή- να ευρύ φάσμα (από την Ιταλία και τη Βραζι- Ναι, ο πληθυντικός είναι σωστός, µια Και το 
ταν φυσικό να προκαλέσει αντιδράσεις εν- λία µέχρι τη Ζάμπια, την Γκάνα και την Ακτή  ΕΙΕΑΘΘ υποστηρίζει τον εἰδικό υποδοχέα, ο 
θουσιασμού στους ποδοσφαιρόφιλους οποίος επιτρέπει µέχρι και σε πέ- 
08ΠΙ6Ι5, µια και είναι πάντα ευχάριστο να ντε παίκτες να συμμετάσχουν 
βλέπεις ένα απὀ τα κορυφαία παιχνίδια να ταυτόχρονα στο παιχνίδι, το ο- 
προσπαθεί να γίνει ακόµα καλύτερο. ποίο αποκτά έτσι άλλη διάσταση. 
Κατά πόσο, όµως, το έχει καταφέρει αυτό (Φανταστείτε τι θα γίνεται, όταν 
πέντε παίκτες από την ἴδια ομάδα 
προσπαθούν να συνδυαστούν: 
Κόλαση!) Ετσι, αφού αποφασίσε- 
τε και για τις - γνωστές πλέον - 
' λεπτομέρειες, σχετικά µε το πώς 
θα κατέβει η οµάδα σας στον ᾱ- 
γωνιστικό χώρο (παράταξη, στρα- 
τηγική, αλληλοκάλυψη κ.λπ.), 
περνάµε στη δράση. Το στιλ΄των γραφικών 
του παιχνιδιού δεν έχει αλλάξει, αν καιο 
βετεράνος παίκτης θα προσέξει κάποια {- 
χνη βελτίωσης, κυρίως στην κίνηση των 
η ΕΑ 9ροή5; Είναι αλήθεια τόσο καλό το παικτών. Η δεύτερη αλλαγή - βελτίωση - 
ΕΙΕΑΘ6, ώστε να καταφέρει να παραγκωνί- τι ὁαεεκρε ος βρίσκεται στις κινήσεις που έχετε στη διά- 
σειτον προκάτοχό του στις καρδιές, τις ρε άλεε Ἱ.:. θεσή σας. Εκτός από τα γνωστά (τάκλιν, 
συνειδήσεις, αλλά κυρίως στις κονσόλες 0-09 ΩΙΤΑςΚΙΕΙΩ ο κεφαλιές, ανάποδα ψαλίδια και άλλα), στο 
των απανταχού χρηστών; Για να δούμε... Ξε αμ... ο-Ξε οπλοστάσιό σας έχει πλέον προστεθεί και 
Από µία πρώτη εντύπωση, η νέα έκδοση πάτε λάμα µία πολύ χρήσιμη, γρήγορη εναλλαγή της 
δεν διαφέρει και ἰδιαίτερα από την προη- µπάλας, το γνωστό µας “ἐνα-δύο”. Πατή- 


5 εί 


οι” 
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στε τα πλήκτρα Β και Β για να δώσετε την 


πάσα και αµέσως µετά πάλι το Β, για το ένα- 


δύο. Εντυπωσιακό, ε; Εξάλλου, αν χρησιµο- 
ποιήσετε το πλήκτρο Χ, "ανοίγετε” την µπά- 
λα και επιταχύνετε. 

Πολύ καλή είναι επίσης η απεικόνιση της 
ισχύος των σουτ. Ενας κύκλος σάς δείχνει 


τον παίκτη που κουµαντάρετε να ασπρίζει ὁ- 


σο αυξάνει και η δύναμη που δίνετε στο 
σουτ. Με αυτές τις προσθήκες, το ρεπερτό- 
ριο των παικτών σας γίνεται ακόµα µεγαλύ- 


τερο Και πιο αποτελεσματικό. Κατά τα άλλα, 
η γνωστή ευκολία στους χειρισμούς υπάρχει 


και εδώ. Ακόμα και αν δεν έχετε ξαναπαίξει 


ἕ ποτέ το ΕΙΕΑ (ντροπή!), µετά από λίγο 
'. δεν θα δυσκολευτείτε να κάνετε ακόµα 
ἵ. καιτις πλέον εντυπωσιακές κινήσεις. 

ἵ Άλλωστε, η επιλογή Ρ/α6{ἱοθ είναι πά- 

ἵ ντα χρήσιμη! 

Ἱ. ἨΗκίνηση των παικτών, όπως προανα- 
'. φέραμµε, έχει βελτιωθεί σε κάποιο βαθ- 


µετρική άποψη του γηπέδου απὀ αντίθετες 
γωνίες - αυτό για όσους είχαν Καλομάθει από 
τις 32-Ρίϊ κονσόλες! Ο ήχος είναι πολύ καλός, 
καθώς υπάρχουν πολλά ηχητικά εφέ, ενώ και 
0 ΦΡΘΕΚΘΙ ανακοινώνει τις διάφορες φάσεις - 
τα βασικά, βέβαια, και όχι όπως στο Αο- 
ἴμα Φοοοθ/! Γενικά, πάντως, η αίσθηση 
που δίνει το ΕΙΕΑ 96 είναι αρκετά καλή, 
για τα δεδοµένα των 16-0ἱἱ παιχνιδοµη- 
χανών. Τελικά, λοιπὀν, το ΕΙΕΑ 96 εἰ- 
ναι τόσο καλό, ώστε να αντικαταστήσει 
την προηγούµενη έκδοση; Η απάντηση 
είναι δύσκολη, µια και το ζητούμενο 
δεν είναι τελικά η αντικατάσταση του 
παλιού ΕΙΕΑ, αλλά μάλλον η βελτίωσή 
του. Με άλλα λόγια, µόνο ένας πολύ 


µό. Αυτό οφείλεται κατά µεγάλο 
ποσοστό στην καινούρια τεχνική, 
Μοΐοη Ὀθσίση, την οποία χρησι- 
µοποίησε η Εἰθοίτοπίο Αή5 για την 
κατασκευή του παιχνιδιού και είχε 
ως αποτέλεσµα ακόµα πιο ἀληθο- 
φανείς και ρεαλιστικές κινήσεις, 
σε σχέση µε την πρώτη έκδοση 
του παιχνιδιού. Πάντως, έχουµε 
µία ένσταση ως προς την κίνηση 
του τερματοφύλακα κατά τη διάρ- 
κεια των εκτινάξεων, οι οποίες 


φανατικός οπαδός της σειράς δικαιολογεί- 
ται να αποκτήσει την καινούρια έκδοση, ε- 
φόσον είναι κάτοχος της παλαιάς, απὀ την 
άλλη όµως αυτή η κυκλοφορία είναι ό,τι 
καλύτερο υπάρχει αυτή τη στιγµή. Με αυ- 
τό τον τρόπο, η Εἰθοίτοπίο Αής καταφέρνει 
και να κρατηθεί στο προσκήνιο και να δια- 
τηρήσει τη συλλογή της στο υψηλότερο 
δυνατό επίπεδο. Στο κάτω-κάτω, όµως, ὁ- 
λα αυτά λίγο µας νοιάζουν εµάς τους 


χρήστες. Η οὐσία είναι πως όσοι ενδιαφέ- 
µερικές φορές µόνο ομαλές ρονται για το καλύτερο ποδοσφαιράκι που 
δεν είναι. Αυτό όµως είναικαι εἶναι διαθέσιµο για 9υρ6ί ΝΕ5, θα βρουν 
το µόνο μελανό σηµείο στην στο ΕΙΕΑ 96 µία απὀ τις καλύτερες λύσεις. 
κατά τα άλλα άψογη απόδοση Σκεφτείτε τη σοβαρά| 
της αίσθησης του αθλήματος. Το παιχνίδι µας πρόσφερε το κατάστηµα 
Υπάρχουν µόνο δύο κάµε- [πίονιοήα, 
/. ρες, οι οποίες δίνουν µία ισο- του Στέφανου Παπιλίδη 
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ο ὀνομά µου είναι 
έ (έ ΜαἰιαΓα. Μαυί Μαἰ- 
Ια1, Ιδιωτικός ντε- 
τέκτιβ.” Ναι, καλά 
το καταλάβατε! Ο 
πολυαγαπηµένος µας Ντόναλντ Ντακ 
ξαναχτυπά, στο ρόλο του φοβερού και 
τρομερού Μαυἱ Μαίια[α. Αυτή τη φορά, 


αναλαμβάνει την υπόθεση Νο 36 ή, πιο συ- 
γκεκριµένα, την "υπόθεση του χαμένου εἰδώ- 
λου Μο[ο”, όπου καλείται να ανακαλύψει το 
χαμένο αγαλµατάκι, ξεπερνώντας δεκάδες ε- 
µπόδια και εχθρούς, όπως για παράδειγµα το 
γιγάντιο Θεό-Βάτραχο και το Μάγο-Γιατρό 
µε τα παντοδύναµα μαγικά του. 

Τροµάζουν, όµως, όλα αυτά τον ατρόµητο 
ἠρωά µας; Σίγουρα, όχι. Ετσι, λοιπόν, µε µόνη 
βοήθεια το εἰδικό του όπλο, το οποίο εκτο- 
ξεύει έντομα (!) και, μάλιστα, διαφορετικών 
ειδών και µε αρκετούς συνδυασμούς για πιο 
αποτελεσματική δράση, αλλά και χάρη στην 
εκπληκτική του δυνατότητα να αλλάζει και να 
μεταμορφώνεται σε έναν ατρόµητο Πἱπί8, ο 
Ντόναλντ µας είναι καθ’ όλα έτοιµος να ριχτεί 
στην αναζήτηση του αγάλματος. Εσείς; 


Όπως ίσως καταλάβατε, πρόκειται για την 
τελευταία περιπέτεια από την οικογένεια Οἱ6- 
ΠΘΥ για το Μθας8 Ὠήνθ, ένα ρἰαίίογπι ᾳ8πΠθ στα 
χνάρια του ΜίοΚΘΥ᾽5 ΝΛΙΙά Αἀνεπίυθ και τόσων 
άλλων. Αρα, το µόνο σίγουρο είναι ότι περιέ- 
χει άφθονη δράση, δοσµένη στο γνωστό ὐ- 
φος των παιχνιδιών του είδους. 

Στην πορεία του Ντόναλντ προς το τέλος 
της περιπέτειάς του, υπάρχουν διάσπαρτα 
διάφορα χρήσιμα ευρήµατα, όπως έντοµα (α- 
ναγκαία πυρομαχικά!) τροπικό ρυπεῃ (για ε- 
γέργεια - άλλωστε, σε τροπικό νησί βρισκό- 
µαστε!), νομίσματα γίπ-γ8πᾷ που σας δίνουν 
την ισχύ να μεταμορφώνεστε σε Πἰπί8, διά- 


φορα είδη θησαυρών και πολλά άλλα. Αξιο- 
ποιήστε σωστά όλα αυτά, λοιπόν, διότι ο πα- 
γάρχαιος θρύλος του 9Παῦυῄπι αναφέρει ότι 
αν το είδωλο δεν έχει επιστραφεί εντός 
τριών ηµερών, τότε το μικρό τροπικό νησάκι 
θα μετατραπεί σε μικρό τροπικό κρατήρα - αν 
καταλαβαίνετε τι εννοώ... 

Από πλευράς γραφικών, το παιχνίδι ακο- 
λουθεί το γνωστό στιλ των παιχνιδιών που έ- 
χουν θέµα τους κινούμενα σχέδια: ζωντανά 
χρώματα, αἴσθηση οαήοοη και χαριτωµένα 
φρῄΐθς (ακόµα και αυτά των κακών). Ο ήχος 
ακολουθεί και αυτός το ίδιο στιλ, ενώ το 
ϱαππερί8γ του είναι αρκετά καλό για ρἰίίοΓπι 
816. Ο χειρισμός του είναι αρκετά εύκολος, 
καθώς άλλωστε η ἰδια η αίσθηση της “περιπέ- 
τειας οαΠοοπ’ που δίνει το παιχνίδι θα σας ο- 
δηγήσει από µόνη της να εµπεδώσετε τα 
οοπίτοίς, χωρίς σχεδόν να προσπαθήσετε. Να 
μάθετε, λοιπόν, καλά τους χειρισμούς, προ- 
κειµένου να προχωρήσετε στην περι- 
πέτεια! 

Αντί επιλόγου, σας δίνουμε µία µι- 
κρή περίληψη του τι σας περιμένει, 
προς γνώση και συμμόρφωση. Ξεκι- 
γάτε από µία πολυτελή έπαυλη, το 
Μοίο Μαηςίοη. 

Μπορεί αρχικά να φαίνεται ήσυχη, 
όµως - πιστέψτε µε - δεν είναι! Αφού 
-καιαν - περάσετε απὀ εκεί σώοι, 
σας περιμένει ο χώρος εκπαίδευσης 
των ΝΙπΙ8, όπου αρχίζετε να µαθαίνε- 
τε τον άλλο σας εαυτό. Θα τον χρει- 
αστείτε, αφού αµέσως µετά έχετε 
να αντιμετωπίσετε τα φοβερά ΜιαΏ/αΚθς, 
ενώ θα πρέπει να µπείτε ακόµη και σε ηφαί- 
στειο, αλλά και να περάσετε τις δοκιμασίες 
της αξίας σας. Αν είστε ακόµη ζωντανοί, 
κάπου εδώ μαθαίνετε ότι για να βρείτε το 
είδωλο, πρέπει να φτάσετε µέχρι το βυθό 
της θάλασσας και να βρείτε τα οστά κάποι- 
ου αρχαίου ιθαγενή αρχηγού, του Ωµ8οΚοο. 
Μόνο αφού το κάνετε αυτό, ανοίγει διάπλα- 
τα ο δρόμος για το αγαλµατάκι και το τέλος 
του παιχνιδιού. Καλή σας τύχη... 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΤεἱβοἰυῦὈ. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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ο ΠεριοδιΚκῶΣ ΤΥΠΟΣ 


ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΤΕΚΕΑΕΤΙΝΕ 


(ΟΜΡύΤΕΚ 


ΕΠΙΛ υ 


ΠΠ Ρ://Ννννν οοπιριωίκ.οΓ/ηίοιππαΤίοη 


Για να χάνετε χαι το δικὀ σας περιοδικὀ η εόγμε- 
ρίδα ΙΝΤΕΕΚΑΟΤΙΝΕ, επικοινωνήστε ση 


μερα µε τον χ. Κοντογιάννη, τηλ.; 99985079 


ἡ µέσω ε-πιαῖ]:; οοπάοτ(Ώεοπιρι/ἱη]Κ.στ 


ΠΗρΙ/ΛΛΛΝοοπιριΙιηΚκ.ο:Γ 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, 
τηλ.; 9238672, 9228441, 9225520, (αχ: 9242219 


(ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΝΕΤΝΟΡΚ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, 
ΝΟΒΙΟ ΝΙΟΕ ΝΕΒ ΞΕΒΥΕΡ τηλ.; 284864, 287610, (αχ. 282663 


πιτέλους! Το 1965, 
µετά από πολλά χρό- 
για προσπαθειών και 
πλείστες όσες απο- 
τυχίες, ο καθηγητής 
9ἰάΠ8Υ ΒιΠΙθΏθ/0 (φοβερό όνο- 
μα!) κατάφερε µε µία µεγαλειώ- 
δη ηλεκτρική εκκένωση, η οποία 
έδωσε ζωή στο µηχάνηµά του, 
να εκτοξεύσει τον εαυτό του και 
τοὺς φίλους του σε έναν φαντα- 
στικὀ κόσμο δικής του επινοή- 
σεως, το ΕνΘ/ΠΠΟΙΘ. 
Εκεί παρακολουθούσε τα 


δρώμενα από µία φουτουριστική πόλη, πολύ 
πάνω απὀ τον κόσμο-δημιούργημά του. Δεν 
γνώριζε, όµως, πως κάποια διαβολική δύνα- 
µη, που παρακολουθούσε τα πειράματά του 
από την αρχή τους, είχε άλλα σχέδια. Ετσι, 
προτού περάσει πολύς καιρός, ο όμορφα και 
αγγελικά πλασμένος κόσμος του ΕνΘΙΠΠΟΙΘ 
μετατράπηκε σε ένα ζωντανό εφιάλτη, έναν 
κόσµο-παγίδα, χωρίς διέξοδο για όσους τον 
επισκέπτονταν. 

Φυσικά, τίποτε απὀ όλα αυτά δεν ήταν 
γνωστό στον πραγµατικό κόσµο, όπου η εξα- 
φάνιση του καθηγητή είχε περάσει σχεδόν α- 
παρατήρητη, όταν τριάντα χρόνια αργότερα 
ένα αγόρι (µαντέψτε ποιος!), παίζοντας µε το 
σκύλο του στην πόλη Ροάμηκ, βρέθηκε κατά 
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λάθος στην εγκαταλειµ- 
µένη έπαυλη του καθη- 
γητή και έβαλε σε λει- 
τουργία τη μηχανή του, 
µε αποτέλεσµα να βρε- 
θεί στον κόσµο του Εν- 
6ΙΠΙΟΙΘ. 


γετε δράση εσείς. Θα 


γιο, εξυπνάδα και δύνα- 
µη για να διασχίσετε τις 
χώρες του ΕΝΘΙΠΙΟΙΘ, να 
συναντήσετε τους ηγέ- 
τες τους και να ανοίξετε 
το δρόμο της επιστροφής για εσάς και τον 
πιστό σας σκύλο, ανακαλύπτοντας το μυστι- 
κό του ΕΝΘΙΠΙΟΙΘ... Το 9βο(θί οί ΕνΘΙΠΙΟΙΘ ᾱ- 
ποτελεί µία διασταύρωση τοἰθ 
ΡΙΕγίΠᾳ και Δοΐίοη αἀνθηίυ[θ, µε 
το δεύτερο σκέλος να υπερισχύ- 
ει λίγο, όπως θα ανακαλύψετε 
στη διάρκεια του παιχνιδιού. Κα- 
ταρχήν, όµως, πρέπει να περά- 
σετε απὀ το κεντρικό ππθηυ, ὁ- 
που θα δώσετε το όνομά σας και 
θα επιλέξετε αν θα ξεκινήσετε 
νέο παιχνίδι ή θα φορτώσετε κά- 
ποιο σωσμένο (µπορείτε να σώ- 
σετε µέχρι τέσσερα). 

Μετά από αυτά τα εισαγωγικά 


Κάπου εδώ αναλαμβά- 


χρειαστείτε πολύ κουρά- 


στάδια, ξεκινάτε την περιήγησή σας στον κό- 
σμο του ΕνΘΙΠΟΙΘ. Μπορείτε να παίξετε είτε 
στο ρόλο του ἡρωά µας είτε στο ρόλο το 
σκύλου του ({}), πατώντας το πλήκτρο 96ἱθ6ἰ. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά α- 
πλός και εύκολος. Εκτός των κατευθύνσεων, 
µε το πλήκτρο Β µπορείτε να χρησιµοποιήσε- 
τε το όπλο σας ή να ανοίξετε 
διάλογο, αν βρίσκεστε κοντά 
σε κάποιο χαρακτήρα. Το πλή- 
κτρο Α χρησιμεύει για να τρέ- 
ξετε, µόνο όµως αν έχετε βρει 
το ό80υ8Ι Βίπᾳ, ενώ µε το πλή- 
κτρο Υ ανοίγετε τα "δαχτυλί- 
δια’ επιλογών (Βἰπᾳ Οοπι- 
πιβηςΦ). 

Τι ακριβώς όµως είναι αυτά 
τα δαχτυλίδια; Φανταστείτε µία 
κυκλική παρουσίαση των διαθέ- 
σιµων σε εσάς επιλογών γύρω 
από το χαρακτήρα σας (σε σχή- 
μα δαχτυλιδιού δηλαδή), από 
όπου εσείς επιλέγετε αυτό που 
θέλετε, φέρνοντάς το πάνω από το κεφάλι 
του ήρωα. Υπάρχουν περισσότερα απὀ ένα 
τέτοια “δαχτυλίδια” σε κάθε χαρακτήρα, ανά- 
λογα µε το τι θέλετε να κάνετε. Ετσι, υπάρ- 
χουν δαχτυλίδια γενικών επιλογών, εµπορί- 
ου, αντικειµένων, όπλων και αλχημείας. Εἰδι- 
κά η αλχημεία, είναι από τα πιο σηµαντικά 
κομμάτια του 9θο/θί οί ΕΝΘΙ/ΠΙΟΙΘ. 

Στη διάρκεια της πορείας σας στο παιχνί- 
δι, θα συναντήσετε αρκετούς χαρακτήρες 
που είναι πρόθυμοι να σας µυήσουν στα µυ- 
στικά της αλχηµείας, τα οποία µπορείτε να 
αποστηθίσετε (µέχρι εννέα από αυτά) και να 
χρησιμοποιήσετε αυτές τις συνταγές κατάλ- 
ληλα (ξέρετε εσείς!) στη συνέχεια. Κάθε 
φόρμουλα αποτελείται από δύο υλικά, τα ο- 
ποία είτε τα βρίσκετε διάσπαρτα στους χώ- 
ρους της περιπλάνησής σας είτε τα αγορά- 


ζετε απὀ διάφορους πωλητές. Μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε φόρµουλες προστασίας 
(ιΦΠί (οππηυἰΒ5) ἡ φόρµουλες επιθέσεως 
(Όαικ {οΠπυ|α8). Υπάρχει µία πληθώρα από 
συνταγές, περίπου 95, διαφορετικές για κά- 
θε εποχή και µε διαφορετικά αποτελέσµατα 
η καθεµία, οἱ οποίες θα αφήσουν ακόµα και 
τους πιο “δύσκολους” παίκτες ευχαριστηµέ- 
νους, Όμως, δεν είναι λίγα ούτε τα όπλα 


που µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε ε- 
γαντίον των εχθρών 
σας (για πιο άµεση 
προσέγγιση!) αφού 
έχετε να διαλέξετε 
ανάµεσα σε διάφορα 
είδη από σπαθιά, 
τσεκούρια, ακόντια 
και μπαζούκας, αλλά 
ούτε και τα είδη προ- 


στασίας για το σώμα, 
το κεφάλι και τα χέ- 
ρια σας. Αρκεί να σας 
πληροφορήσουµε 
πως ακόµη και ο σκύ- 
λος σας µπορεί να 
διαλέξει ανάµεσα σε 
τέσσερα διαφορετικά 
είδη κολάρων! 

Αν σε όλα αυτά 
προσθέσετε και ένα 


µεγάλο αριθµό χρήσι- 
µων αντικειμένων - 
σπάνια και µη - που 
µπορείτε να αποκτή- 
σετε, καταλαβαίνετε 
πως έχετε τη δυνατό- 


τητα να εξοπλιστείτε 
άρτια, προκειµένου 
να περιπλανηθείτε 
στον παράξενο αυτό 
κόσμο. Και σίγουρα, 


θα χρειαστείτε αυτό τον εξοπλισμό, µια και 
το τεράστιο μέγεθος του 980/6ἱ Οἱ ΕΝΘΙΠΠΟΙΘ 
-24 Μθᾷ8 - σας εγγυάται κάτι τέτοιο. 

Στον τοµέα των γραφικών, το 95.0.Ε. είναι 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που έχουµε 
δει στο 9υρ6: ΝΕΕ. Τόσο τα 5ρήίθ5 όσο και 
τα Ώ80ΚᾷΓουΠά φἴαρῆίος είναι πολύ ζωντανά 
και µε εκπληκτική λεπτομέρεια, παρά το µι- 
κρό τους μέγεθος. Η κίνηση είναι πολύ οµα- 

λή και φυσική, ενώ σε αυτό συνεισφέ- 
ρει και το αίσθηµα άνεσης που προ- 
σφέρει ο απλός και εύκολος χειρι- 
σµός. Ο ήχος κυμαίνεται και αυτός σε 
πολύ υψηλά επίπεδα, ενώ η δράση 
του παιχνιδιού εγγυάται στο έπακρο 
τον εθισµό του ϱ8πιθρΙ8Υ, κρατώντας 
σίγουρα αμείωτο το ενδιαφέρον του 
χρήστη, είτε αυτός ειδικεύεται στα 
ΒΡΑς είτε στα α[σ8άθ αἀνεπίυΓθς. 
Ανακεφαλαιώνοντας, το 9θο/6ί οί 
ΕνθπποΙθ είναι - ίσως µαζί µε το Ζθἱά8 


-το καλύτερο παιχνίδι του είδους του στο 
ΘΝΕς. Πλοκή, βάθος, δράση, διασκέδαση, 
περιπέτεια, όλα µαζί σε ένα πολύ όμορφα 
δοσμένο παιχνίδι. Είµαστε σίγουροι ότι θα α- 
πολαύσετε την περιπλάνησή σας στον ε- 
φιαλτικό κόσµο του καθηγητή ΒυῄΊεῦειᾳ. 
Μην ξεχάσετε πάντως να πάρετε µαζί σας το 
σκύλο σας: ποτέ δεν ξέρετε τι µπορεί να 
προκύψει... 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το 8ΠΙ6/5 ΟΙυ0. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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κ αρατςς 


αλώς ήλθατε στη Μαᾳααήα! 


πόλη δεν είναι και πολύ νά 
στα “πάνω” της. Ο λόγος; ͵ 
Το γεγονός ὀτιτοχάος, ἆ 


ο τρόμος και η καταστροφή κυβερνούν την 
πόλη. Βλέπετε, η αιτία που κάνει τη Μθφαθήά 
τόσο πολύ ενδιαφέρουσα ως θέµα για νἰάθο 
68/Π8 είναι το ότι έχει σχεδόν ολοκληρωτικά 
καταληφθεί από τοὺς βαρόνους του εγκλή- 
µατος, µε την αστυνομία να παρακολουθεί α- 
νήμπορη, καθώς οι διάφορες συμμορίες λεη- 
λατούν ανενόχλητες την πόλη. 

Εγκληµατίες όπως ο αρχιγκάνγκστερ Τ6:- 
Γ8Π08 ΡΙΗ, 0 Ε4ἱ9 Εχί8ΦΥ (περιττό να σας δι- 
ευκρινίσουµε σε ποιον τοµέα του υποκόσμου 
ειδικεύεται αυτός!), ο φρικτός χειρούργος 
ΤηΝο-Ηθ8ᾷ, ο οποίος ασχολείται µε λαθρεµπό- 
ριο ανθρώπινων µελών, ο διεφθαρµένος δικη- 
γόρος Ηο[8οθ 0Π868Ρ, ο 
οποίος κερδίζει τα προς 
το ζην αθωώνοντας ε- 
γκληµατίες, καθώς και 
μερικοί άλλοι έχουν µε- 
τατρέψει την πόλη σε 
κόλαση για τους κατοί- 
κους. Όλοι αυτοί (όπως 
μαθαίνουμε και από την 
καταπληκτική εισαγω- 


νο α - 
ο . 


Το έτος είναιτο2ΊΊ0καιη 


», γή) πρέπει να εξο- 
. ᾱ ντωθούν Γιανα 
ὶ σας δω να µα- 

ὶ ντεύετε: Ποιος 
θα είναι ο τυ- 
χερός που θα 
Ἱ. το αναλάΡει; 
Ακριβώς, εσείς! 
΄ Ετσι, µε τη βοή- 
θεια του δόκτορος 
Επιθυθή, ξεκινάτε την 
αποστολή σας, εξοπλισµένος µε 
μοναδικά όπλα ένα ΠΘΙρ8οΚ (μίνι ε- 
λικόπτερο που φοριέται - κύριολε- 
κτικά () - στην πλάτη) και ένα αυτό- 
µατο όπλο πλάσματος. Αυτή, µε λί- 
γα λόγια, είναι η υπόθεση του 
ΒΙαάθίο(ζθ. Τι γίνεται όµως µέσα 
στο παιχνίδι; Το ΒἰθΘίο(οθ είναι, στην ουσία, 
ένα ἰδιότυπο κράµα ΠΙΠί «ἰπιμίαίοι και 30 
5Ποοίθ!, ενώ η ιδιοτυπία του έγκειται στο ότι 
δεν είναι ακριβώς ούτε το ένα ούτε το άλλο: 


γίνεται µεν µία εξοµοί- 
ωση πτήσης ελικοπτέ- 
ρου, αλλά επικρατεί το 
8ἴς868 στοιχείο. Ετσι, 
ξεκινάτε την περιπλά- 
γηση στις πίστες, µε 
σκοπό να συλλάβετε 
τον κακοποιό σε καθε- 


µία απὀ αυτές. Οι πίστες, βέβαια, δεν θυμί- 
ζουν ιδιαίτερα πόλη, αλλά μάλλον ένα µεγάλο 
ανοιχτό χώρο περιφραγμένο µε ψηλούς τοί- 
χους. Κατ’ επέκταση, τα γραφικά του παιχνιδι- 
οὐ δεν έχουν µεγάλη λεπτομέρεια, είναι όµως 


πολύ καλά δομημένα, ενώ οι χρωματισμοί, αν 
και αρκετά σκοτεινοί, αποδίδουν πιστά την ᾱ- 
τµόσφαιρα. Ο ἦχος περιλαμβάνει µερικά πολύ 
επιτυχημένα εφέ, καθώς και ένα τοοΚ θέµα, το 
οποίο “κολλάει” µεν στο κλίµα του παιχνιδιού, 
ίσως όµως γίνεται κάπως µονότονο Και κουρα- 
στικό µετά απὀ λίγο, καθώς επαναλαμβάνεται 
συνέχεια. Ωστόσο, το δυνατό σηµείο του 
ΒΙ8ά6ίο(οθ είναι το (ΑπιθρίαΥ του. Πράγματι, θα 
δυσκολευτείτε να πιστέψετε πως τέτοια ταχύ- 
τητα και τέτοια κίνηση προέρχονται από κον- 
σόλα και όχι από αἴσ8ά6Ι Η ταχύτητα µε την ο- 
ποία πετάτε είναι εκπληκτική. Δοκιμάστε α- 
πλώς µία χαμηλή πτήση µε φουλ ταχύτητα ή 
µία απότοµη βουτιά από το μέγιστο ύψος και 
θα νιώσετε το σφίξιµο στο στομάχι σας! Μην 
αφαιρεθείτε όµως: Η περιπλάνησή σας θα εἷ- 
ναι µεγάλη και δύσκολη, ενώ η βοήθεια των 
διάφορων Όοπυςθς δεν είναι ποτέ αρκετή για 
να σας προφυλάξει από το νόµο της βαρύτη- 
τας! 

Το ΒΙ8άΦίο(68, λοιπόν, µπορεί να µην έχει 
τα άκρως εντυπωσιακά γραφικά ή το {η 
πιοῖίοη νίάθο άλλων παιχνιδιών, έχει όµως έ- 
να εκπληκτικό ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ, το οποίο εκµεταλ- 
λεύεται στο έπακρο τις δυνατότητες του 
300. Κατά συνέπεια, θεωρείται επάξια ένα 
από τα καλύτερα παιχνίδια για τη συγκεκρι- 
µένη κονσόλα. Επενδύστε άφοβα! 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
6οηςοίθ Ο]υῦ. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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Ο)ΤΤΑΚΟΛΙ ἱμλΜὺ 


ίρα τις άγκυρες! Το "Νησί των 
Πειρατών” (όπως είναι ο ελληνι- 
κός τίτλος της ταινίας, στην ο- 
ποία βασίζεται το παιχνίδι) φά- 
νηκε στον ορίζοντα του 68πΠθ 
ΒΟΥ! Η υπόθεσή του εκτυλίσσεται το έτος 
1688, όταν ένας αδίστακτος πειρατής, ο ΕΙη- 
08/5 ΑΦαΠῃ5, ετοιµοθάνατος πια, αφήνει 
στους κληρονόμους του το χάρτη για κάποιον 
αμύθητο θησαυρό. Ο χάρτης όµως είναι χω- 
ρισµένος σε τρία κομμάτια, έτσι ώστε κανέ- 
νας να µην µπορεί να βρει το θησαυρό µό- 
νος του. 
Εσείς παίρνετε το µέρος της Μοίσ8η 
Αάάπῃς - της κόρης του αδίστακτου αυτού 


πειρατή - και αρχίζετε την αναζήτηση του 
χαμένου θησαυρού. Στο δρόµο σας θα συνα- 
ντήσετε πολλούς αδίστακτους εχθρούς, θα 


περάσετε από πολλά µέρη και θα κληθείτε 
οὐκ ολίγες φορές να αποδείξετε - αν και γυ- 
ναίκα - τις ικανότητές σας στην ξιφομαχία. 
Όλα αυτά αποδίδονται µε σχετική πιστότη- 
τα για τα δεδοµένα του “μικρού” 48ΠΠΘ ΒΟΥ, 
τόσο στον τοµέα των γραφικών και της κί- 
νησης όσο Και στον τοµέα του ήχου. Ο χει- 
ρισµός του παιχνιδιού είναι σχετικά πολύ- 
πλοκος, όµως µε κάποια εξάσκηση θα βρεί- 
τε την άκρη, ενώ το 68ΠΠ8ΡΙ8Υ είναι αρκετά 
καλό, Χάρη στην καλή δουλειά της Αοοἰαίπι, 
το βάθος της πλοκής ευτυχώς είναι δυσα- 
νάλογο του μεγέθους του 8πΠθ ΒΟΥ: Αρκε- 
τές διαφορετικές πίστες, ποικιλία κινήσεων 
και αρκετά διαφορετικά Όοηυςθς σας δίνουν 
µία καλή ευκαιρία για διασκέδαση. 
Αν λοιπόν είστε κάτοχος ενός 8ΠΊΘ ΒΟΥ 
και οπαδός των πειρατικών ταινιών, το 
ΟυΝηιοαί Ι5ἰαπά απευθύνεται σε σας. 


ανέα για τους χρήστες 88Π1Θ 

ΒΟΥ είναι πολύ καλά. Ενα από τα 

πιο πρωτότυπα παιχνίδια, µε ἤ- 

ρωα ίσως τον πιο ριζοσπαστικό 

χαρακτήρα, το φοβερό Και τρο- 
µερό σκουλήκι ΕαΠΗΜΟΙΠΙ οἱπι, έφτασε και 
στην παιχνιδοµηχανή τους. 

Ο μικρός νἴπι ήταν λοιπόν ένα σκουλήκι 
σαν όλα τα άλλα, όταν µία µέρα τού ήρθε κυ- 
ριολεκτικά ουρανοκατέβατη (1) µία στολή, α- 
πό κάποια διαστημική μάχη, η οποία προσφέ- 
ρει υπεράνθρωπες δυνάμεις. Προτού, όµως, ο 
ἠρωάς µας καταλάβει τι συμβαίνει, αρχίζει να 
καταδιώκεται από τον ΡΦΥ-ΟΙΟΝΙ, το διαστηµι- 


κό µισθοφόρο που θέλει τη στολή για λογαρια- 
σµό κάποιας βασίλισσας. Θα μπορέσει ο νἴπῃ να 


επιβιώσει και να ελευθερώσει τη φυλακισμένη 
πριγκίπισσα, αδελφή της κακιάς βασίλισσας; 
Στο χέρι σας είναι! Η Ιδέα του παιχνιδιού είναι 
από τις καλύτερες που έχουµε δει: ανατρεπτι- 
κό χιούμορ, πρωτοτυπία Και έντονη δράση. 
Όμως, όπως φοβόμασταν, όλα αυτά τα καλά 
στοιχεία δεν ήταν δυνατό να περάσουν αυτού- 
σια στο πΠΘ ΒΟΥ. Ετσι, παρά την Καλή θόλη- 
ση των προγραμματιστών της ΡΙ8ΥΠΙΕἰΘ5, Το 
παιχνίδι “χάνει” αρκετά, σε σχέση µε τις αντί- 
στοιχες εκδόσεις των μεγαλύτερων µηχανη- 
µάτων. Πάντως, αν το αντιμετωπίσετε ως ένα 
απλό παιχνίδι για το ἄ8ΠΠ8 ΒΟΥ και όχι ως την 
έκδοση ενός γνωστού και πετυχηµένου παι- 
χνιδιού - όπως εἶναι το ΕΑΠΗΝΝΟΙΤΗ «πι - πίθα- 
γότατα να το βρείτε αρκετά ευχάριστο. 
Όπως και αν είναι, άλλωστε, οι καλές ιδέ- 
ες είναι πάντοτε ευπρόσδεκτες, το ίδιο Καιο 
φίλος µας ο νπι! 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996713 


σοι από εσάς έχετε 
δει το Ζθἱά8 στο 
9υρ8/ ΝΕς, σίγουρα 
θα πείτε: "Μα καλά, 
το Ζθί48 σε έκδοση 
για Απιίζ8;" Και όµως, όχι! Απλώς, 
το 9ρθή5 | 608ΟΥ, το πρόσφατο δη- 
µιούργηµα µίας αρκετά καινούριας 
ομάδας προγραμματιστών - της Βἰ- 
Π8ΠΥ Επιοίίοη -, ακολουθεί ακριβώς 
το στιλ του πετυχηµένου παιχνι- 


διού της ΝΙπΙθΠάο. Είναι όµως εξίσου καλό; 
Μία πρώτη απάντηση είναι πως δείχνει να είναι 
ισάξιο του Ζθἱάα. Από πλευράς σαΠΠΘΡΙ8Υ, όµως; 
Εδώ, δυστυχώς, το θρθής ἱ Θᾷ8ΟΥ µας τα χαλά- 
ει λίγο. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα από 
την αρχή. Το παιχνίδι αρχίζει, όταν ο μικρός 
µας ήρωας, ο Τσο (σοβαρά, δεν σας κάνω 
πλάκα), ξυπνάει ένα ωραίο πρωινό και αρχί- 
ζειτην περιπλάνησή του στην πόλη, ψάχνο- 
ντας για αντικείµενα που θα του φανούν 
χρήσιμα. Ευτυχώς, ο χειρισμός δεν θα σας 
δημιουργήσει κανένα πρόβλημα σε αυτή την 
αποστολή, µια και προτού αρχίσετε το παι- 
χνίδι, µπορείτε να επιλέξετε αν θα παίξετε 
µε τα πλήκτρα, τα οποία µπορείτε να ορίσετε 
εσείς, µε |ογ5ίίοκ ή, ακόµα, µε το ρ8ᾷ του 


σμού που σας βολεύει και... 
φύγαμε! Κατά τη διάρκεια αυ- 
τής της εξερεύνησής του, ο 
Τσο µπορεί να μπαίνει σε σπί- 
“). τια, να συνομιλεί µε κόσµο, 

Ἱ να ψάχνει σε ντουλάπια και, 
γενικά, να κάνει όλα όσα κά- 
νει ο ήρωας ενός αἀνεπίυ[θ. 
Φυσικά, η επικοινωνία µε ἆλ- 
λους χαρακτήρες εἶναι 
απαραίτητη, προκειµέ- 
νου να συγκεντρώσετε πληροφορίες 
και να προχωρήσετε βαθύτερα στο παι- 
Χνίδι. Περιπλανηθείτε, λοιπόν, στην 
κουκλίστικη πόλη και καλή τύχη... 

Από πλευράς γραφικών, το ὀρθής5 
ἱ.8080Υ ανήκει στα κορυφαία του είδους 
του: Πολλά, φωτεινά και χαρούμενα 
χρώματα, χαριτωµένα 5ρήΐθς, άψογο 
ΦοΓοἵπα και οµαλή κίνηση. Σίγουρα, πρό- 
κείται για µία από τις καλύτερες επιλογές που 
µπορείτε να κάνετε, αν θέλετε ωραία γραφικά 
σε ένα παιχνίδι. Επειδή όµως τα γραφικά δεν 
είναι το παν, ενώ εἰδικά σε ένα αάνεπίμ[θ πρω- 
τεύοντα ρόλο κατέχουν το "βάθος" και ο εθι- 
σµός, το 9ρθής | Θ8ΟΥ απέχει από το να ικα- 
νοποιήσει τον απαιτητικό παίκτη αἀνεπίυιθς. 


0935 (αν φυσικά έχετε). Δια- 
λέξτε λοιπόν τον τρόπο χειρι- 


Δεν υπάρχουν ούτε η αίσθηση της φιλικότητας 
ούτε η πεποίθηση ότι ο χρήστης ξέρει τι γίνε- 
ται γύρω του, όπως στο Ζθ[άα, ενώ σε πολλές 
περιπτώσεις θᾳ περιπλανηθείτε για αρκετή ὦ- 
ρα ψάχνοντας κάτι, το οποίο θα βρείτε αργό- 
τερα, εντελώς τυχαία! 

Ενα παράδειγµα για την παραπάνω επισήµαν- 
ση: Κάποια στιγµή, στην αρχή του παιχνιδιού, θα 
µαζέψετε ορισμένες βόμβες. Πώς όµως τις 
χρησιµοποιείτε; Το παιχνίδι δεν παρέχει απο- 
λύτως καμία συμβουλή ούτε και κάποιος χαρα- 
κτήρας µπορεί να σας βοηθήσει. Τελικά, ποιος 
θα μπορούσε να µαντέψει ότι το κουτί στο σπί- 
τι µίας ευγενέστατης κυρίας ()) είναι αυτό που 
σας επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε τις βόμβες; 
Αυτού του είδους οι τυχαίες ανακαλύψεις, σε 
συνδυασμό µε το µεγάλο μέγεθος του παιχνι- 
διού, δεν αφήνουν το χρήστη να το απολαύσει 
όσο θα ήθελε. Βλέπετε, η λογική προσέγγιση 
στους γρίφους δεν είναι τόσο "λογική" µερικές 
φορές και αυτό μάλλον θα αποθαρρύνει το µέ- 
σο οπαδό των αἀνεπίωιθς να ασχοληθεί σε βά- 
θος µαζίτου. 

Παρ' όλα αυτά, το θρθής | Θ08οΥ παραμένει 
ένα πολύ όμορφο παιχνίδι, το οποίο σίγουρα 
θα σας τραβήξει το ενδιαφέρον, όταν το δεί- 
τε για πρώτη φορά. Τώρα, το κατά πόσο θα 
μπορέσετε να µπείτε µέσα στο πνεύμα του 
παιχνιδιού και να το απολαύσετε, εξαρτάται 
αποκλειστικά απὀ το πόση υπομονή και πόσο 


αἅ ] 


χρόνο θα διαθέσετε. Πάντως, αν έμοιαζε µε 
το Ζθἱᾷ8 στο ϱαΠΙθΡΙ8Υ όσο του μοιάζει στα 
γραφικά, θα είχαµε να κάνουμε µε ένα σχε- 
δόν τέλειο παιχνίδι. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστημα 
ΟΟΝΕΡΟΙΕ Οι 08. 


του Στέφανου Παπιλίδη 
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Γ. Διακογιάννης 

Διπλωματούχος Μηχανολόγος- 
Ηλεκιρολόγος Μηχανικός Ε.Μ.Π., 
Επίκουρος Καθηγητής ΤΕΙ Αθηνών, 
συγγραφέας πολλών επιτυχημένων 
θιθλίων Πληροφορικής. 


Γ. Πατρίκος 
Προγραμµατιστής, αρχισυ- 
ντάκτης του περιοδικού 
“Μιήπιεαία δ. «Ό-ΚΟΜ” 
και συγγραφέας θιθλίων 
Πληροφορικής. 


Σ. Γκίκας 

Πτυχιούχος του Οικονομικού 
Τµήµατος της Α.Β.Σ.Θ., εξειδι- 
κευµένος συντάκτης επί θεμάτων 
εμπορικού «οῄννα(ε, µεταφρα- 
στής πολλών ξένων θιθλίων 
Πληροφορικής. 


Α. Γιαγιάς 
Αναλυτής / Προγραμµατιστής, 


αρθρογράφος σε πολλά εἰδι- 
κά περιοδικά Πληροφορικής. 


Η. Παπαροδόπουλος 
Αναλυτής Συστημάτων, 
Προγραμµατιστής, ειδικός 
συνεργάτης για θέµατα 
Πληροφορικής στα περιοδικά 
“ςοπιρυῖει Για Ολους” και 
“Ιπίοιππαϊἴοη”. 


ΡΓΟΙΘΡ6Ι0ΠαΙ ΤΓΙΠΙΠΡ 
ϱγ ρεστα]]δίς 


(0ΜΡύΤΕΚ 


ο... 


«δεις ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ 


ΝΙΝΡΟΝΝΣ 95 ΒΑΣΙς ςΟὐΕ5Ε 


Εισαγωγή -- Απαιτήσεις -- Περιθάββον εργασίας -- Διαχείριση αρχείων Καιπρο-- 
γραμμάτων -- Εκτέβεση εφαρμογών -- Βοηθητικά προγράµµατα -- ΡΙΗΦΠ ΡΙὰΥ -- 
Διασύνδεση εφαρμογών -- Βεβτίωση επιδόσεων 


Ὅ ον ςς Χρήστες προσωπικών υποβογιστών, φοιτητές, υπαββήβους γραφείου, 
εβεύθερους επαγγεβματίες, στεβέχη επιχειρήσεων και όβους ὁσοι εργά-- 
ζονται ἡ πρόκεπαι να εργαστούν µε Ρ6ς 


Μ5 ΟΕΕΙ{ςΕ 95 ΒΑΣΙς ςΟὐΕ»5Ε 


ΠΛήρης και επιβεκτική εγκατάσταση -- Απαιτήσεις των επιµέρους εφαρμογών - 
Περιθάββον Λειτουργίας -- Εργασία µε τις εφαρμογές Εχοε[, Μογα, Αεσθςς, 
ΡοννθΓΡΟΙΠί -- Σύνδεση των εφαρμογών του Μ5 0Η158, συνδυασμός µε άλλες 
εφαρµογες 


Όπεν τς Χρήστες προσωπικών υποβογιστών, φοπητές, υπαββήβους γραφείου, 
γραμματείς, εβεύθερους επαγγεβματίες, στεβέχη επιχειρήσεων, ΠΊΑΠΘΦΕΙ5 


ΜΙςΚΟΣΟΕΤ ΝΟΚ 7 


Εισαγωγή -- Περιθάββον εργασίας -- Χαρακτηρισμοί κειµένου -- Αναζητήσεις Και 
αντικαταστάσεις ειδικής διαμόρφωσης -- Αρχεία φόρμας και ΝΙΖαΓά5 -- Σύνδεση 
και ενσωμάτωση αντικειμένων -- Υποσημειώσεις, παραπομπές και σχόΏια -- 
Πίνακες περιεχομένων -- Μαϊ! ΜεΓαε 


Όοτς Χρήστες προσωπικών υποβογιστών, φοιτητές, υπαββήπους γραφείου, 
γραμματείς, εβεύθερους επαγγεβματίες, στεβέχη επιχειρήσεων 


ΜΙςΚΟΣΟΕΙ ΕΧςΕΙ 7 


Εισαγωγή -- Περιθάββον εργασίας -- Χρήση εργαβείων -- Ασφάπεια δεδοµένων 
-Φόρμουβες - Ανταββαγή δεδοµένων -- Το ΕχςεΙ µέσα απὀ το ΝΛΟΓΑ -- 
Δημιουργία και θεβτίωση γραφηµάτων -- Εργασία σε δίκτυο -- Αναζήτηση της 
θέβτιστης Λύσης -- Εξειδικευμένοι πίνακες Ρἰνοῖ -- Αναζήτηση σε θάσεις δεδο-- 
µένων εκτός του ΕχςΘΙ 


Ἑπο πετ χρήστες προσωπικών υποβογιστών, φοιτητές, γραμματείς, εβεύθερους 
επαγγεβματίες, στεβέχη επιχειρήσεων, Λογιστές, οικονομικούς συμθού-- 
Άους, χρηµατιστές 


Α Οοπιρυρίθςς 9Α / Εχοάυς 94 Ιοίπί εΗογί 
Λεωφ. Συγγρού 48, 177 42 Αθήνα, Τηλ.: 9213.306-7, ΕΕΧ: 9213.306 


ατακλυσµός παιχνιδιών αθλητι- 
κού περιεχοµένου για το 
ΡΙΒγ5ἰ8ἴίοη αυτόν τον καιρό. Ετσι, 
µετά το πράγµατι μοναδικό Αοΐυα 
Φο0008/ Και το φοβερό και τροµέε- 
ρό Τοίαἰ ΝΒΑ 6, έρχεται και το τελευταίο δη- 
µιούργηµα της Κοπαῄήί, το (ο8ἱ5ίο/πη, να προ- 
σπαθήσει να αναστατώσει ακόµη περισσότε- 
ρο τα ήδη ταραγµένα νερά του ΡΙ8γ5ἰ8ἴοη 
στον τοµέα των σπορ. Θα το καταφέρει άρα- 
γε; Για να δούμε... 

Η πρώτη εντύπωση που σχηματίζει κάποιος 
για το οδἱ5ίοΓΠη είναι ότι πρόκειται για ένα κα- 
λό για τα δεδοµένα του ΡΙ8γ5ἰαίοη ποδοσφαι- 
ράκι. Πολύ καλά 30 (θπἀθ/θὰ γραφικά, αρκετά 
καλός ήχος Και ομαλή απόκριση των παικτών 
στους χειρισμούς είναι οἱ πρώτες εικόνες από 
το παιχνίδι. 

Το ϱ8πΠερΙ8Υ του είναι αρκετά καλό, ενώ το 


Εοβἰ5ίο(Γπι προσφέρει σχεδόν όλες τις Επιλο- 
γές που θα περιμένατε από ένα παιχνίδι πο- 
δοσφαίρου: φιλικά παιχνίδια και Κύπελλο (ό- 
χι όµως και Πρωτάθλημα), ορίίοης για να αλ- 
λάξετε τις καιρικές συνθήκες και αυτές του 
γηπέδου, καθώς και το επίπεδο του υπολογι- 
στή και τον ήχο. Αφού λοιπόν επιλέξετε τις 
συνθήκες συναγωνισμού, µπορείτε να ορίσε- 
τε και κάποιες έξτρα παραμέτρους όπως τα- 


κτική και παράταξη της ομάδας σας, καθώς 
και το ποιους παίκτες θα κατεβάσετε στον α- 
γώνα. Φυσικά, υπάρχει και η αγα- 
πηµένη µας Εθνική, µόνο που οἱ 
προγραμματιστές πρέπει να ἐχουν 
µεγάλη έφεση σε µικρά ονόματα 
και υποκοριστικά. Δεν εξηγούνται 
αλλιώς ονόματα όπως “Γιάννης”, 
"Νίκος” κ.λπ.! 

Γραμμή, όµως, τώρα για τον ᾱ- 
γωνιστικό χώρο... Εδώ, λοιπόν, αρ- 
χίζουν τα δύσκολα. Αρχικά, οἱ παί- 
κτες, όσο όμορφα σχεδιασµένοι 
και να εἶναι, δεν δένουν αρμονικά 
µε το χώρο. Επιπλέον, η κίνησή 
τους δεν είναι τόσο φυσική όσο θα ήθελαν οι 
δημιουργοί του οβἰ5ίοΙπῃ. Το τρέξιμο των 
παικτών μερικές φορές θυμίζει άνθρωπο που 
τον μΜηὰ σκύλος (ξέρετε, πόδια ψηλά και 
προσοχή στα νώτα!), ενώ πολύ γέλιο 
| βγάζουν σουτ που οι προγραμµατι- 

στές μάλλον θα ονόμαζαν "γυριστά”, 

αν και η πιο ακριβής έκφραση θα ή- 
| ταν "επίδειξη δεινής χορευτικής ικα- 
| νότητας” ή, πιο απλά, 'γυροβολιά σε 
τσάμικο”! Δεν αστειεύοµαι, δείτε το 


και θα καταλάβετε! Βέβαια, η όλη εμφάνιση 
των γραφικών είναι αρκετά καλή, όµως στο 
επίπεδο των σημερινών παιχνιδιών η λεπτο- 


ΠΕΑΝ 


µέρεια κάνει τη διαφορά. Ο ήχος είναι αρκε- 
τά καλός µε διάφορα ηχητικά εφέ Και σχο- 
λιασµό (όχι όµως του επιπέδου του Αοίιᾶ 
Φοοσθή, ενώ αρκετά απλό είναι και το 48Π18- 
ρἱ8γ του. 

Σε γενικές γραμμές, το 4οβΙ5ΙοΠΠ µπορεί 
να στέκεται αξιοπρεπώς ως ποδοσφαιράκι, 
δεν φτάνει όµως τα επίπεδα του πρωταθλητι- 
σμού. Από τη µια η προσπάθεια για ρεαλισμό 
και λεπτομέρεια στην κίνηση που καταλήγει 


μπούμερανγκ, από την άλλη οι συγκριτικά 
φτωχές επιλογές που αφαιρούν από το βά- 
θος και τον εθισμό. Συνέπεσε δε και µε το 
Αοΐυᾶ 9οοο6Ι και τα πράγματα δυσκόλεψαν 
ακόµη περισσότερο εις βάρος του. Για να 
σας διευκολύνω, αν έχετε το Αοίυᾶ 90008 
και θέλετε ένα ακόµη ποδοσφαιράκι, το 08[- 
5ίο/πι σίγουρα δεν θα σας απογοητεύσει. Αν, 
όµως, η επιλογή σας κινείται μεταξύ των 
δύο, τότε το οβἱ5ίοΓπι μάλλον ακολουθεί το 
όνομά του, καθώς δέχεται έναν καταιγισμό 
γκολ απὀ τον αντίζηλό του... 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
νιάθοροί. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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το ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΝΤΙ απο 


στείλτε ή λάβετε τα μηνύματά σας γρήγορα, οικονομικά και µε α- 

πόλυτη ασφάλεια (ο-πιαί!) 

ανταλλάξτε αρχεία κάδε µορφής (Εἴπατγ πιαῖ!) 
“συναναστραφείτε” οη-/ἵπε µε άλλους χρήστες για συζήτηση και 
ανταλλαγή απόψεων (ρα{1γ Ιίπε, «ἶναῖ, εἰεεῖγοπῖς «οπέεγεηεες) 


κάντε τις αγορές σας 
µέσα σε λίγα λεπτά 
(τηλεαγορά) 
. ώ 9 “κατεβάστε΄' προ- [ νὰ 
εξερευνήστε τις χιλιάδες πηγές πο τοσο πεσει 
πληροφόρησης και πικοινο- | γισήσαςχορίςκὀ. «στον. μβΑν 
γίας που σας δίνει το ΙπεγπΘΙ στος . ᾿ 
σε ελάχιστο χρόνο και µε α- επικοινωνήστε άµεσα, 
στική τηλεφωνική χρέωση με αστική τηλεφωνική 
αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρο- ο ον ον «ΡΕΟΙΑΙ ΡΡΙΟΕ 
νική ταυτότητά σας φερειακούς κόµθους 
“ . ” . του Δικτύου {οπι- 
ο ϱ. ν- 3000 δρα. 
ΙηΤεγπε! απὀ όλα τα σηµεία γούν σε πολλές πόλεις 
της γης (18) 
αποκτήστε διεθνή ταχυδροµι- ο πο - 


(6-πια!!, πιαϊῖπα [15159) 1 στον, 


το.  ΑΝΟΙΞΤΕΤΟ 
- ΙΠΗΤΕ ΠΟΝ ΚΥΡΕΡΝΟΧΩΡΟ 


του Ιητεγπεί! και “κατεβάστε” τως 
αρχεία δεδοµένων χωρίς κὀ- 

στος (ΕΤΡ) πὸς 
µε ένα “κλικ” του ποντικιού ι 
σας ανακαλύψτε την απέρα- 
ντη ανθρώπινη γνώση που 
Βρίσκεται συσσωρευµένη στο 
γραφικό περιθάλλον του 


ΝΜογ]ά ΝΝΙά ΝΝοΙ, (Ν/ΝΝΝΝ) ”Α Ὁ Δίκτυο Οοπηρι! ΙηΚ και το Ιπἰθγηθί για 


ἀνΟΝΕ1 
χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου Οοπρι {ΠΚ ο 


“Ιπἰθή8οθ ἃ ΟΨ 11πθ Βθθά6: του Δικτύου Οοπηρι! {πκ, 4ΑΙΑ 


την εγκατάσταση του Φο/νναΓθ και την άµεση οη-[πθ σύνδεσή σας 


νικό υπολογιστή, πποάθῃη Και τηλεφωνική γραµµή ;-) 


υρμεςς Α.Ε. 
25502( 47, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 284864, 287610, [αχ: 282663 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: (ΟΜΡΡΡΕΣΣ 5υΡΡΟΗΤ ζΕΝΤΕΗ: Σουλτόνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761] 
Κρήτης 68-70. Ν. Ιωνία, Χρ. Σμύρνης 17, Βύρωνας - Παγκράτι, Στουρνάρη 24, Εξάρχεια- 
Εφέσσου ό, Ν. Σμύρνη, Λ. Αλεξάνδρας 23, Αθήνα, Μακρυγιάννη ό0, Μοσχάτο, 
Στουρνάρη 35, Αδήνα, Στουρνάρη 278, Εξάρχεια, 
Στουρνάρη 37, Εξάρχεια, Στουρνάρη Ὁ, Εξάρχεια, 
δ. Εμμ. Μπενάκη 45, Αδήνα, Χρ. Σμύρνης 28, Αργυρούπολη 


Ὀμήρου 5, Ψυχικό, 
Αρσινόη Ἰ, Παγκράτι, 


Βέαντος 16, Ν. Σμύρνη, Σόλωνος 


ος ---ᾱ - -- 


αλ)Ε 


.. ώρα κάντε οἱο8θ 58{οορη8ους και µετά 
Ἱ. πιονθ 98{οορΏΒΩυ5 οπότε θα ανοίξει ένα 
μυστικό πέρασμα. Προχωρήστε στην έξο- 
ἡ δο και θα θρεθείτε - για µία φορά ακόµη 
πα. -σωριασμένος στο έδαφος. 
 ροῤώιώσ το μαχαίρι (ή το Ψαλίδι) για να α- 
νοίξετο το ξεραμµένο {189 58ρ. Πάρτε λίγο ἴτθο 58ρ και 
κάντε ππονθ {ουπίαίη ηθ8α ή εμ5θ ἴΓ6θ 58ρ οη {ουπίαίη 
Πθ8ά ή και τα δύο για να αποκαλυφθεί ένα γαλάζιο 
διαμάντι. Πάρτε το και µαζί µε αυτό πάρτε λίγο ακόµα 
ἴἴθθ 58ρ. Τώρα πηγαίνετε στην αριστερή πόρτα και θα 
δείτε το στρατιώτη του Ό/ Ιιοηςίθίη που προηγου- 
µένως σας σνόµπαρε. Πείτε του τις 1, 


9, 3 (όλες) και συνεχίστε ᾱ- 


ριστερά όπου Θα δείτε και το άγαλµα-δεινό- 

σαυρο. Αν προσπαθήσετε να πάρετε το 5ίοηθ αἰδο θα 
καείτε. Για το λόγο αυτόν κάντε υ5θ παπά ρυρρεί οη 
θίοπθ Αἰδο και θα το πάρετο. Τώρα πηγαίνετε δεξιά 
και µετά πάλι δεξιά µέχρι να φτάσετε στο Ι6ν6Γ. ρη- 
σιµοποιήστε το και θα θρεθείτε στις αρχικές τρεις 
πύλες. Μπείτε στη µεσαία και προχωρήστε µέχρι το 
ρυ!ιθγ τορθ. Ακριθώς κάτω από αυτό υπάρχει ένας 
δρίπα[θ. Κάντε υ5θ 5ίοηθ αἰΞΚ οη 5ρἰπαίθ και µετά υ5θ 
νίηθ οηὐ 5ἴοηθ ΑἰδΚκ. Τώρα πηγαίνετε αριστερά και επι- 
λέξτε πάλι τη δεξιά πόρτα. Πλησιάστε το ρυ!θγ και 
κάντε ε56 Ι9056 νίηθς οη ρυ6Υ. Τέλος, κάντε 59 αἱ 
οη ρυΙΙΘΥ και η πέτρα-εμπόδιο θα μετακινηθεί. Μπείτε 
στη δεξιά πόρτα και πάρτε την αξίνα που θα θρείτε. 
Βγείτε από τα αριστερά και ξανακάντε υ5θ 0αἱ οη ρυ]- 
ΙΘΥ (ο μηχανισμός συνδέεται και µε άλλο δωμάτιο µε 
παρόμοιο εμπόδιο και µε αυτό τον τρόπο το αντιµετω- 
πίζετε από τώρα). Ανεθείτε ξανά πάνω και µπείτε 
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ΕΛπίζω ότι ακοβουθήσατε θήµα--θήμα το πρώτο µέρος 
της Λύσης αυτού του καταπβηκτικού 8άνεΠίµΓε που 
είχαμε παρουσιάσει στο προηγούμενο τεύχος. Εφτασε 
Π στιγµή να προχωρήσουμε µε το δεύτερο Κα 
τεβευταίο µέρος της Λύσης. ΚΠείνοντας θα θέῆαμε να 
ευχαριστήσουμε γΙα άλλη µία φορά τον φίλο της 
στήβης Βαγγέῆη Ζέρθα. 


στην πόρτα που υπάρχει. Μέσα κάντε εµ5θ ρἰοκ οη 
θἰβἰ8οίίθ οπότε και θα πέσει κάτω το ΠἰπΙ. Πάρτε το 
και κάντε υ56 Πἰπί οη ΙΙΦΠίΘΓ που θα ανάψει. Τώρα κά- 
ντε υ596 ρίοκ οη Ποἰθ (στα αριστερά) και θα ανοίξετε 
µια πόρτα. Περάστε την και θα δείτε µία κρύπτη (δεν 
µπορείτε να την ανοίξετε ακόµα). Επιστρέψτε στις 
αρχικές πύλες - το µεγάλο άγαλμα - και πάρτε τον ᾱ- 
ριστερό δρόµο, οπότε και θα θρεθείτε αντιμέτωπος 
µε ένα τεράστιο άσπρο φίδι. Κάντε υ5θ πΙώπηπηγ ΝΥΓΒρ- 
ρίπᾳ5 οη ΕΠπΙ Όοηθ και µετά υ5θ ΙἰΟΠί6Γ οη ΙοΓοΠ. Τέ- 
λος, κάντε υ56 ΙΙ ΙοΓοΏ ΟΠ 5Π8ΚθΘ και αυτό θα φύγει. 
Μπείτε στην πόρτα και θα φτάσετε σε ένα δωμάτιο µε 
καταρράκτη. Τώρα επιλέξτε την αριστερή πόρτα και 
θα Βρεθείτε στο δωμάτιο µε το φυλακισμένο στρατιώ- 
τη. Κάντε ευ5θ ΙθνθΙ και θα 
δείτε ότι τίποτα δεν 
συνέθη. Τώρα κάντε 
Ιοοκ αἴἵ 5ωρρο[ί 
Γορθ και πείτε 
στον Ι8Π τα 3, 2 
οπότε αυτός 

θα λύσει το 
5μωρρο/! Γορθ. 
τώρα κάντε ευ5θ 
ἰθνθΓ και ο φυ- 
λακισµένος θα ε- 
λευθερωθεί. Με 
έκπληξη(!) όµως 
θλέπετε το στρατιώτη να σας προδίδει και να φεύγει 
µόνος του. Προσπαθείτε να-το ξεπεράσετε γι΄ αυτό 
µπαίνετε στην πρώτη πόρτα αριστερά (την κάτω). Συ- 
νεχίστε αριστερά και πάλι αριστερά (στο µεταξύ θλέ- 
πετε και ένα επεισόδιο µε τον Ό/ Ιοηςίείη). Φτάνετε 
στο δωμάτιο µε το λυπηµένο άγαλμα και ακούτε έναν 
περίεργο θόρυβο. Συνεχίστε κάνοντας ευ5θ Ὀἰμθ |θινθί 
στο δεξί µάτι του αγάλματος και στη συνέχεια πάρτε 
το ΦἱίΟΚ από την πέτρα στα αριστερά. Ξαναγυρίστε 
δύο οθόνες δεξιά (στην οθόνη µε τα Ι8Ζ6Η) και πάρτε 
τον πάνω δρόµο - από τις σκάλες. Στην επόµενη οθό- 
νη συνεχίστε αριστερά όπου και θα συναντήσετε ένα 
νεκρό. Κάντε Ιοοκ αἱ Ὀοαυγ και θα Βρείτε µια ΙΌ και έ- 
να κοµµάτι από ένα αγαλματίδιο. Προχωρήστε δεξιά 
και θα θρεθείτε στο δωμάτιο µε τον καταρράκτη. Ανε- 


θείτε στην πάνω πόρτα και πηγαίντε στις τρεις αρχι- 
κές πύλες. Μπείτε στη µεσαία και πηγαίντο εκεί που 
θρίσκεται η κρύπτη. Κάντε ευ5θ Οἱ 5ίϊοκ οη οηγρί και 
θα την ανοίξετε. Τώρα ΙοοΚκ αἱ οηγρί και πάρτε την 
ἀΘ8ίΠ π]ᾶξδκ. Επιστρέψτε στις τρεις πύλες και, πηγαί- 
νοντας δεξιά, φτάστε στο σηµείο που θρίσκεται το ά- 
γαλμα-δεινόσαυρος (από κει που πήρατε το 5ίοπθ 
ἱΦΚ). Οταν φτάσετε θα δείτε τον προδότη Ι8η µε λιω- 
µένο σώµα από κάποια θανάσιµη παγίδα (ο περίεργος 
θόρυθος προηγουμένως). Κάντε Ιοοκ αἱ Ιαπ'5 ρυἱνει- 
ἰδῃθα Όοαὗγ και θα Βρείτε και το άλλο μισό τού αγαλ- 
µατίδιου. Κάντε υ5θ ἰΓθθ 58ρ οη δἱοπθ οωΠίης και με- 
τά υ5θ οΏυηΚκ οἱ Γοοκ οη 5ἱΙοΚΥ Οἱ οἱ 5ἱοπθ. Ετσι θα 
φτιάξετε το αγαλματίδιο. Επιστρέψτε δεξιά στο µοχλό 
και πάρτε λίγο ακόµα ἴΤθθ 58Ρ! Τέλος, κάντε υ5θ Ιθν6Γ 
και θα θρεθείτε για ακόµη µια φορά στις αρχικές 
τρεις πύλες. Πηγαίνετε αριστερά και προχωρήστε µέ- 
χρι να φτάσετε στο δωμάτιο που υπάρχουν δύο αγάλ- 
µατα µε Ι876/ Πθια. Εδώ κάντε 59 (θςδί οί Μταρρίπαο5 
οη ἀθΒίΠ ΠΙΒΞΚ για να την καθαρίσετε και ακολούθως 


μ89θ ἀθ8ίΠ ΠΙΒΞΚ οὐ Ιἰζ8ίά Πθ8ας5. Έτσι, θα κατα- 
στρέψετε το Ι8Ζ76/ ΠθΙά και θα µπορέσετε να προ- 
χωρήσετε στο θάθος. Συνεχίστε µέχρι να φτάσετε 
στο δωμάτιο µε το ϱΓ86η Ἰθννθὶ. Εδώ κάντε υ5θ 
198 58ρ οη 081, και µετά ευ56Θ 5ΙΙΟΚΥ Όαἱ οη ϱ/Θ6η 
Ιθννθί για να το πάρετε. Τώρα πηγαίνετε εκεί που 
θάλατε το γαλάζιο ΙθΝΘἱ και κάντε υ5θ ϱ9/86ΗΓ |θννθί! 
οη ΘΥΘ (το αριστερό). Ετσι, θα ανοίξουν δύο κρυφές 
πόρτες. Η αριστερή δεν οδηγεί πουθενά, ενώ η δεξιά 


Υουνεο 5θθη 
ποπ ο τΤ: 
᾿ 


ὗ 


 Ν. , 


σάς φέρνει στο δωμάτιο που είχατε δει προηγουμένως 
µε το εἴβίυθ. Εδώ κάντε υ5θ 5ἴοηθ ΚΘΥ οη 5ἰαΐυθ και 
θα ανοίξει και άλλη κρυφή πόρτα! Κατεθείτε κάτω και 
θα φτάσετε στο δωμάτιο που θρίσκεται 

|. το Ὀίπο ταἰ. Αυτό είναι µαθηµένο να θρί- 

σκει το δρόμο µέσα σε λαθυρίνθους. 
Ετσι, κάντε οἱνθ τθδὶ οἱ οπθθζθ ΟἱίΖ ἴο 
Ὀίπο ταῖ και πηγαίνετε προς το διάδρο- 
μο που πάει και αυτό. Αν το κάνετε αρ- 
κετές φορές, τελικά θα φτάσετε σε ένα 
δωμάτιο µε ένα περίεργο κατασκεύασμα. 
Κάντε Ιοοκ αἱ νναἰ! πιαΓκίπα5 και θα µά- 
θετε τον τρόπο µε τον οποίο µπορείτε 


να ξεφύγετε. Τώρα κάντε υ5θ Μ8ἱ| ρ8Π6Ι στα δύο ρ8η- 
Θἱ5 που υπάρχουν πάνω στο κατασκεύασμα και θα εµ- 
φανιστεί µια καρέκλα! Αφήστε προς το παρόν αυτό το 
δωμάτιο και πηγαίνετε στη δεξιά πόρτα. Εδώ 
κάντε εμ56 νβουιυπι οἰΘθ8ΠΘΙ ΟΠ Πποδβίο και θα 
καθαρίσετε όλη τη σκόνη από το πάτωμα (θα 
δείτε και ένα επεισόδιο µε τον 9Ρ8/ΚΥ). Στον 
τοίχο πατήστε τα κουμπιά µε συντεταγμένες 2 
ορ. - 4 καθ. και, αφού αλλάξουν τα σχήµατα, 3 
ορ. - 3 καθ. (αυτά τα πλήκτρα είναι τα µόνα σε 
όλο τον πίνακα που είναι αντεστραμµένα σε 
σχέση µε το πάτωμα). Αφού ανοίξει η πόρτα, 
µπείτε µέσα και θα θρεθείτε στο δωμάτιο µε 
το Οηγ5ί8ἱ 9ου. Μπροστά σας θα εμφανιστεί 
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Ενελυώ τε 6 Νε; 


το φάντασμα 
που σας έθαλε 
το γρίφο στην 
αρχή. Πείτε του 
ό,τι θέλετε και 
μόλις τελειώσε- 
τε, δώστε στη 
γυναίκα το κλει- 
δί-κορόνα. 
πόρτα Θα ανοίξει 
και έτσι θα πά- 
ρετε το ΟΙγ5ί8ἱ 
5ου. Μόλις το 
πάρετε, πηγαίνετε στο παράξενο κατασκεύασμα και 
κάντε υ596 οΠαΙΓ. Ετσι, θα εκτοξευτείτε πίσω στη ζού- 
γκλα του Αμαζονίου και συγκεκριµένα στο ΙθΙΙγ. Εκεί 
σας περιμένει ένας στρατιώτης που σας συλλαμθάνει 
και σας φυλακίζει στη φυλακή της ΕΙοσαα8. Εκεί μιλάτε 
µε τον Όγ Ιτοηςῖθίη και του λέτε τα 2, 4, 2. Μόλις φύ- 
γει κάντε ρίοκ µρ πιυς 
και εμ5θ ππυς οη ρήδοη 
4ΟοΟΓ. Με αυτό τον 
τρόπο σας ακούνε η 
Ε8γθ και ο ΑΠάΘΙΡ5ΟΠ 
() που ήρθαν για να 
σας σώσουν. Βρίσκουν 
ένα υπερ-όπλο µε το 
οποίο ανοίγουν την 
πόρτα του κελιού και 
έτσι είστε ελεύθερος. ---- 
Μόλις φύγουν, κατεθείτε τις σκάλες αριστερά και συ- 
νεχίστε τη γνωστή διαδροµή µέχρι να θγείτε στην έ- 
ξοδο. Πηγαίνετε στο ρἰπηβοίθ και από εκεί στον ΤΓ8ς- 
6/ Βοῦ. Μπείτε στο μαγαζί, κάντε ρἰοκ ωρ Αἰοοποί και 
αφού δείξετε την ΙΏ στον Βοῦ Θα πάρετε µερικά µε 
τα λεφτά που σας έμειναν. Τώρα κάντε εμ5θ οοπηίο 
οοµροη οη ἴοιπ ρ806 και µετά Ιοοκ αἱ Ὀἰμερήπίς. Τέ- 
λος, κάντε υ56 8ἰοοΠποί ο Γοοκθῖ ϱ8ΟΚ και είστε έτοι- 
μοι να πετάξετε! 

Πηγαίΐντε στο ρἰππβοίθ και κάντε ὑ5θ τουΚκθί ρ8ΟΚ. 
Ετσι, θα πετάξετε στη ΝαΙΙθ6γ οἱ ἰπθ Μίδί5 και θα προ- 
σγειωθείτε ανώµαλα δίπλα από ένα δεινόσαυρο (µετά 
από µια ομολογουμένως περίεργη πτήση). 


Όταν εµφα- 
νιστεί η Ε8Υθ 
ακολουθήστε 
την µέχρι που 
θα τη χάσετε. 
Σε αυτή την 
οθόνη κάντε 
Ν8ἰκ ἴο αἱδ- 
ἴαηί οἰθβ[ίπο 
και συνεχίστε 
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προς τα πάνω µέχρι να φτάσετε σε ένα θάµνο. Κάντε 
ευ5θ Κηϊθ οπ ὈΓ8ΠΟΠΘΕ και µετά κατεθείτε στο κεφάλι 
του δεινόσαυρου. Εδώ κάντε υ5θ Ὠ[8ποῃθ5 οη Ι8[06 
αἰποξ5βυΓ και έτσι θα σας ανοίξει το ὀρόμο. Προχωρή- 
στε µπροστά µέχρι να φτάσετε στην ουρά του δεινό- 
σαυρου. Εκεί πηγαίνετε αριστερά και θα δείτε δύο µι- 
κρούς δεινόσαυρους οι οποίοι τροµάζουν από τον ερ- 
χοµό ενός άλλου, δυνατότερου. Εσείς κάντε υ5θ 
ἵγΓ8ηΠΟ ΠΟΓΠ και ο δεινόσαυρος θα τρομάξει και θα 
φύγει. Συνεχίστε δεξιά και στην τελευταία οθόνη θα 
δείτε τον 9Ρ48/ΚΥ, την Ε8ΥθΘ, την πριγκίπισσα ΑΖυΓᾶ 
και τον ΌΓ ΙΓοηδίθίπ. Αφού ενεργοποιήσετε το ρομπότ 


και ο Ιτοηδίθίη µε- 
τατραπεί σε δεινό- 
σαυρο, κάντε ρἱίοκ 
υρ αἶπο [8γ ουη. 
Τώρα κάντε υ5θ αἱἷ- 
Πο Γ8γ ΟυΠ οη ΠΠοη- 
5ἱΘΙ ΕΓ8ΠΚ και προς 
- ἐκπληξή σας θα 
δείτε την Ε8ΥΘ να μετατρέπεται σε δεινόσαυρο! (Ο 
Ε{8ΠΚ αποκρούει την ακτίνα.) 

Στη συνέχεια πείτε στην Ε8γθ το 3 (να γυρίσει τον 
καθρέφτη της) και θα δείτε τον 9Ρ8(ΚΥ να γίνεται δει- 
νόσαυρος µε τη σειρά του. Κάντε οἶνο αθαίῃΏ πιΒξδΚκ ἴο 
9Ρ4ΓΚΥ και πάλι υ5θ Ὠίπο (8γ οη πποηςίθ: Ε{8ΠΚ. Ετσι 
καταφέρνετε να τον νικήσετε και τον κάνετε να εξαφα- 
νιστεί! Τώρα παρακολουθήστε το φινάλε. ΤΗΕ ΕΝΟ. 


Σηµείωση: Θα ήθελα να ζητήσω συγγνώμη από τον 
αποδέκτη της λύσης για πιθανά λάθη και επαναλήψεις. 
Όπως καταλαθαίνετε δεν είχα το χρόνο να ξαναγράψω 
τη λύση. Απλώς, ήθελα να έχετε µία περίληψη των ᾱ- 
παντήσεων στους γρίφους και τα προθλήµατα του παι- 
χνιδιού. Φυσικά, οι διάλογοι µέσα στη λύση είναι πολύ 
περιορισµένοι για οικονομία χώρου. Είναι προτιμότερο 
να γίνονται όλοι οἱ διάλογοι (δεν χάνετε και τίποτα, έ- 
τσι κι αλλιώς), γιατί έχουν πολύ χιούμορ και προσθέ- 
τουν στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Ο συγγραφέας της λύσης 

Βαγγέλης - | θαἱ αανεπίωιθς {ο: ὈΓθ8Κί85ΐ - Ζέρθας 

ὅ 


μΟΙΕΡΡΙΟΠαΙ ΤΠΙΠΗΕ 
ΜΓΡΡΕΠΙΒΙΙΡΙΣ 


4ο ης ου 


Γ. Λυγεράκης ΙΝΤΕΕΒΝΕΤ ΒΑΡΙς 6ΟἱΗ5Ε 


Διευθυντής (οππρυ! Ίπκ Νοϊννοικ ΑΕ, 
Μ.ος, ἵη [πίοηππαίίοη Μαπαβεπιεπί 


Το Διεθνές Διαδίκτυο » Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο » υ5επαί και 
Νθννδο(ουρς » Τεἱηθί και ΕΤΡ » Αναζήτηση πληροφοριών στο |Ιπίθιπεί 
» ΕΓαρηίσαἰ ΟΙἰεπί5 « Τρόποι σύνδεσης » Αξιοποίηση » Νείδοβρθ Νανίσαϊοί 


Ενδιαφέρει: 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΑΡΝΑΝςΕΟ (Οἱ 85Ε 


Ιπίθιπθί σε περιβάλλον Ἰλήπαοννς  ἀΓαρῃίσαἰ ΟΙθπίς » Εωαο[α » ΕΓθθβαεπί 
»ΝΘΌ Ὀρδίαη » ΝΗΜΙ.. ύθνα. ΗΤΜΙ. ΡιοσΓαπηπήίπα » ΝΝΘΟ αιἰποήπα 
. 9ἱ ΙΡ/ΡΡΡ Οοηηθροίΐίοης 


Ενδιαφέρει: 


Δ. Χριστακόπουλος 
Ἀρθρογράφος, ΛΕΒ Αίνου 


ΒΙ5ΙΝΕΣΣ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


ἡ Εισαγωγή στα οη-Ιίπθ συστήµατα και το ΙπίθΓπθ! » ΜΜονίά ἨΝίάε ΥΜΕ και ἰπίει- 
| ο ος αεῄνε υπηρεσίες » ΟγΏειπιαίἰς και ψηφιακό χρήμα, ΥΜερνεησίπᾳ » Ελληνική 
α”] Αρθρογρόφος, και διεθνής πραγματικότητα » ΝΝΘΡ Αυήιοιίπα » Ὀθσίαη (α5ε 5]υαΐος 

Β.5ο. 


Ενδιαφέρει: 


νο, 


ΥΝΕΒ ΑΟΤΗΟΗΒΙΝΟ  ΒΕΣΙΟΝ 


ΥΝΘΟ ρυβΙϊσμίπο (εισαγωγή) » ΝΝΜΕὈ αυἡποιίπο [δηµιουργία κόµθων ἃι σελίδων) 
» Νέες τεχνολογίες (ΥΚΜΙ, ανα, ρἱυο-ἴη5) » ΗΤΜΙ ργοαιαπιπιίπα (εισαγωγικά 
θέµατα) » Πρακτική εξάσκηση » Προχωρηµένα Θέματα σε ΗΤΜΙ (πίνακες, 
φόρμες) » Δημιουργία σελίδας 


Ενδιαφέρει: 


Α. Γαλλής 
Τεχνικός Διευθυντής 
(οπιρι! πΚ Νείννοικ ΑΕ 


Α. Χαιζηπαπάς 
Υπεύθυνος Δικτύο  ϕ 
Οὀπερυ τί λάνοής ΑΕ, Α Οοπιρυρίθςς 8Α/ Εχοάυς 94 Ιοἱἰπί ϱΗοτί 


Β.5ο., Μ.δς. Λεωφ. Συγγρού 45, 177 42 Αθήνα, Τηλ.: 9213.306-7, Εαχ: 9213.306 


Το 2ο Τουρνουά ΟµΗ-Ι.1π6 Αερομαχιών 
µόνο στην Οοπιρυ!.πικ 


Ο ΤΕΛΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ... Ο ΙΛΙΓΓΟΣ ΤΗΣ ΑΠΟΓΕΙΩΣΗΣ...Ι 
οἱ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΕΣ ΣΤΙΓΜΕΣ ΤΗΣ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ ΜΕ ΤΑΠΙΟ 
ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ... 


Παίξτε στο πιο “αληθινό” παιχνίδι της ζωής σας! 
Το διάσημο ππω[ή-μςθι 6απιθ ΑΙΗ ΝΑΗΒΙΟΗ 
είναι μοναδικό γιατί παίζεται οη-/ίπθ µε πολλούς χρήστες 
ταυτόχρονα και σε πραγµατικό χρόνο! 


Δοκιμάστε την αντοχή και τη δεξιοτεχνία σας 
έχοντας απέναντί σας πραγματικούς αντιπάλους. 


Δηλώστε σήµερα συμμετοχή στο Οη-Ι1πθ Τουρνουά 
Αερομαχιών της Οοπιριυ! ΙΠΚ και κερδίστε τα µεγάλα δώρα! 
Απαραίτητη προὐπόθεση να είστε συνδρομητής της 
Οοππρι ΙΠΚ και κάτοχος του πακέτου συνδρομής ἄαππθς Ρ8οΟΚ. 
| Και µην ξεχνάτε: ο τολµών νικά. 
Το τουρνουά θα διαρκέσει 2 µήνες και ο μεγάλος τελικός θα 
πραγµατοποιηθεί κατά τη διάρκεια της ανοιξιάτικη ΟγΟθΠ8 1996 
(ΗοίίάΒγ ΙΠΠ, Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα). 


10 Μαρτιου - 10 Μαίου 


Για τους όρους συµµετοχής και θαθµολόγησης των διαγωνιζοµένων 
θα ενημερώνεστε οη-[πθ από τη διάσκεψη 
ΑἱΤ ἨΝαττίο του Δικτύου Οοπιρι!ηκ. 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 11742, τηλ.: 9227447, 9228447 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 94624, τηλ.: 284864, 287610 


ΣΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤεΡΟ 
ΤΟΝΡΝΘΝΑΙΟΝ:ΕΙΝΕΛΕΡΟΜΑΧΙΟΝ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡυΙΙΝΚ 


ΤΑ ὐΟΥΡΤΙΟΚ5 
ΤΗΒύΡΤΜΑΡΤΕΗ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


9Η.ΙΟΟΝ ΝΑΙ. ΕΥ 


(αποκλειστικός αντιπρόσωπος ΤΗΓΙ5Ιπιαςἰθι) 
Μπόταση 14, Τηλ.: 3802997, Εαχ: 4523493, 4185462, 
ΒΒ5: 4529495 - (οπιριίοι Βμςίηθςς δἰμάίο 


ΤΟ ΘΟΝΥ ΡΙΑΥΡΤΑΤΙΟΝ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 
ΘΟΝΥ ΗΕΙΙΑ5 
(Ρ. Φεραίου 44-46 δ. Μεσογείων 
259-255, Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6877701) 


Το Απηῖοα (Ό 32 είναι 
προσφορά του καταστήματος 
Ιπίοννογ]ά 
(Ζαΐμη 28, Αθήνα, τηλ.: 8236141) 


Η τρίµηνη ανανέωση συνδροµής 
είναι προσφορά του Δικτύου 
Οοπιρυι πι 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ 


1 ὐΟΥΦΤΙΟΚ 
ΤΗΒΟΞΘΤΜΑΡΤΕΗ ΜΝΟ5 
ΜΑΗΚ ΠΠ -- 1 ΘΟΝΥ 

ΡΙ ΑΥΡΤΑΤΙΟΝ 


1 0οΥγΘΤΙΟΚ ΤΗΒύΘΤΜΑΘΤΕΗ 
ΜΟ65 ΜΑΗΚ Η- 100 32 ΑΜΙΑΑ 


190Υθβδτιοκ ΤΗΒύΘΤΜΑΘΤΕΗ 

Μ6Ο5 ΜΑΒΗΚ Η.-- Ύμηνη ανανέωση 
συνδρομής στο Δίκτυο Οοπιρι!.!πκ 
(Βασικό »- ἄαπιθς Ραοκ »- Ιπιθγποῖ) 


1 ὐΟΥΘΤΙΟΚ ΤΗΒύΘΤΜΑΘΤΕΗ 
ΜΟ5 ΜΑΗΚ Η 


τα καταστήματα 5ΗΙ6ΟΝ ΝΑΙΙ ΕΥ, 


την 9ΟΠΥ Ηε]]ας και το κατάστηµα 
Ιη[οννογ]ά για την ευγενική προσφορά των δώρων. 


ΟΟΟΜ 
(Ρ9Χ) 

Κωδικοί επιπέδων για... 
πολύ προχωρημένους 
παίκτες; 
Οοπίαἰηπιεηί 
Α/88: ΟΙΤι οχΖ3χν 
9ρ8Μ/ΠΙΠΩ Ναἰ5: ΗΒΒΡΥΒΥΝΒΟ 
ὑπποίγ 
(αἴπθάιαι: ΟΝΒΚΟΒΘΟ28! 
Ροήθοί Ηαί(θα: ΥΒΒΚΟΒΘΒΚΒΙ! 
Επίη Λ8Υ: ΗΟΟΧΘΙ 9ΡΙΝ 
γαςίθ Τυπηθίς: ΥΒΒΘΡΥΒΒΞΒΌ 
Τῃ9 ΡΙ: ΜΜΕΚΖΧΦΖΙ 
ΤθηβΠηθῃΙ5: ΥΘΘΘΖΚΚΘΚΗ 
Βαπθὶς οί Ευπ: ΟΕΥΖ8ςι ἄ9Ω 
Βἰοοαίαίς: ΗΕΕΟΒΦΘΑΖΟ7 
Μοηςίθ( Οοπαο: ΗΒΒΚΟ9ΔΒΘ28 
Βθαθπηρίίοη 
Ὀρῃπίθα: ΟΟΝ1ΙΩΝΟΩΣ 
Μγδιθήους: 1ΧΥΙΡΟΚΝΤΒ 
Της Μαί5Πο5: ΝΜΙΟυ9αΧζΖ/ 
ΤῃΘ Μαηδίοη: ΥΟΝΝ1ΙΩΟΩύΩ5 


1 


ΕΞ ΛΙΣΗ ο 


15) σεώσι ενα 


ΜΟΡΝΤΑιΙ. 
ΚΟΜΒΑΤ 5 
(ΡΦΧ/ΡΟ) 

Να ᾿µαστε πάλι εδώ! ΜοΠΑΙ 
Κοπηραί και ξερό ψωμί! Πώς τα 
πήγατε µε τα Πἱράκια που σας 
δώσαμε στο προηγούμενο τεύ- 
χος; Καλά, έτσι; Ηρθε όµως ο 
καιρός να δούµε όλες τις μυ- 
στικές κινήσεις και των υπόλοι- 
πων μαχητών αυτού του κατα- 
πληκτικού Ὀθαίθπι υρ, που έ- 
γραψε τη δική του ιστορία. 


μεενα 
Ῥίαπάφιά πιονθς 


νΜθρ8 9ἰοπιρ: ,Ώ (ΕΙΙΟΚ 
λε κουτι ατα Αι ων 


8. ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996 


ΞΟΝΘΟΙ.ΕΞ δ ΕΟΜΡυΤΕΗΟΞ 


Ιογςίίοκ αονν) 
ΨΈΙΙΘΟ8Ι: Ὀ,Ε, ΗίΘΏ Ρωποῇ 


ν΄ ΟΓουπά 9ἱοπηρ: Β,0,Β, ΗίΟΠ 
-. Κίοκ 


Εαϊθιιγ 1 
(61056) 


νΈ Ε.Ε, | ο Ρωποῃ (019568) 
Η 9ῄθθνᾶ ρίχνει το θύμα της 
στο έδαφος χρησιµοποιώ- 
ντας και τα τέσσερα χέρια. 


ΕαϊαΙγ 2 
Ψ Ηοἰά ΗΙΘΏ ΚΙοΚ Ε,Β,Ε.Ε, Βθ- 


Ιθ859 ΗΙΟΗ ΚΟΚ 


ΨΗοΙα ΗίΦΠ ΚίοΚκ Ε,Ε,Ε, Βθ- 
Ι856 ΗΙΦΠ Κίοκ (01956) 
Η 9Πθθνᾶ αφαιρεί όλο το 
δέρµα του αντιπάλου. 


ΑπΙΠΙΒΙΙΙγ 
«νΒυπ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙοοΚ/ΒΙοακ 
- (01958) 


νΡθυςθ {ΟΙ 8 ΠΒίί 93Θοοπά ΑΠ 
ἴηθη ἄο α ΗΙΟΗ Ρωποῃ 
Η 9Πθθν8 μεταμορφώνεται 
σε σκορπιό και τσιµπάει το 
θύμα της. 


ΕηεπάςφΠἰρ 


ΨΕΙΕΙΟΙΕ, Ρ8υ56 {ΟΙ 8 ΠΒί 90. ὮΒεἰθᾶ5ε 8Πά ΒἰοοΚ (91νεθρ) 


τα 


οοπα ἴπθη ΗΙ0Ώ Βυποῇῃ 


σα 


θίδα στο στόµα του αντιπά- 
λου και τον ανατινάζει. 


χο «7 


ΑππιαΙἴγ 5 
νΏ,Ε,Ε Πηρ) «{--- 

Ο 3ΠπΙΟΚΘ μεταμορφώνεται 

σε ταύρο. 


ΒαΡαΙΙγ ΕηθηάςΠἰρ 
ν0,Ό,0Ό,Β, ΗΙΦῃ ΚίοΚ νΒυπ/Βυπ/Βυπ/ΗἰΙσ6Π ΚίοΚ 
κος) 
9ί8ᾳ9 
νΌΕ,Ό,Ε, ἱονν Ρωποῃ Βαὐα!!γ 
σε ν0,0,Β,Β. ΗΙΦΏ ΚίΟΚ 
ζοπιρος 
ν΄ ΗΙ6ῃ Ρωποβ/ΗΙΦη Φί8β9 
ΡυποΠ/ι οΝ Ρυποβ/ΗίΦΠ νΤ,Ε,Ὀ, | οΝΝ 


ΚΙΟΚ/ΗΙΟΙ ΚΙοΚ/Ι.ονι ΚΙΟΚ/ -- 
ΒουπαΠουςθ ΚίοΚ 
ΨΗΙΟΏ ΡυποΠ/ΗΙΘΗ ΡΠοΠ/ | ον 


ζοπιρος 
Ψ΄ΗαΓροοπ/ΗίΦΠ Ρυποβ/Ηί6ῃ 


Ρωποῃ ΡυποΠ/ἱ ον ΚΙοΚ/ΗΙΦΙ ΚίοΚ/ 
ΨΈ, ΗΙΟΠ Ρωποῃ Ιον Ρωποῃ 
Ψ1 ον ΚΙοΚ/ΗΙΦΠ ΚΙοΚ/ΗΙΦη  ϱνἨΙΦ ΡωποΠ/ΗΙΦΙ ΡωποΒ/Ι ον’ 
ΚΙΟΚ/Ι Θ05)νΘερ Ρυποῃ/Τθἰθροή/ΗίΦη Ρωποῇ/ 
------ ΗαΙροοπ/υρρε/ουί 
΄ΦΜΟΚΕ. ΨΗΙΟΠ ΡυποΠ/ΗΙΘΠ ΡποΠ/Ι οΝ/ 
{ Θιαπάαιά Πιονθς Ρυποῇ 
Ψ΄Ἠαίροοη: Β.Β, | οιν Ρυποῇ. ΨΗΙΦΠ ΡιωποΠ/ΗἰΦΙ Ρωποῇ/ 
ν.Τεἱθροή ὑρρειουί: Ε.Ε, ποη ΗΙΘΗ ΙΚίοΚ 
παν ο ο νύυπιρ ΚΙοΚ/ΤδΙθροΓΙ/Ι ον 
(ζ8η 09 ἆοπθ [η αἲ) ΚΙΟΚ/ΑίΓ Ττονν 
νΊηνίδἰοίΠγ: Ὁ,Ὀ), Βυη Ξ 
«ΑΤνοι:ΒοοκΤη) ο {/ΦΗΑΝΑΤΟυΝΑΙ 


Ὅ.. ΦιβηάθΓά πἹονθς 
ΨΝοἱοβηίο Ειυρίίοη: Ε,Β,Β,Κ 


ἱονν Κίοκ ΕΙθῦαί: 
-ᾱ: Β.Β, ΗἰϱΏ ΡυπεΏ. 
-- Β:Β.Γ, ΠΙΦΗ Ῥυποῃ 
3: Β,Β.Ε,Ε, ΗΙάΏ Ρυποῃ 
"νΌγΓ8χ. ΒΙοΟΚ/ΒΙοοΚ/ΒΙοοκ 
ναχ: ΕΕ,Ὀ, | ΟΝΝ Ρποῃ 
"νΚαραι: [ου Ρυποβ/ΒΙοοΚ/ 


----ᾱ-ᾱ-αακας.. ως 


Εαΐϊαιεγ 1 


ν.) 0 Ε,Ό (5ο/Θ6η 
“Ἀνατινάζεται όλη η Γη.. 
1) 


Εν 1 ζεςή, 
ΨΗοΙά Βυη-ΒΙοοκ Ρ,.Ό,Ε 


Ο 9πΊοΚθ θάζει µία χειροθοµ- 


2Λ {7 
Βυη στ 


Ἠυης 
πας 6ΟΝΘΟΙ.ΕΞ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΞ 
Ὄοκίος τα Απ. 


Ψ9ΠΙΟΚΘ: [),Ο,Ε, Ηἰοη ΚίοΚκ 
Ψ90ηγ8: Ὃ λατ Ρυποῇ 


Ψ/ιγΚε:: | 
ο ο νά 


ΕαἴΦΙΗΥ 1 
ΨΗοΙα | ον Ρωπο! Ὀ,Ε,Ε,Ὀ, 
Βεἰθ85θ | ον Ρυποῃ (01058) 


νΗοΙα οιν Ῥυποῃ Ὀ,Ε,Ὀ,Ε, 
Βεἰθ856 | ον Ρωποῇ (01958) 
Ενα κρεθάτι µε καρφιά εµφα- 
νίζρται πίσω από τον 9Π8ΠΟ 
ΤδυΠᾳ και ρίχνει εκεί το θύ- 


ΨἨΙΦΏ ΡυποΠ/ΗΙΟΠ ΡυποΠ/ΗΙΟΠ  νΏυπ/Βυη Β,Β, Βυπ:Β (01998) 
ΚίοΚ 


ΨΗΙΟΠ ΡωποΠ/ΗΙΟΙ ΚΙοΚ/ ο νάτου τον αντίπαλό του. 


μα του. ΡιποΠ/Βουπάπουςθ ΚίοΚ 
νΊ1 ον ΚΙοΚ/Ηίση ΚΙοΚ/Βουπά- ΕαϊκιΙγ 2 
ΕαἰαΙΗγ 2 πουφθ ΚίοΚ νΒυπ/Βυπ/ΒΙοοΚ/Βυπ/ΒΙοοΚ 
ΨΗοΙα ΙΟΥΝ (9θθ) 
ΨρυποΠ/Βυπ/ΒΙοοΚ/Βυπ/ΒΙΟΟΚ/ ΦΙΝΡΕΙ. νΏυπ/Βυπ/Βοοκ/βυη Β (9.νθβρ) 
Βθεἰθ ΟΝΝ Ρυποή (οἱἰο5θ ΘιβΠάαίΓά Πιονθς Ο 9ἰπάθ[ περιστρέφει το θύ- 
νΈΙΘΡΑΙΙ (η Αἰη: Ὀ.Ε, ἱ.ονἱ ΚΟΚ μα του. 
ΑπΙπιΒΙΙΥ ποσο (Ιουν Ἠνξ, τον - 
νησίά Ηρῃ ἳ Ῥή 6Ο Ἅ- Ῥποῦ ΑπΙπια!ψ 
Ψρυποῃ/Βυπ/Βυπ/Βυη/Βθἰθ866 κ 9ο[θᾶπ Ρµί: Ε.Ε,Ε, ΗίΘΏ νΈιΕΟ, ΗΙΘΏ Ρωποῇ. 
ηρώο ο σσ ΡμβοΒ νΈΕ. ΗΙΟΗ Ρυποῃ 
Μεταμορφώνεται σε φίδι και νΤΙΦΠΙ: Β,Β.Ε, ΗίΘῃ ΚΙΟΚ 
τρώει όλο το θύμα του. ΕηθηάΦΠΙρ 
Εαἰαίγ 1 νΏυπ/Βυπ/Βυ 
ΕἠθηάθΗἰρ γΒυπ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙοοΚ/ΒυΠ3ΒΙοοΚ Εκτοξεύει µία µπάλα στα πό- 
νΊον Κο] ον ΚιοΚ/βυπ/Βυπ[Ὀ (6ο56) δια του αντιπάλου. 


Μεταμορφώνεται σε πουλί 
και πετάει µακριά. 


ΒαΡ8ΙΙγ 
νΏυπ/Βυπ/Βιπ/Ι οιν ΚΙοΚ 
μμ ὐµὐμὐμ----ᾱ-ν... 


9ί809 
ν.)0,Β, | ο ΡωποΠ 


0οπιρος 

Ψ1ον ΚΙοΚ/ΗΙΦΏ ΡωποΠ/Ηίση 
Ρυποβ/ἱ ον ΡωποΠ/Βουπα- 
Που5θ ΚίοΚ 

ΨΗΙΟΏ ΡιποΠ/ΗΙΦΏ ΡωποΠ/! ονν 
ΡυποΠ/ΗίΟη ΚΙοΚ 


Ο θἰπαθδί κραυγάζει µέχρι θα- 


Βαὐα|Ιίγ 
'νΏυπ/Βυπ/ΒυΠ υ 


9ί809 
νΏ,Ό,Ό, ἱ. ο Ρωποῃ 


ζ6οπιροφ 

ΨἨΙΟΠ ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ ΡωποΠ/ΗΙ6Π 
ΡυποΠπ/υρρθΓουῖ/όυπιρ 
ΚΙΟΚ/ΑίΓ ΕΙπθΟ8Ι! 

ΨΗΙΟΠ ΡωποΠ/ΗΙσΏ ΡυποΠ/.οΝΝ 
ΡιποΠπ/Ηίση ΚΙοΚ/ΕΙΙΟΠΙ/ΑΙΙ 
ΕΙΙθΟ8Ι! 

ΨΗΙΟΠ ΡωποΏ/ΗίσΏ ΡιποΠ/! ΟΝΝ 
Ριποβ/ΗΙΘΗ ΚΙΟΚ 

ΨΗΙΟΠ ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ Ρωποβ/ΗΙΘΗ 
ΡυποΠ/|.ονν ΡυποΠ/Βουπα- 
Πουςθ ΚΟΚ 

ΨΗΙΦΠ ΚΙΟΚ/ΗΙΟΠ ΡωποΠ/.ον 
Ρυποβ/ΗΙΘΠΙ ΚΙοΚ 


ΘΤΗΥΚΕΗ 
Βἰ8πάαθΓά πιόνθθ 
ον ώμος ος 


πο Γον/ 


καπό, Ε.Ε, ΗΙΘΏ ΚΙΟΚ 
νΒαϊοη Τήρ: Ε,Β, ἰ ον Ρυποῇ 


ΕαίαΙίγ Ί 

νΏ Ε,ΌΕ, Βίοοκ (01956) 
Ρίχνει µία χειροθοµθίδα προς 
τον αντίπαλό του. 


ΕαἴΦΙ!ἲγ 


νΈ ΕΡΕ (ολ Κο (5ο/Θεη) 
“νΕΕ.Ε, [ονν ΚίοΚ (9ο/8εη) 


ΑΠΙΠΙΒΙΙΙγ 
νΒυπ/Βυπ/Βυπ/ΒΙοοΚ (9Ν66Ρ). 
νΏυπ/Βυπ/Βυπ/ΒΙοοκ (9ννΘ8ρ) 


ΕθπάθΠ!ρ 
νι ον ΡυποΠ/Βυπ/Βυπ/ἱ ον 
Ρυποῇ 


Βα0αδ/Ιἱγ 
νΏ,Ε,Ε,Β, Ηίση Ρυποῃ 


Βί869 
νΕ)Ὁ, ΙΙ ΚΙΟΚ 


6οπιροθ 
νΊ1 ον ΚΙοΚ/ΗΙΦΠ ΡιωποΠ/ΗΙΟΠ 
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ΡιποΠΏ/ἱοΝ ΡιποΠ/όωπιρ 
ΚΙοΚ/Βαΐοη ΤηΙΟΝ/ 

ΨΙ ον ΚΙοΚ/ΗΙΟΠ ΡωποΠ/ΗΙΟΗ 
Ρυποβ/ἱ ον ΡυποΠ/ὠρρε:- 
ουἱ/όωπιρ ΚΙοΚ/Βαἴοπ ΤηΓΟΝΝ 

ΨΗΙΟΠ ΡυποΠ/ΗΙΟΏ ΡυποΠ/Ι ονν 
Ρυποῇ 

νΗΙΟΏ ΚΙΟΚ/ΗΙΦΗ ΚΙοΚ/ΗίΦΗ 
ΚΙοΚ/Ηίση ΡυποΠ/ΗΙΟΠ Ρωποῃ 
/1ονΝ Ρωποῇ 


νΏυπ/ΗΙΟΠ ΡωποΠ/ΗΙΘΏ Ρωποῃ 
/ΟπουσοΏ ΡιποΠ/Βαΐοη ΤηΙΟΝ/ 


ᾖοννΑ, 
πάαίά ππονθς 


ΥΠΙπρς: ΙΕ, ἰο 

ΨΒΙογοΙθ ΚίοΚκ: Β,Β,Ὀ, Ηἰση 
σ.ΚίοΚκ 

Ψ9ουα[Θ ἸΝανθ Ρυποῃ: Ε,Β, 


᾿ΗΙΟΏ Ρωποῃ 
ν16ᾳ αιβο: Ό | ον 1ον/ Ρυποῃ 


/ 


μι. 


6ΟΝΡΟΙΕΞ 6 ΕΟΝΡυΤΕΗΞ 


856 | ον/ Ρωποῃ (01056) 


Η 9οηγ8 μεταμορφώνεται σε 
αετό και επιτίθεται στον ᾱ- 


ΗίΘΏ Ρωποῇ 
νἼορ Κίοπθ; Ὀ.Β. | ον/ ρυποῇ 
ν9]άθ: Β- ον ΡΗΠοΠ-ΒΙΟΟΚ 


4 ΟΝΝ ΚίοΚ 


ΕαϊαΙΙγ 1 
νΒ,Β,0,Β, Βυη 
-9Μ/Θ80) 
νΏ,Ε,Β, ΗΙίϱΏ ΚίοΚκ (Οωϊδίάθ 

5ν/ΘΘϱ) 

Παγώνει τον αντίπαλό του. 


(Ουΐδιάθ 


ΕαϊαΙγ 2 
ΨΒΙΟΟΚ/ΒΙοοΚ/Βυπ/ΒΙοοΚ/Βυπ 

{0]ο56) 5 
νΏ,Ε,Ό Ε, [ον Ρυποῃ (01956) 


ντίπαλο. 


Επεπάςηἰρ 
νΒ,Ε,Β,Ό. Βυη 
Η 90ηΥ8 χορεύει. 


ΒαὐθΙΙἴγ 
νΌ,Ό.Ε, | ον ΚΙοΚ 


9868 
νΈ,Ε,Ό, Ηί6Ώ Ρυποῇ 


ζοπ0ος 
ΨΗΙΦΠ ΚΙοΚ/ΗίΦΠ ΚΙοκ/ΗΙΦΠ 


κ μαμα .. ᾖυννρ )  Ρυποβπ/Ηἰθη ΡιποΠ/ ον Ο 95υῦ Ζειο τραβάει το θύμα 
νΒ,Ε,Ό,Ό, Βυη (Αηγν/ηθη) Ρυποῇ του από το κεφάλι και αυτός 
νΏ,Ὀ,Ὀ, Ε, ἰον ΚΟΚ νΒΗΙΟΠ Ρυποῃ σπάει στα δύο, µια και είναι 

(Απγνήπε(θ) ΨΗΙΟΗ ΡωποΠ/ΗίσΏ Ριποῇ/ | ον παγωμένος. 

Η 9οηγᾶ δίνει ένα θανατη- Ρωποῃ νΗ] ενώ] ο) 

φόρο φιλί στον αντίπαλό νΒ-ΗΙΘΗ Ρυποῃ πἰπιαίν | [οι ΒΙο(ᾶ 

της. νἨΙΟΗ ΡυποΒ/ΗΙΦΗ Ρυπο! [ονν (β4Ρ,Ο,Μ, (Οἱ098) {4 4 

ΡιωποΏ/ΒουπΟΠου5θ ΚΙΟΚ νο, (01958) τε Ισ] 

Εαϊα[ίγ 2 πππς ον. Μεταμορφώνεται σε πολική 
ΨΗοιά Βἰοοκ-Βυπ υ,0,Β,0, 7θυβσεβα/ αρκούδα. ἱιό)λν]ς 

Βείθᾶδς ὁέέεεν οι κν  Θιαπάαίά Ππιονθς ε-, 
νΒΙοοκΒυη (Μοιθ ἴπ8π Πα νΊοβραί. Ὀ,Ε, | ον Ρυποῃ. Εηἰθπάςηἰρ 

Φ0Ι66ῃ) νο 9ΠΟΜΕΙ: Ὀ,Ε, ΗἰϱΏ ΡΗπο! νΊον ΚΙοΚ/Ι ο ΚΙΟΚ/Βυπ/Βυη 0 

νο 9ΠΟΝΘΙ ({τοηί): Ω.Ε,Β, 
Απίπιβιιίγ -ΗΙϱΏ Ρωποῃ Βαὐαἱγ 
ΝΗοΙά |.ον/ ΡΗΠΟΠ Β,Γ,Ώ,Ε, Βθ- νΊοθ 9ΠΟΝΘΙ (θΠΙπά): Ὀ,ΒιΕ, νΏ,Β.Β, ΗΙΦΗ ΚίοΚ 
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0οπιρος 

ΨΗΙΟΠ ΡυποΠ/ΗΙ6Ώ ΡυποΠ/! ονν 
ΡυποβΠ/ ον ΚΙΟΚ/ΗΙΦΗ ΚΙοΚκ/ 
Βουπαπουςθ ΚΙΟΚ 

ΨΗΙΦΠ ΡωποΠ/ΗΙΦΏ ΡωποΠ/Ι ον 
ΡυποΠ/Ι ϐᾳ 9νθθρ/ΒουΠηά- 
Πους5θ ΚΙοΚ/Βουπαποιςθ 
ΚίοΚκ 

ΨΗΙΘΙΙ ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ ΚΙοΚ/Βουπα- 
Πουφθ ΚΙΟΚ 

νΒυπ/ΗΙσΏ ΡωποΏ/ΗΙΦΏ Ρωποῃ/ 
ον ΡυποΠ/ἱ ον ΚΙοΚ/Ηἰση 
ΚΙοΚ/Βουπάπουςθ ΚΙοΚ 

ΨΗΙΟΠ ΡιποΠ/ ο ΡιωποΠ/! οιν 
ΚΙΟΚ/Ηίση ΚΙοΚ/Βουπαπους5θ 
ΚΙοΚ 


κΕΒΕΙ. 
ΑΞΞΑυΙΤ 2 


Όλοι οι κωδικοί του καταπλη- 
κτικού ΒθΌ6Ι Αδςαιί 2 (επίπε- 
δο Ὀθρίπθη]: 


Επίπεδο 2: ΑΒΒΑ 
Επίπεδο 4: ΙΑΟΗΤΟΝ 
Επίπεδο 5: ΒΟΒΟΚ 
Επίπεδο 6: ΚΒΟΥΙΕΞ 
Επίπεδο 7: ΑΝΗΙ. 
Επίπεδο 8: ΚΑΜΡΙ. 
Επίπεδο 9: ΕΕΒΒΙΕΒ 
Επίπεδο 10: 6ΑΙΙΑ 
Επίπεδο 11: ΡΕΝΑΒΙΙ 
Επίπεδο 19: ΦΑΡΟΙΛ 
Επίπεδο 193: ΟΝΡΕΒΟΝ 
Επίπεδο 14: ΑΙ ΕΕΜΑ 
Επίπεδο 15: ΟΑΤΗΑΒ 
Τελική Πίστα: ΡΟΜΙΝΙΡ 


ὄ 


ο 05Η05 1 


ΜΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ ΚΤΦΙΟΥ ΕΓΙΝΕ ΜΕ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΝΛΑΤΑ ΑωοςΑΌ - ΟΑΌνναων - Αωονωοη 


ΜΕΛΕΤΗΤΗΣ: ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΚΑΡΑΤΖΑΣ 


οφ 


ΤΩΡΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΑΞΙΔΕΥΟΥΝ ΠΑΝΤΟΥ 
Πρ:/Λυνυυ,οοπηρυ(πίς,6//πιαϊ 


(Ο5ΜΟΣ ΜΑΙΙ! Ανοίξαµε το πρώτο ηλεκτρονικό εμπορικό κέ- Τώρα πια δεν χρειάζεται να ενοικιάζετε πανάκριθους χώρους. 
ντρο. Είναι άνετο, λειτουργικό, ασφαλές, ένα τεχνολογικό δαύμα. Το ΟΟ5ΜΟ5 ΜΑΙΙ είναι γεγονός και εἶναι το µόνο που σας δίνει 
Το ΟΟ5ΜΟ5 ΜΑΙ! είναι έτοιμο να φιλοξενήσει και το δικό σας τη δυνατότητα να ανοίξετε εύκολα το δικό σας κατάστηµα, να 
ηλεκτρονικό κατάστημα και να κάνει τα προϊόντα σας προσιτά προωθήσετε και να πουλήσετε τα προϊόντα σας σε ένα ευρύ κα: 
σε χιλιάδες καταναλωτές στην Ελλάδα ή το εξωτερικό µέσωτου ταναλωτικό κοινό µε τον πιο σύγχρονο, αποτελεσματικό και ΟΙΚο- 


Ιπίθιπα! και του ΥΝΛΝ, νοµικό τρόπο. 


ΑΝΟΙΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΥΙΑΤύΑΙ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


Για ενοικιάσεις χώρων πα ο. επικοινωνήστε µε το Βυςίηεςς Ώενθίορπιεπ! Ὀερ!. στα τηλέφωνα 
9217428, 9225520 ή στείλτε πιαῖ] στην ηλεκτρονική διεύθυνση πιαγοοπιθεοπηρυ[ἴηΚ.ᾳΙ. 


ο 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9238672, 9228447, 9225520, (αχ: 9242219, 6-ππαί]: πιατοοπηθοοπηριΙἰηκ.αί 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946 24, τηλ.: 284864, 287610, {αχ: 2826653 


Μάρτιος ήταν ένας µήνας σταθ- 

µός για την Οοπηρυ ΙηΚ. Το σηµα- 

ντικότερο γεγονός ήταν ο εορτα- 

σµός των τεσσάρων χρόνων συνε- 

χούς λειτουργίας της. Ηταν άνοιξη 

του 1992, όταν έμελλε να αλλάξει 
ριζικά ο τρόπος επικοινωνίας των οοπηρυίθ: 56/5 της 
Αθήνας, τότε που η κατοχή ενός πἹοᾶςπη 2.400 Ὀρ5 
προσέφερε ἰαίυς :-) στο χρήστη. Το 1994, η Οοπι- 
ρυἱ ΙΠΚ έγινε από τους πρώτους εμπορικούς |Ιπίθιπθί 
Ρριονἰαθ[ς στην Ελλάδα και έθαλε το Ιπίθιηθί στη ζωή 
μας για τα καλά. Έτσι, φτάνουμε στην άνοιξη του 1996, 
εποχή κατά την οποία η Οοππρυἰ ΠΚ απέκτησε νέα "καρ- 
διά’. Ο νέος υπερ-56/ν6: Φίοοη ἴβρΠίο5 0ΠαΙΘηᾳθ-ἰ. 
τέθηκε επιτυχώς σε λειτουργία και από τις 13 Μαρτίου 
1996 θρίσκεται οη-ΙΠΘ, για να εξυπηρετήσει τους χιλιά- 
δες χρήστες της Οοπηρυἱ ἱηκ. Ταυτόχρονα µε την ενερ- 
γοποίησή του έγιναν και αρκετές αλλαγές στην ΒΒ5 και 
στον Ιπίθγηθί 56/ν6Γ της Οοππρυἱ Ιπκ. Ετσι, πλέον, από 
τον 56/Μ6/ Ζθυ5 υπάρχει πρόσθαση στο Ιπὶθπηθί µέσω ἃ- 
Ι1Ρ και ΡΡΡ συνδέσεων, πάντα µέσω ΤΙΑΖ. 

Σε σύντομο χρονικό διάστηµα, ταυτόχρονα µε τη 
σύνδεση της ΟοπιρυἰΙηκ µε το δίκτυο της ΙΒΜ, θα 
προσφερθούν αληθινές 9ἱ ΙΡ/ΡΡΡ συνδέσεις, καθώς ε- 
πίσης και άλλες υπηρεσίες, όπως ΟυΦΕΕΜΕ, ΙΡποπθ 
(ΟΤΕ θέλοντος) και άλλες. Με το πρώτο Ιορίη στην 


Ώ Ιἰπ6 


ΒΒ5 Θα διαπιστώσετε τη µεγάλη ταχύτητα του νέου 
56/Μ6Ι/ της Οοππρυἱ ΠΚ και την άµεση ανταπόκρισή του 
στις εντολές των 135 αἱβί-ωρ χρηστών, καθώς Και των 
άλλων χρηστών από τους κόµθους της Οοππρυἱ Ιηκ σε 
όλη την Ἑλλάδα. Όπως θα διαπιστώσατε, οι αἱΒί-ωρ 
γραµµές έφτασαν πλέον τις 135 και είναι προ- 
σθάσιµες µέσω των συνοπτικών 9242220 και 
9249949. Σύντομα, αναμένονται άλλες 65 
γραµµές και έτσι το τηλεπικοινωνιακό ριοῄθ 
της Οοπιρυ! Ιηκ θα φτάσει τις 200 αἴθί-ιρ 
γραµµές µέσα στο 1996. 

Μέσα στο Μάρτιο προστέθηκαν άλλοι τρεις 
γέοι κόµθοι στο πανελλαδικό οη-Πθ δίκτυο. 
Πρόκειται για τους κόµθους της Βέροιας (1οἱπ 
ναοί), της Αλεξανδρούπολης (1οίη Θνοβ) και 
της Φλώρινας ([οἶη Ποήη8). Ετσι, ο αριθµός των 
πόλεων από τις οποίες µπορείτε να έχετε πρό- 
σθαση στο Ιπίθπηθί (πάντα µέσω Οοππρυἱ (ΠΙ) 
έφτασαν τις δώδεκα, ενώ σύντομα αναμένονται 
και άλλες όπως ο Βόλος και η Χαλκίδα. 

Αλλαγές είχαμε και στον ΙΛΛΛΛΛ/ 58/6: Ο005- 
Ππο5. Το πρώτο ελληνικό ΟΥΏΘΙΜΑΙΙ είναι γεγο- 
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γός. Το ΟΥΏΘΙΜΕΙΙ είναι ένα εικονικό εμπορικό κέντρο, 
από το οποίο όλοι όσοι έχουν πρόσθαση στο Ιπίιηθί 
θα µπορούν να κάνουν τις οη-ἴπθ αγορές τους. Αυτή 
τη στιγµή υπάρχουν δύο οη-ΙΠπθ καταστήματα, τα οποία 
αναμένεται να αυξηθούν σε σύντομο χρονικό διάστηµα. 
Οι αγορές γίνονται µέσω πιστωτικών καρτών ή και µε 
αντικαταθολή, ενώ το 5ο/ν/αΙ8 που έχει χρησιµοποιηθεί 
για τη δημιουργία του ΟΥΌΘΙΜΑΙΙ προσφέρει πολλαπλά 
επίπεδα προστασίας για ασφαλείς συναλλαγές. Για την 
ακρίθεια, χρησιµοποιείται το ειδικό πρωτόκολλο 9θου/θ 
Φοοκθί |8γ6:Γ της Νρϊδο8ρθ, το οποίο κάνει διάφανη 
και "οη ἴπθ {γ΄ κρυπτογράφηση των διάφορων δεδοµέ- 
νων που εισάγετε. Στο ΠΙρ:/ΛΛΛΑΝ.οοπιρυπκ.α(/ΠΠΒΙΙ 
µπορείτε να πάρετε µία γεύση τού τι µας περιμένει 
στο πολύ κοντινό µέλλον και πώς θα αλλάξει ριζικά ο 
τρόπος αγορών µας. Στο εξωτερικό, τα ηλεκτρονικά ε- 
µπορικά κέντρα έχουν αρχίσει εδώ και καιρό να προ- 
σφέρουν τις υπηρεσίες τους. Στο 
ΠΗρ:/ΛΑΛΛΑΝ.Ιπίθιηεί ηθἰ θα θρείτε το πρώτο και µεγαλύ- 
τερο ογΌθιπα! στο Δίκτυο! Πρόκειται για το Ιπθιηθί 
Ὀπορρίπο Νθίννοίκ και από εκεί µπορείτε να αγοράσε- 
τε ότι έχει σχέση µε υπολογιστές. 

Αξίζει να αναφερθεί το παράδειγµα ενός ε96/ στην 
Αμερική, ο οποίος ζει σε ένα απομακρυσμένο νησάκι 
και µέσω του ΙΘΝ αγόρασε έναν επεξεργαστή κειµένου 
µε την πιστωτική του κάρτα. Μέσα σε µισή ώρα έλαθε 
το πρόγραµµα µε ϱ-ππα] σπίτι του! Αυτό δεν θα µπο- 
ρούσε ποτέ να το κάνει, αν ακολουθούσε τον "παραδο- 
σιακό’ δρόµο. Επίσης, στο ΠΗρ://ΛΑΜΑΝ.οάποϊν.οοπῃ θα 
Βρείτε τον παράδεισο των οοπιρ8οί αἴδο5. Αλλα δύο 
πολύ γνωστά κίίθς θα Βρείτε στις διευθύνσεις 
ΠΙίρ:/ΛΛΛΝ.8ΠΙ8ΖΟΠ.ΟΟΠΙ (το οποίο είναι ένα τεράστιο 
“εικονικό” θιθλιοπωλείο) και ΜΝΛΑΝ.ρἰζζθΠυί.οοπη (χωρίς 
σχόλια). Βλέπουμε ότι η συνεχώς αναπτυσσόμενη οἩ- 
ΙΠθ τεχνολογία θα αλλάξει για άλλη µία φορά - ως 
προς το καλύτερο, ελπίζουμε - τη ζωή µας. Στο χέρι 
μας είναι άλλωστε... 


Γ. Κουρκουτάς 
8ηθοοπαβΘοοπηριΙΙΠΚ.ΟΙ 


ΥΠΑΝ Θίίες Ελληνικών Πανεπιστημίων 


Όμως Ἰ Βρίομά ο ωοωά Ἰπιωφος] μα 


μα πα ας πα πα 
ποσπεσαε πιστα 


Ναίϊοπαἱ Τεεηπίσαἰ Ὀπίνειςίγ οἱ 
Αἴπεης 


παρ://ννν.πωθ.ας 
Εθνικό Τεχνικό Πανεπιστήµιο Αθηνών. 
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ΥΝΛΗΝ Ρῆες Ελληνικών Πανεπιστημίων 


Αίπεης υπίνθγςίιγ οἳ Εεοποπηἰςς 
4πά Βωςίπεςς (ΑΙ’ΕΒ) 
Ἱ 


Ὀυ ήθος ννὰς οιἡῥιαῦ ἠοωνόκό ὃν 9 ἃπά ἃ οκλίκή 
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ΔΙΚΤΥΩΣΑΜΕ 12 


ΠΟΛΕΙΣ ΚΑΙ 


ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ... 


Το µεγαλύτερο δίκτυο οη-Ιίπεθ υπηρεσιών δικτυώνει την Ελλάδα 


ΑΘΗΝΑ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΠΑΤΡΑ 
ΛΑΡΙΣΑ 
ΡΟΔΟΣ 
ΣΕΡΡΕΣ 
ΚΟΖΑΝΗ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ 
ΒΕΡΟΙΑ 
ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 
ΦΛΩΡΙΝΑ 


Ιοίπ ΖΘι15 
ΙΟἱΠ πιβοθάοη 
Ιοίπ ααθαα]α5 
ΙΟἱΠ ϱΠ8{Ο5 
Ιοίη θἰθοῖγα 
Ιοίπ οοἱοδθδι5 
ΙΟἱΠ 56//65 
Ιοίπ κοζαηΙ 
Ιοίπ Πθρίγα5 
Ιοἱπ νθΓοίᾶ 
Ιοἱπ Θν{ο5 
Ιοίπ Ποιίπα 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑΙ 
σος μακό. 


ΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 92422109 


ΑΘΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 


546 24, τηλ.: 2848684, 287610, ίαχ: 2526635 ΠΑΤΡΑ: 


Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, {αχ: 225323 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Μ. Γεωργιάδη 
25, 713 06, τηλ.: 237747, {αχ: 324283 ΡΟΔΟΣ: Βενετοκλέων 48, 851 00, τηλ.: 34586, 


{αχ: 37663 ΛΑΡΙΣΑ: Ηπείρου 52, 412 22, τηλ. 621752, (αχ: 621003 ΣΕΡΡΕΣ: Πριγκ. 
Χριστοφόρου 68, 621 22, τηλ. 20551, {αχ: 20552 ΚΟΖΑΝΗ: Πλ. Γιῤλδαση 7, 501 00, 
τηλ./ίαχ: 29210 ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ: Βιζβύζη 50, 681 00, τηλ.: 33146, ίαχ: 33130 ! Νι 


Πυρσινέλλα Ί4, 453 34, τηλ. 737785, ίαχ: 73776 ΦΛΩΡΙΝΑ: 


ΝΑ: 
Π. Μελά 1-3, 531 00, 


τηλ./ίαχ: 25809 ΒΕΡΟΙΑ: Μητροπόλεως 12, 591 00, τηλ.: 23202, {αχ: 72523 


Κροαί 30 


νὸ 


Το τἐλειο εργαλεῖο στο χώρο 
του ὁδ ΑπΙπιαΙΙοη 


. Ἁππςν 


9 του Γ. Μυλωνάκη ΤΟ πρόγραµµα που σας 


παρουσιάζουμε εδώ είναι απὀ 
εκείνα που δίνουν "σάρκα και 
οστά “στη φαντασία σας, 
µάβιστα είναι από τα καβύτερα 
-ν όχιτο καβύτερο. 


Απιίςα καθιερώθηκε, όπως ξέρου- 
με, χάρη στα εξαιρετικά γραφικά 
της. Αυτή τη στιγµή, όσοι ξεφυλ- 
λίζουν ξένα περιοδικά που ασχο- 


λούνται µε τα τρισδιάστατα Υγρα- 
φικά, σίγουρα θα βρουν διαφημίσεις της 
Αππιίσα Τοςηπο[οσίθς για την ΑπιίσβΤοννθΓ 060 
και δεν είναι τυχαίο που διαφημίζεται το 
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συγκεκριµένο μοντέλο. Επίσης, θα προσέ- 
ξουν τις διαφημίσεις για τρία πασίγνωστα 
προγράµµατα από το χώρο της Απιίσϐ. Και 
εννοούμε το Ιπιβρίπθ 4, το Ι ΙᾳΠίννανθ 4 και 
το Βθ8Ι2Ό Ν3, τα οποία παράλληλα κυκλο- 
φορούν και για τα συμβατά. Για πρώτη φο- 
ρά, περιοδικά που σνόµπαραν κατά εξακο- 
λούθηση την Απιίσαβ αναφέρουν σε (θνίθννς 
την επιτυχημένη πορεία αυτών των προ- 
γραμμάτων στο συγκεκριµένο υπολογιστή. 
Το Βθ8Ι30Ό είναι ένα πρόγραµµα, το οποίο 
θα δώσει σε αυτούς που θα το αναζητή- 
σουν όλα όσα θα ήθελαν. Η εσωτερική του 
μηχανή αντιμετωπίζει τα αντικείμενα ως 
στερεά και γι’ αυτό ονομάζεται 5οἱἰά πιοςθι- 
6{, ενώ τα υπόλοιπα πακέτα της αγοράς ᾱ- 
ντιµετωπίζουν τα αντικείµενα ως ένα σύνο- 
λο χιλιάδων μικρών πολυγώνων και γι’ αυτό 
αναφέρονται ως 5υΠή8οθ πιοβρθίθ:5. Εξαιτίας 
αυτής της ιδιότητάς του, το ΒΘ8Ι30 πολύ 
εὔκολα μιμείται αντικείµενα από γυαλί και 


φακούς, ενώ όταν περνάει το 
Φως από τους φακούς, αυτό ακο- 
λουθεί πιστά τους νόµους της 
φυσικής. Ενα ακόµα εσωτερικό 
σηµείο όπου ξεχωρίζει το Βθαἰ30Ό 
είναι η ευκολία µε την οποία µε- 
ταχειρίζεται τις καμπύλες επιφά- 
γειες, µέσω των Β-ςρ[ίίπθς που 
διαθέτει. Μέσω αυτών των ΕΒ-ξ- 
ριθς, η κατασκευή ενός µοντέ- 
λου ανθρώπινου προσώπου είναι 
πολύ εύκολη δουλειά. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Η εγκατάσταση του προγράµ- 
µατος είναι πολύ εύκολη και κα- 
ταλαμβάνει συνολικό χώρο στο 
δίσκο σας περίπου 11 ΜΒ. Οι α- 
παιτήσεις του προγράµµατος σε 
μνήμη και υπολογιστική ισχύ εἷ- 
ναι τεράστιες. Για την ἐναρξή 
του, απαιτούνται τουλάχιστον 
68020 και 8 ΜΒ ΒΑΜ. Αν δεν θέ- 
λετε όµως να µετανιώσετε για 
την αγορά του προγράµµατος 
(κοστίζει περίπου 150.000 δρχ.), 
θα πρέπει να διαθέσετε τουλάχι- 
στον 68040- και 16 ΜΒ ΒΑΜ. 
Επίσης, ένα καλό μόνιτορ είναι 
απαραίτητο, διότι οι αναλύσεις 
στις οποίες γίνεται άνετα η ερ- 
γασία είναι τουλάχιστον 
640χ8ΟΟ. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Μετά την εγκατάσταση του 
προγράµµατος, στο πρώτο του 
ξεκίνημα ανοίγει µία λιτή οθόνη 
εργασίας (εικόνα 1) µε τρία πα- 
ράθυρα: ένα αρχικό παράθυρο ε- 
πισκόπησης της σκηνής µας, ένα 
παράθυρο µε εργαλεία και ένα 
παράθυρο µε τα ονόματα των α- 
ντικειµένων που υπάρχουν στη 
σκηνή. Από αυτήν εδώ την οθό- 
νη και µε τους διάφορους συντά- 
κτες (θ6ἱἴοΓ8) και τα εργαλεία 
που υπάρχουν, μπορούμε να δη- 
µιουργήσουµε αντικείµενα, να 
τα µεταβάλουµε, να κάνουμε 8η- 
ἱπιβίίοη, να ρυθµίσουµε διάφορες 
παραμέτρους σχετικά µε το εἰ- 
δος των υλικών που αντιπροσω- 
πεύουν (και τις οπτικές ιδιότητές 
τους) και, τέλος, να κάνουμε το 
τελικό τθπαθήπᾳα. 

Το πρώτο στοιχείο που πρέπει 


να επισηµάνουμε είναι ότι το ἱπ- 
ἴθῄ8οθ του προγράµµατος ρυθµί- 
ζεται πλήρως από το χρήστη. 
Μπορούμε να ανοίξουµε όσα πα- 
ράθυρα θέλουμε µε διαφορετι- 
κές οπτικές γωνίες, όπως έχου- 
µε κάνει στην εικόνα 2, σε δια- 
Φορετικές οθόνες (59Γ88Π8) και 
με διαφορετικό αριθµό χρωμά- 
των (από 4 χρώματα έως ΗΑΜ- 
8). Αν παρατηρήσετε λιγάκι αυ- 
τές τις δύο εικόνες, θα δείτε ότι 
στο περιβάλλον µε τα τέσσερα 
παράθυρα έχει γίνει προεπισκό- 
πηση του τελικού τοπάριίπᾳ σε 
καθένα από αυτά µε διαφορετι- 
κές παραμέτρους. 

Βεβαίως, για να δουλέψετε σε 
ένα τέτοιο περιβάλλον, θέλετε 
τουλάχιστον 68040 και 16 ΜΒ 
ΒΑΜ. Εδώ πρέπει να αναφέρου- 
µε ότι το Γθπάθήπᾳ στα παράθυ- 
ρα µπορεί να είναι (θα(-ἴπιθ, αλ- 
λά εξαρτάται και από εσάς. Επί- 
σης, επιτρέπεται στο χρήστη να 
καθορίσει δικά του μενού και σε 
κάθε επιλογή αυτών των μενού 
να αντιστοιχίσει έναν αριθµό µα- 
κροεντολών σε γλώσσα ΒΡΙ. 
Αφού δημιουργήσουμε ένα περι- 
βάλλον (θηνἰγοηπιθη!), στο οποίο 
μας αρέσει να δουλεύουμε, µπο- 
ρούμε να το αποθηκεύσουµε, ώ- 
στε το πρόγραµµά µας να αρχίζει 
από εδώ και πέρα µε αυτές τις 
ρυθμίσεις ή να το ανακαλούμµε ὁ- 
ποτε θέλουμε. 

Αυτό που αρχικά εντυπωσιάζει 
στο Β9θ8ἰ3Ό είναι η ποικιλία των 
βασικών αντικειμένων που διαθέ- 
τει, τα οποία ξεπερνούν τα πενή- 
ντα. Ξεκινά από απλά αντικείµε- 
να (για παράδειγµα, σφαίρες) και 
φτάνει έως πολύπλοκους τόρ- 
νους που γυρίζουν στο Χώρο και 
λοξεύουν το αντικείµενο που θέ- 
λετε. Στην εικόνα 3, διακρίνονται 
µερικά τέτοια αντικείµενα, τα ο- 
ποία δημιουργήθηκαν µε ένα έως 
δύο κλικ του ποντικιού. Ενα δεύ- 
τερο σηµείο που θα πρέπει να α- 
ναφέρουµε είναι η ύπαρξη µίας 
μεγάλης ποικιλίας εργαλείων, τα 
οποία σκοπό έχουν να µας βοη- 
θήσουν στην κατασκευή αντικει- 
µένων, των οποίων η γεωμετρία 
δεν µπορεί να αναλυθεί σε απλά 
σχήματα (/ΓΘθίοΓπι οὈἱθοίς). Με τη 


χρήση καμπύλων, οι οποίες περι- 
γράφουν τα όρια των αντικειµέ- 
νων που θέλουμε, το Βθαἰ30Ό ᾱ- 
ναλαμβάνει να φτιάξει για µας 
αυτό το αντικείµενο. Εδώ, πολ- 
λές λειτουργίες του μοιάζουν µε 
αυτές του 30 θἰμαίο. 

Όταν δημιουργούμε φωτορεα- 
λιστικές σκηνές και απἰπιαίίοη, εἷ- 
ναι απαραίτητη όχι µόνον η δηµι- 
ουργία πολύπλοκων σκηνών και 
αντικειμένων, αλλά και η µίµηση 
των διαφορετικών ιδιοτήτων των 
υλικών του αληθινού κόσμου. Το 
Βθα8ἰ3Ώ αναπαριστά τα αντικείµε- 
να ως στερεά, των οποίων οι φυ- 
σικές ιδιότητες μπορούν να ορι- 
στούν µε τη χρησιμοποίηση υλι- 
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κών (πιαϊθΓίαΙ8). Τα υλικά περιέ- 
χουν πληροφορίες για τη µορια- 
κή δοµή των επιφανειών, το χρώ- 
μα τους και τις οπτικές τους Ιδιό- 
τητες. Όποιος καταφέρει να “δᾳα- 
µάσει” το συντάκτη υλικών του 
Βθ8Ι30Ό, µπορεί να είναι βέβαιος 
για τα ρεαλιστικά αποτελέσµατα 
που θα παίρνει. 

Από το συντάκτη υλικών, µπο- 
ρούμε να δημιουργήσουμε ό,τι υ- 
λικά θέλουμε. Αφού δώσουμε ένα 
όνοµα, μπορούμε να καθορίσουμε 
την εικόνα υφής του (ἴθχίωΓθ 
πι8ρ), την ανάγλυφη επιφάνειά 
του (Όωππρ πι8ρ), τις απεικονίσεις 
σκιάς, τα κανάλια ΒΘΒ, τα ποσο- 
στά της λάμψης, της διαφάνειας 
και της θολερότητάς του, τον κο- 
ρεσµό του, την ανταύγειά του και 
άλλα πολλά, τα οποία δεν µπο- 
ρούμε να περιγράψουμε εδώ. Εχει 


92 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996 


ρυθμίσεις για τα πάντα και από 
αυτές εξαρτάται αν αυτό που θα 
δημιουργήσετε θα Φαίνεται σαν 
πέτρα, γυαλί, μέταλλο ή ομίχλη ()) 
κ.λπ. Όσοι από εσάς είστε πιο 
“προχωρημένοι”, µπορείτε να δώ- 
σετε διάφορες “συναρτήσεις” σε 
γλώσσα ΒΡΙ ή μαθηματικών αντί 
για διάφορες τιµές. 

Επίσης, εδώ µπορείτε να καθο- 
ρίσετε και απεικονίσεις υφής µε 
κίνηση, όπως για παράδειγµα την 
επιφάνεια µίας θάλασσας σε ένα 
Επἰπιβίΐίοη που θα τη δείχνει να 
κυματίζει ή µια τηλεόραση σε ἑ- 
να άλλο απἰπιαΐοη όπου θα παίζει 
“κάτι”. Ακόμα, τι θα λέγατε για 
μεταμορφώσεις (πποιρηἰπᾳϱ) µετα- 
ξύ των υλικών (λόγου χάρη, να 
Βλέπατε µία σφαίρα να πετάει σε 
ένα απἰπιΒίίοη και απὀ ξύλινη να 
γίνεται μέταλλο ἡ να πιάνει φω- 
τιά ἡ να γίνεται νερό που χύνεται 
έπειτα προς τα κάτω); Τέτοιου εἷ- 
δους μεταμορφώσεις είναι πολύ 
εὔκολες για το Βθ8Ι39Ώ και σε αᾱ- 
φήνουν άφωνο. 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Για το χώρο του 
ΕπἰπιΒίίοη, το Βθ- 
8Ι3Ό είναι πράγ- 
ματι το τέλειο ερ- 
γαλείο. Είχαν κά- 
γει από την αρχή 
εντύπωση οι λει- 
τουργίες σκελε- 
τού που διαθέτει, 
οι οποίες Χχρησιµο- 


ποιούνται για να κινήσουν ρεαλι- 
στικά αντικείµενα που αποτελού- 
νται απὀ πολλά άλλα (όπως για 
παράδειγµα, ένα ανθρώπινο σώμα 
µε τα µέρη του). Στο Ιπιβᾳίπθ και 
στο ΙΙᾳΠίνανθ υπάρχει µία σκελε- 
τική λειτουργία, γνωστή ως 
Βοηθς. Οταν έχουµε προσαρτήσει 
επιφάνειες επάνω στα ΒοΠ65, η κί- 
νησή τους κινεί και τις επιφάνειες 
αυτές. 

Στο ΒΘ8Ι3Ό αυτά τα Βοηθ5 τα ο- 
νοµάζουµε σκελετούς και στην 
έκδοση 3 μπορούμε να συνδέσου- 
µε μικρότερους σκελετούς στους 
μεγαλύτερους και κεντρικότε- 
ρους. Ετσι, η δηµιουργία ενός 
πλευρού, κατά την κίνηση του ο- 
ποίου οι άκρες του θα προσαρµό- 
ζονται ανάλογα µε την κίνησή 
του, είναι εὔκολο να φτιαχτεί. Εί- 
ναι απλό να κινήσεις στο ΒΘ8ΒΙ3Ό 
ένα αντικείµενο στο χώρο, αρκεί 
να δείξεις τη γραµµή (ρ8ἴΠ) πάνω 
στην οποία θα γίνει η κίνησή του. 
Επειτα, το αντικείµενο ακολουθεί 
αυτό το μονοπάτι και σε κάθε κα- 


ρέ - ανάλογα µε το σκελετό που 
έχετε φτιάξει για το αντικείμενό 
σας - µπορείτε, λόγου χάρη, να 
δείτε έναν άνθρωπο να ανεβαίνει 
σκάλες µε τη µεγαλύτερη ευκολία 
στον κόσµο. 

Το τµήµα που ασχολείται µε το 
Βπἰπιβίίοη στο Βθ8Ι30 είναι εξίσου 
πολύπλοκο µε αυτό των υλικών 
και έχει πάρα πολλές επιλογές και 
εργαλεία για να δουλέψει κάποι- 
ος, που θᾳ ήταν αδύνατο να ανα- 


φέρουμε αναλυτικά εδώ. Να σκε- 
φτείτε µόνο ότι το πιβηµαἰ που συ- 
γοδεύει το πακέτο, µέσα από τις 
σελίδες των µαθηµάτων του, σας 
καλεί µε τη βοήθειά του να φτιά- 
ξετε µία ελαστική µπάλα που χτυ- 
πάει στο έδαφος και παραµορφώ- 
γεται, ένα κεφάλι που μιλάει, δύο 
πόδια που περπατάνε, ένα όπλο 
που γυρίζει και σηµαδεύει µία 
σφαίρα, µία φούσκα που µεγαλώ- 
γει και σπάει στον αέρα, ένα δά- 
χτυλο που ψάχνει ένα κουμπί και 
το πιέζει... και αφού σας περάσει 
από τα περί σκελετού και κινηµα- 
τικής (εντυπωσιακά), καταλήγει µε 
µία σταγόνα που πέφτει σε µία υ- 
δάτινη επιφάνεια και κάνει κυκλι- 
κούς κυματισμούς γύρω της! 


ΑΥΤΟΝΟΜΗ ΓΛΩΣΣΑ 
ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Ενα µεγάλο πλεονέκτημα όλου 
του πακέτου είναι ότι διατίθεται 
με µία ενσωματωμένη γλώσσα 
προγραμματισμού, η οποία µοιά- 
ζει µε τη ΕοΠΗ, µόνο που εδώ α- 
ποκαλείται Βθ8Ι3Ό ΡΒιορφ[απηπιίπᾳ 
ἱαηποιαβσθ. Η γλώσσα δείχνει µε 
τον πιο απλό τρόπο πόσο δυνατό 
είναι όλο το πρόγραµµα. Με αυ- 
τήν µπορείτε να δημιουργήσετε 
μακροεντολές, τις οποίες θα 
προσαρτήσετε στις επιλογές των 
δικών σας μενού, ενώ µπορείτε 
να δημιουργήσετε ένα {Πἱθ {ογπιαί 
για να εξαγάγετε ή να εισαγάγε- 
τε όλη την πληροφορία που χρει- 
άζεται, προκειµένου να περιγρα- 
φεί µία σκηνή ή ένα αντικείµενο. 

Εξάλλου, ὡς προγραμμµατιστι- 
κό εργαλείο θα σας βοηθήσει να 
δημιουργήσετε τυχόν νέες λει- 
τουργίες, τις οποίες δεν σκέφτη- 
καν να ενσωματώσουν οι κατα- 
σκευαστές του προγράµµατος, ή 
να επεκτείνετε τις δυνατότητές 
του, σύµφωνα µε τα γούστα σας. 
Με αυτήν µπορείτε να ελέγξετε 
πλήρως την εσωτερική μηχανή 
του Βθ8|30Ό, καθώς είναι ικανή να 
κάνει κλίσεις και στο λειτουργικό 
της Απιίσ8. 

Χαρακτηρίζεται γλώσσα χαµη- 
λού επιπέδου, µε δοµές δεδοµέ- 
νων, είδη μεταβλητών, εντολές ε- 
λέγχου ροής του προγράµµατος, 
Ι00ρ5, ενώ µπορείς να ανοίξεις 


παράθυρα, να φτιάξεις κουμπιά 
και άλλα πολλά. Με αυτήν µπο- 
ρείς να δηµιουργήσεις από την 
αρχή αντικείµενα και απἰπια![ίοης, 
µε τρόπους που δεν έχουν προ- 
βλεφτεί και δεν υπάρχουν καν 
στις επιλογές του προγράµµατος. 

Αυτή η γλώσσα δείχνει ξεκά- 
θαρα πόσο δυνατό είναι το πακέ- 
το συνολικά (όπως και ο εσωτε- 
ρικός πυρήνας του Β9θαἰΙ30Ό), ᾱ- 
φού σηκώνει εξωγενή προγραμ- 
µατισµό. Και όταν αναφερόµα- 
στε σε προγραμματισμό, εννοού- 
µε κανονικό προγραμματισμό και 
όχι το στιλ των μακροεντολών 
που βρίσκεις σωρηδόν σε παρό- 
µοια προγράµµατα. Βεβαίως, αυ- 
τό απευθύνεται µόνο στους ε- 
παγγελµατίες του χώρου, οι ο- 
ποίοι ήδη γνωρίζουν από προ- 


γραμμµατισµό και δουλεύουν σε 
μεγάλα ργο]θοῖς τρισδιάστατων 
ΒΠἰπιΒΐϊοη5. Στο πιβηιαἰ του Βθ- 
830 έχει δοθεί µεγάλη προσοχή 
στην εκμάθηση των βασικών αρ- 
χών αυτής της γλώσσας και πα- 
ρέχονται ορισμένα παραδείγµα- 
τα. Θεωρείται από τα πιο δύσκο- 
λα σηµεία του Βθαἰ20. 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

Οι διαφορές της έκδοσης 3 σε 
σχέση µε την προηγούµενη, ό- 
σον αφορά στη λειτουργία του 
ΓθηαθΓίπᾳ, επικεντρώνονται στα 
εξής σηµεία: 

-Γρηγορότερο ιοπάθ/ίπαᾳ των 
Β-θρίίπθς κατά 2 έως 10 φορές. 


-Ύπαρξη (επιτέλους) του εφέ 
ἱθης ΕΙ8ΙΘ, το οποίο - ενώ στο σι- 
γεµά προσπαθούν να το αποφύ- 
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ο. 


γουν κατά τα γυρίσματα - είναι ἑ- 
να από τα στοιχεία που χάρισαν 
στο Ι Ι0Πίννανθ τέτοια δηµοτικό- 
τητα. 

-Εφέ λάμψης (ᾳονν) για την ε- 
ξοµοίωση Φωτιάς, ατµοσφαιρι- 
κὠν φαινομένων, ακτίνων |856Γ 
και άλλων. 
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- Δυνατότητα τοπάθήπᾳ της τε- 
λικής σκηνής κατά τµήµατα 
(ΒυἱοὈοχ (θπαθήπᾳ), λειτουργία η 
οποία μειώνει την απαιτούμενη 
μνήμη. 

-Εξοδος αἱρῃα καναλιού 8-Ρἵῖ. 

- Δυνατότητα πρόσθεσης οπτι- 
κὠν εφέ από τρίτους κατασκευα- 
στές. 

Υπάρχουν και άλλες δευτερεύ- 
ουσες βελτιώσεις, σε άλλους το- 
µείς (λόγου χάρη, στο πιοαρίίπᾳ, 
στα υλικά και στο απἰπιαίίοη), τις 
οποίες δεν θα αναφέρουμε εδώ. 

Ιδιαίτερη προσοχή δόθηκε στη 
συμβατότητα. Ετσι, το Βθ8Ι30Ό 
µπορεί να διαβάζει αντικείμενα 
του 3Ό Φίμαίο, καθώς και να σώ- 
ζει αντικείµενα σε αυτό το {Ο(- 
πιαΐ, όπως και σε µορφή ΌΧΕ 
(Αμίοςαβα). Επίσης, υπάρχει πλή- 
ρης υποστήριξη εικόνων Ίρθς και 
αρχείων απἰπιαίοη ΕΙ Ι/ΕΙ 6. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το πιΒηυαἰ που συνοδεύει το 
πρόγραµµα έχει αλλάξει σε σχέ- 
ση µε αυτό της έκδοσης 2.5 και, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, έχει το µέ- 
γεθος τηλεφωνικού καταλόγου. 
Κατά τη γνώµη του γράφοντος, 
είναι πλήρες, περιέχει πολλά µα- 
θήµατα “βήμα-προς-βήμα” και µε 
όμορφα παραδείγματα σας περ- 
νάει από όλα τα στοιχεία του. Το 
μοναδικό µειονέκτηµά του είναι 


ότι οι εικόνες που συνοδεύουν το 
κείµενο προέρχονται από την ἐκ- 
δοση του προγράµµατος για τα 
Ἠπάοννς. Εδώ πρέπει να αναφέ- 
ρουµε ότι η έκδοση 3 κυκλοφόρη- 
σε ταυτόχρονα για Απιίσα και για 
ΥΝιπαάοννς 9.1, ΝΤ και 95. Για τα 
Ἠνίπαοννς 3.1 είχε κυκλοφορήσει 


και η έκδοση Ν2.5. Όπως καταλά- 
βατε και όπως διαπιστώνετε και 
από τις φωτογραφίες, κεντρικό 
σηµείο της επιτυχίας του Βθ8Ι3Ό 
είναι ο ρεαλισμός των σκηνών 
που παράγει και σε αυτό το ση- 
µείο έρχεται να “χτυπήσει” τα υ- 
πόλοιπα 3Ό πακέτα, τα οποία α- 
ντικειµενικά υστερούν, καθώς ο 
εσωτερικός τους προγραμµατι- 
σµός αντιμετωπίζει τα αντικείµε- 
να ως χιλιάδες µικρά πολύγωνα. 
Σε αυτό το σηµείο, πιστεύουμε ὁ- 
τι το Ηθαἰ3Ώ είναι άπιαστο. Είναι 
πάρα πολύ σταθερό, χωρίς ούτε 
ένα ο{85Η, ενώ φαίνεται ότι έχει 
γίνει πολλή δουλειά πίσω από 
τους αλγορίθμους του. Και τώρα 
που έχει ολοκληρωθεί η µεταφο- 
ρά του στις πλατφόρμες των 
Ρ05, σιγά-σιγά θα καταλάβει τη 
θέση που του αξίζει στην αγορά. 

Είναι ένα πρόγραµµα που τα έ- 
χει όλα. Απευθύνεται, όµως, μµό- 
νο σε σοβαρούς χρήστες και όχι 
σε αυτούς που θέλουν να φτιά- 
ξουν µία εικόνα χαμηλού κό- 
στους. Ετσι, αν δώσετε περίπου 
150.000 δρχ. για να το αποκτή- 
σετε, θα πρέπει να ασχοληθείτε 
τουλάχιστον 2-3 βδομάδες για 
να εξερευνήσετε όλες τις λει- 
τουργίες του. Και για αυτούς που 
δεν διαθέτουν µεγάλη υπολογι- 
στική ισχύ, δεν το συνιστάµε, κα- 
θώς ο φωτορεαλισµός των τελι- 
κών εικόνων ᾱα- 
παιτεί πολλούς 
υπολογισμούς 
για να δηµιουρ- 
Ἱ. γηθεί. 

Μετά τη δοκι- 
µή, συνιστάµε 
τουλάχιστον 
68040-- επεξερ- 
γαστή. Αλλά 
πού θα πάει, η 
ΡοννθΓΑπηίσα εἰ- 
ναι στα σκαριά 
και αυτό το 
πρόγραµµα θα είναι παιχνιδάκι 
για αυτήν. Το αφήνουμε µε τις 
καλύτερες εντυπώσεις. Ολοι οι 
κάτοχοι Απιίσα θα πρέπει να είναι 
περήφανοι, διότι αυτό το πρό- 
γραµµα ξεκίνησε από τις πλατ- 
φόρμες µας την πορεία του. 

ὅ 


ΕΝΑ 5υΡΕΝ 
ΑΝΑΝΕΩΜΝΜΕΝΟ 
ΡΟ-ΜΑΣΤΕΝ 

ΚΑΟΕ ΜΗΝΑ 


ΕΝΑ. 
ΜΟΝΑΔΙΚο 
ΕΡ-ΒΟΜ 
ΜΕ 65οΜΕ 
ΟΑΜΕ ποραή 


Φ κου-ο» 


Εντ ἓν 


Και αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε αρκετά 
ενδιαφέροντα ριιθίίς αοπιαίΠ προγράµµατα, 
πουθακάνουν τη ζωή σας Πιο εὐκοβη. 


ο του Γ, Κουρκουτά 


(Απιίσθ) 


Αυτό το υγ σας επιτρέπει να δείτε όλα τα δια- 
θέσιµα {οπί5 που έχετε και να επιλέξετε µερικά 
από αυτά, µε έναν αρκετά απλό και βολικό τρό- 
πο. Με το ΘΠΟΝΕοπί µπορείτε να δείτε ΟΠπιβρρθά 
και οοπιριωφΓβαρΠἰο-οιυ[ίπθ {οπί5 και να επιλέξετε {οηΐς που 
βρίσκονται εκτός από το {οηίς αἰγθοίοηγ του ΥΜο(κΌθποῃ. Επί- 
σης, δείχνει έγχρωμα {οηίς5 στα "φυσικά" τους χρώματα, εµ- 
φανίζει τα {οηί5 σε οποιαδήποτε 59Γ86Γ πποᾶθ και µπορεί να 
τα αναπροσαρµόσει έτσι ώστε να μπορούν να εμφανιστούν 
σε όποια οθόνη θέλετε. Επιπλέον, µπορείτε να ανοίξετε το 


488 14Ρ 


Νο Βιείς [ουά 


ὈποννξΕοπί στην οθόνη του ΥΝΜοΓκΌθποη ή σε οποιαδήποτε άλ- 
λη ουδίοπη 5ο/Θ86Η. 

Άλλες δυνατότητές του είναι ότι µπορείτε να δείτε τα 
{οηίς5 σε ειδικά ααἀσεἰς, ότι εμφανίζει τα {οηί5 που θέλετε, 
ανεξάρτητα εάν δίνετε δεκαδικούς ή δεκαεξαδικούς κωδι- 
κούς, ότι µπορείτε να τυπώσετε όποια {οπίς5 θέλετε και άλ- 
λες. Γενικά, πρόκειται για ένα πολύ καλό {οπί ωἰΙΗγ, το ο- 
ποίο κάνει τη διαχείριση των {οηί5 του συστήματός σας παι- 
χνιδάκι. Το ΘποννΕοπί χρειάζεται 2.04-- Κἰοκφίαγῖ, για να τρέ- 
ξει. 


(Απιίσ8 


.. Τα αρχικά προέρχονται απὀ τις λέξεις ΝΙΠιΒΙ 

ο. Μθπποίγ Μαπασθπιεπί. Πρόκειται για ένα πολύ 

μέ χρήσιμο υΠΙΠίγ, το οποίο καλύπτει ένα κενό του 
λειτουργικού της Απηίσ8. 

Όπως ίσως καταλάβατε, το ΝΜΜ προσφέρει επιπρόσθετη 
ΒΑΜ, χρησιμοποιώντας µέρος του σκληρού δίσκου σας. 
Ετσι, µπορείτε να έχετε µέχρι 512 ΜΒ ΒΑΜ (!) και να επιλέ- 
ξετε τη νἰπυωαἰ ΠΊΘΠΙΟΓΥ, για να αποθηκευτούν όποιες εφαρµο- 
γές έχουν µεγάλες απαιτήσεις µνήµης. Βέβαια, η προσπέλα- 
ση στις εφαρμογές που βρίσκονται στη ν]Ιπια[ ΒΑΜ είναι αρ- 
κετά πιο αργή από αυτή των εφαρμογών που βρίσκονται στη 
ΒΑΜ της Απηίσα σας, καθώς επίσης µεγάλο ρόλο παίζει η τα- 
χύτητα του σκληρού σας δίσκου. 

Προτού αρχίσετε να πανηγυρίζετε, διότι επιτέλους θα έχε- 
τε τη ΒΑΜ των ονείρων σας, θα πρέπει να σας επισημάνω ὁ- 
τι το ΝΜΜ, εκτός από την ύπαρξη σκληρού δίσκου, απαιτεί 
τουλάχιστον 2.04 Κιοκθίαη και την ύπαρξη ΟΡΙ µε Μθπιοιγ 
Μαπαοεπιθηπί Ὀπί (ΜΜ). ΜΜΙΟ υπάρχει στους 68030 (στην 
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πλήρη ἐκδοσή τους), καθώς και στους 68040 και 68060. 
Προτού χρησιμοποιήσετε το ΝΜΜ, θα ήθελα επίσης να σας 
επιστήσω την προσοχή στο ότι όσο σταθερό και αν είναι, το 
ΝΜΜ είναι ένα αρκετά πολύπλοκο Πθοκ. Αυτό σηµαίνει ότι τα 
5οῄννα(θ {αωιθς δεν μπορούν να αποκλειστούν. 


ΠΗνροιΈονί Μπνκαρ ἕππρπαρο ο”. 
(Απιίσθ) 


Το κείµενο είναι σε Απισβαμίάθ 
{οιππαΐ, ώστε η χρήση του από τους 
Αππίσα ε59θ/5 να είναι αρκετά απλή 
και εύχρηστη. Το κείµενο αυτό πε- 
ριλαμβάνει τα ακόλουθα θέµατα: 
Εισαγωγή στην ΗΤΜΙ., ειδικοί όροι, 
η ΗΤΜΙ. ως εφαρµογή της ΘΩΜΙ., 
δοµή κειμένων, χαρακτήρες, λέ- 
ξεις και παράγραφοι, φόρμες, Ώγ- 
θέµα. Ετσι, το ΗΤΜΙ. ΝΝοικίπα ροθ/!ίηκς και άλλα. Είναι περιττό να 
Έ{ουρ δημιούργησε ένα πληροφο- | τὸ σαας ' ΣΙ σας αναφέρω ότι είναι γραμμένο 
ριακό κείµενο σχετικά µε την στα αγγλικά, ενώ για να µπορέσε- 
ΗΤΜΙ. 2.0, το οποίο µπορεί να βοηθήσει οποιονδήποτε θέ- τε να χρησιμοποιήσετε το Απισβαιἄθ, θα πρέπει να έχετε 
λει να ασχοληθεί µε τη δηµιουργία σελίδων στον ΝΑΝΝΝ. ΥΝο(κΌθηση 2-. 


Εονος Ε]απῖς 
(Απιίσ8) 


που χρησιµοποιείται παρα πα] 
στον ΥΜογια ΥΝΝΙάθ ΥΝΘΟ 
και είναι υπεύθυνη για 
όλες αυτές τις καταπληκτικές σε- 
λίδες που βλέπετε στο ΙπίθΓγποί. 
Όπως έχουµε αναφέρει, το Ιπῖθιποί 
είναι µία ανεξάντλητη πηγή πληρο- 
φοριών σχεδόν για οποιοδήποτε 


τη Η ΗΤΜΙ. είναι η γλὠσσα [ΠΕ κκ. 


' κόµα πιο εµφανίσιµο. Για την ακρίβεια, αλλάζει χρώματος του Ρο[άθΓ συνήθως γίνεται µέσω άλλων, πιο πο- 
το περιθώριο της οθόνης του ΝΜΟΓΚΟΘΠΟΠ σε μαύ- λύπλοκων υῆίθ5 - όπως το 8άάροννθί -, το συγκεκριµένο 
ρο. Κανονικά, το περιθώριο έχει σταθερό χρώμα, υΙΠέγ τρέχει σε όλες τις Απιίςα που έχουν ΕΟΘ ἡ ΑΘΑ 

κάτι που µπορεί να σας χαλάσει την εικόνα αρκετών Ὀ8οκ- Ὀεπίςθ, καθώς επίσης και σε οποιονδήποτε επεξεργαστή, 
ᾳιουπάς και οθονών. Μόλις τρέξετε το ΒοΓάθ/ΒΙΒΠΚ, κάθε ο- Χωρίς κανένα πρόβλημα. Εκτός από ΕΟΘ ή ΑΘΑ Ὠοπίςο, το 
θόνη που θα ανοίγει θα έχει μαύρο περιθώριο και γενικά θα ΒοιάθΓΒΙ8ηΚ απαιτεί και Ο5 2.04--. 


ο .. Αυτό το μικρό υγ κάνει το ΥΝΜΟΓΚΟΘΠΟΠ σας ᾱ- κάνει τα πάντα πιο ευπαρουσίαστα. Αν και η αλλαγή του 


σβίαηκοι οδ. 
(Αππίσ8) 


Ειοηίνθ δεν υπάρχει κάποιο επεξη- 
γηµατικό κείµενο. Μόλις τον τρέ- 
ξετε, θα εμφανιστεί ένα μικρό 
ΠπΙθηυ, για να ορίσετε ποιο ραϊἴθγη 
θα δείχνει όταν ενεργοποιείται, 
καθώς και πότε θα ενεργοποιείται. 
Ακόμα, µπορείτε να σώσετε τις 
προτιμήσεις σας, καθώς επίσης να 
κάνετε ἴθδί για το πώς φαίνονται 
δείχνει το ίδιο πράγµα για πολλή τα απἰπιΒ{ίοηπ5 σε κάθε ανάλυση 
ώρα. Η δύναμη του ΒΙ8ηΠΚΘΓ έ- της οθόνης. Περιέχει αρκετά πῃος- 
γκειται στην απλότητά του. Για να μἱΘ5, όπως οἱοοκ, ἄΓασοη, Ἠγίπα 
καταλάβετε πόσο απλός είναι στη χρήση του, µέσα στο ({οβ5ίθΓ, ΝΝΟΓΠΙ5 κ.λπ. Για να τρέξει, χρειάζεται 058 2.04”. 


Το πλήρες όνομά του 
είναι 8Γ5ΞΠΠΘΒΙ8ΠΚΘΓ 
και - όπως ίσως καταλά- 
βατε - πρόκειται για έ- 
ναν 5ο/88η ΡΙ8ΠΚΘΓ. Τα υἱΗΐθ5 αυτά 
προστατεύουν την οθόνη του Ππο- 
ΠΙοΓ σας, καθώς τη µαυρίζουν ή 
δείχνουν διάφορα απἰπιΒίίοης, ὁ- 
ταν η οθόνη δεν κάνει Γθ/Θ5Η και 
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ἤμοιε Ριαλήνς 


τηςγος 
Γετοπ[Γοιίςσ 


θρυλική 
ει ιστορία 
της ζω- 


ἧς του ΤΠείΟΡ 
Ιγοπίθίᾶ, του πα- 
νίσχυρου σιδερά 
του Όίασοη- 
Ι8ης9. Τώρα µα- 
θαΐνουμε για τη 
ζωή του προ του 
πολέμου, τότε 
που ως µονοµά- 
χος, στρατιώτης 
και μισθοφόρος 
πολεμούσε στο 


ταν ένα µοχθηρό µέλος 
Φατρίας ὅραπε- 
τεύει από την 


Κόκκινη Φυλακή και ει- 
σθάλει στις Χώρες των 
Τεράτων, το αποτέλε- 
σµα δεν θα μπορούσε 
παρά να είναι κάτι ἆ- 
γριο! Αυτή η περιπέ- 
τεια, Φτιαγμένη για χα- 
ρακτήρες επιπέδου 4 
έως 7, παρουσιάζει 
δύο δημοφιλείς πλανή- 
τες για τους οποίους 
έχει ήδη γίνει αναφορά 
στην επέκταση κόσµου 


ΑΛ» 


αρίαπος οἵ Όοη- 
ΗΠΙοί” και αφήνει 
να σκιαγραφη- 
θούν γεγονότα 
της περιπέτειας 
Ηοιϊρουπαά, της 
καινούριας και σε 
πολυτελή έκδοση 
περιπέτειας των 
Αιμµατηρών Πολέ- 
μων. 

Περιπέτεια της 
ΤΘΗ για το ΡΙ8πΠ6- 
5ς8ρ69 και επίπεδα 4- 


7/Μάρτιος '96/Τιµή 3.600 δρχ. 


Τπε Ὑει]εα Όταφοη 


πό το δηµοφιλή συγγραφέα ΤΤογ Όθη- 
πίπα, η τελευταία νουθέλα των Ηαιρεις α- 
ναφέρεται στην επιστροφή του Βυµα, του 


πλευρό των ΜΙ- 

νωταύρων, καθώς και 

για τη σηµαντική καμπή 

της που τον θρίσκει οπαδό 
του Ραἰασάίπο. 


Σειρά ἨΜανττῖουις, Τέταρτος Τόμος/ 
Μάρτιος /96/Τιµή 2.250 δρχ. 


κινα ΟΕ ΤΗΕ 
ΩΟΕΑΟ 


ὅπμοφιβής συγγραφέας Οεπε Ρε Ἰθεςε 

ο μας αφηγείται την τρομακτική |-- 
στορἰα του ΏαΓΚΙοΓγά 

ΑΖαΙΙΠ, την προηγούµενη 

ζωή του καθώς και την 

Κάθοδό του στον κόσµο 

του ΚανεπΙοβῖ͵, Το Κίπα 

ο ἴΠθ Ρεαᾷ σχετίζεται 

µε τη σειρά περιπετειών 

που έγραυε για το 

κανεηΙοεῖ ο ΟΓΙΠ] ΗαάΓ-- 

νβςῖ Και θα κυκβοφορή-- 

σουν εντός του 96. Βἰ-- 

6Ηἱα του κανεπΙοΗ, Δέ- 

κατη Τρίτη Νουθέβα/ 

Μάρτιος ’96/Τιµή 2.250 

δρχ. 


958 ΡΙΧΕΙι. ΑΠΕΡΙΛΙΟΣ 1996 


µάγου της Βθάϊπο που ήδη γνωρίσαμε στη νου- 
θέλα “Ραιςῃοά 998”. Το θιθλίο ξεκινά ως απλή 
αποστολή και καταλήγει σε µια θανάσιμη περιπέ- 
τεια μηχανορραφιών, που µπορεί να κοστίσει 
στους Ηατρε:ς5 πολύ περισσότερο και από αυτήν 
ακόµα τη ζωή του πράκτορά τους. Σειρά 
Ηαγτρθοίς5, Δωδέκατο Βιθλίο/Μάρτιος ᾿96/Τιµή 


2.250 ὄρχ. 


ΠΡΟΙΑΟΛΗΜΑ ΜΑΟΙς 
ΤΗΕ ΟΑΓΗΕΠΙΝΟ 


βοιε Βιανο (αληες 


πέστρεψαν και µάλιστα 
[η στο 8ρ9θΙΗ1Τ9! Είναι οι 

κλασικές κατακόµθες 
και οι πιο φημισμµένοι “κακοί” 
που ίσως θυμάστε από το ΑΡ8Ό 
και τα παιχνίδια σας στο απλό 
Ρ8ΡΙ. Εσείς που ανήκετε στους 


πιστούς φίλους των κόσµων αυ- 


βα όσα χρειάζεστε για να παίζετε το 
ρόβο του µάγου στη 6εΓΙ/α! ΠεριέχεΙ 
κανόνες για μαγεία στο 
! ΒΙΓΙΠΓΙΦΗΤ, καθώς και νέα ξόρκια 
και εκτενείς πβπροφορίες 


ΑΕ) 


οΡΕΙΙΤ 


τών, θα ενθουσιαστείτε µε την |- 
δέα να ξαναεπισκεφθείτε τέτοι- 
ες τοποθεσίες όπως το “Τοπιρίο 
οἱ Εἰοπιοπίαί Εν!!” και το “Κοορ 


για τις πηγές 
τους. Το “ΒοοΚκ 
ος ΜασεςΓαΓΙ” 
συμπῆπρώνει 


οὐ {19 Βογάογ]αηάς”. Κάθε πακέ- 
το αυτής της καινούριας επέκτα- 


σης του 8ρο//!γ9 περιέχει 12 κάρ- 
τες. 


τους κανονες για 
το µαγο που πε- 
ριεχονται στο 


κουτί του κόσμου 
Συμπλήρωμα του καρτο-παίχνι- 


ΒΙΓΠΠΟΙΠΙ, 
δου 8ρθΙ/Ηγθ/ Μάρτιος '96/Τιµή ᾗᾖἵ 5... Αεζθςςο:γ της 
900 δρχ. 


ΤΕΕ για το ΒΙΓΙΠ-- 
ΓιαΠ{/ Μάρτιος 
'96/Τιμµή 5.400 
δρχ. 


Βιπσαάα Ὀοσπιαϊῃ 
δοαιγςσυουσις 


την περιπέτεια “Θνοτά οί 

Βοο[ο”, ήρωες από το 

Απιϊγο και το ΚΗΙ- 
παφὶ θα δοκιµά- 
σουν τα όρια 
της αντίστα- 
σής τους α- 
πέναντι στη 
ΗΜεταλλαγμµέ- 
νη” ΟΠΙπΙΘΥΑ. 
Για επίπεδα 
παικτών 5 έ- 
ὡς 68. Περιπέ- 
τεια της ΤΗ 
για το ΒΙΤτ{η- 
γ1σμΗ/ Μάρτιος 
'96/ Τιμή 3.600 
δρχ. 
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Τώρα, έχετε Κα 
εσείς τη 
δυνατότητα να 
ζήσετε στο 
καταπβηκτικό 
σύμπαν που 
δημιούργησε η 
φαντασία του 
6080/68 11035, 
ελέγχοντας τους 
επαναστάτες ή τις 
δυνάμεις της 
αυτοκρατορίας σε 
έναν αγώνα γΙα 
κυριαρχία στο 
διάστηµα. 


του Μίλτου 
Κύρκου 


ᾗ ήν] ΕἰΝΙΙ 1ζέ 144 


0 ΠΟΛΕΜΟΣ ΤΩΝ ΑΠΡΩΝ ΜΕΣΑ ΛΠΟ ΤΙΣ ΚΛΡΙΕΗ ΤΗ] 15] 


πιλότος του Χ-ΝΙπΟ συνέχισε τις µα- 
νούθρες γύρω από τον πλανήτη ὙΥανίη- 
4, ακολουθώντας τα καθορισμένα ση- 
µεία της περιπολίας του. Ξαφνικά, το 
ΒΏ-Χὸ ρομπότ του σκάφους του άρχισε 
να εκπέµπει διάφορα περίεργα σφυρίγ- 
µατα. Ενας στόλος ερχόταν από το υπερδιάστηµα. Μία 
λάμψη όλουσε την περιοχή και σε λίγα δευτερόλεπτα ο 
αυτοκρατορικός στόλος ήταν εκεί. Δύο 9ί8(Γ Ὀθδίτογθι5 
και δεκάδες Τίθ ΕΙΦΠΙίΘΙ5 γέμιζαν την οθόνη του ραντάρ 
του. Χωρίς να χάσει την Ψυχραιμία του, κάλεσε αµέσως 
γενικό συναγερμό. Σύντομα, ο στόλος των επαναστατών 
ήταν και αυτός εκεί. Η µάχη ήταν έτοιµη να αρχίσει. 

Η παραπάνω σκηνή θα μπορούσε κάλλιστα να προέρ- 
χεται από κάποια από τις ταινίες του Πολέμου των 
Αστρων ή από κάποιο από τα θιθλία που έχουν κυκλο- 
φορήσει κατόπιν. Όμως, στην πραγματικότητα, δεν εἷ- 
ναι τίποτε άλλο παρά κάποια πιθανή εξέλιξη µίας παρ- 
τίδας του νέου παιχνιδιού, µε κάρτες της γνωστής από 
το 98: ΤΙΘΚ, Ὀθοίρῃς |Πο. 

Στον αγώνα, καλείστε να χρησιμοποιήσετε οτιδήποτε 
έχετε στη διάθεσή σας, από στόλους αστρόπλοιων και 
οµάδες στρατιωτών µέχρι την ἴδια τη Δύναμη, για να 
προκαλέσετε δυσάρεστες εκπλήξεις στον αντίπαλό 
σας. Εχετε ό,τι χρειάζεται, για να γίνετε ένας πολεµι- 
στής των άστρων; 

Όπως και το προηγούμενο παιχνίδι της εταιρίας, έτσι 
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και το 9ἱ8Ι Λ8Ι5 είναι αρκετά απλό στους κανόνες του, 
αλλά καθόλου απλοϊκό. Το παιχνίδι παίζεται αποκλειστι- 
κά από δύο παίκτες (αν και σε επόµενες επεκτάσεις θα 
υπάρχουν και παραλλαγές για περισσότερους), µε τον 
έναν στο ρόλο του επαναστάτη και τον άλλον στο ρόλο 
του αυτοκρατορικού. Σκοπός καθενός από τους δύο εἰ- 
ναι να τσακίσει τον αντίπαλό του και να εξαφανίσει την 
επιρροή του στη Δύναμη, η οποία αντιστοιχίζεται µε τις 
κάρτες που έχει στην τράπουλά του. Πιο απλά, σκοπός 
σας είναι να "αδειάσετε" την τράπουλα, από την οποία 
παίρνει κάρτες ο αντίπαλός σας. Ας δούµε, λοιπόν, ε- 
πιγραμµατικά τους κανόνες του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε γύρους, ένας για κάθε παίκτη. 
Στο γύρο του, κάθε παίκτης τραθάει έναν αριθµό καρτών 
από την τράπουλά του, ο οποίος είναι ίσος µε τον αριθ- 
µό δύναμης που µπορεί να χρησιμοποιήσει. Αυτές τις 
κάρτες µπορεί να τις χρησιμοποιήσει για να ενεργοποιή- 
σει κάρτες από το χέρι του και να τις κατεθάσει στο τρα- 
πέζι ή µπορεί να περιμένει το τέλος του γύρου του για 
να τις πάρει στο χέρι, αυξάνοντας έτσι το μέγεθός του 


και τις πιθανές κινήσεις του στον επόμενο γύρο. 


Η παρουσία της Δύναμης εξασφαλίζεται από την ύ- 
παρξη πλανητικών και διαστημικών περιοχών, οι οποίες 
κατεθαίνουν στο τραπέζι από τους παίκτες και τους 
παρέχουν έλεγχο σε αυξανόμενες ποσότητες Δύναμης. 
Οι τοποθεσίες αποτελούν το κλειδί του παιχνιδιού. Η 
ύπαρξή τους είναι ζωτική για να µπορεί κάθε παίκτης 
να αντλεί Δύναμη, αλλά πρέπει να είναι ικανός να τις 
προστατέψει από τα στρατεύματα και τους χαρακτήρες 
του αντιπάλου, οι οποίοι σίγουρα θα προσπαθήσουν να 
τις αποσπάσουν από τον έλεγχό του µε ανελέητες επι- 
θέσεις και ύπουλα κόλπα. 

Αν κάποια τοποθεσία πέσει σε εχθρικά χέρια, παύει 
να δίνει στον παίκτη Δύναμη και του αφαιρεί παίρνοντας 
από τα αποθέµατά του. Ετσι, είναι φανερό ότι µία σί- 
γουρη τακτική νίκης είναι να προσπαθήσει ο παίκτης να 
ελέγξει όσο το δυνατόν περισσότερες περιοχές από τις 
οποίες αντλεί Δύναμη ο αντίπαλος και να περιμένει όσο 
αυτός χάνει τις κάρτες του αργά και θασανιστικά. 

Φυσικά, ο έλεγχος µίας περιοχής δεν είναι και τόσο 
απλή υπόθεση. Για να κυριαρχήσει ο παίκτης σε κάποια 
περιοχή, πρέπει να παρατάξει στρατεύματα και χαρα- 
κτήρες, οἱ οποίοι θα υπερισχύσουν έναντι των δυνάµε- 
ων που έχει παρατάξει αντίστοιχα ο αντίπαλος. Όμως, 


προκειµένου να κατεθούν στρατεύματα στο τραπέζι και 
να εξοπλιστούν, ο παίκτης πρέπει να πληρώσει κάποι- 
ους πόντους δύναμης από αυτήν που έχει διαθέσιµη 
στο γύρο του. Αν χρησιμοποιήσει µεγάλες ποσότητες, 
µετά δεν θα πάρει αρκετές κάρτες στο χέρι του και θα 
περιορίσει τις επιλογές του για τον επόµενο γύρο. 
Ομοίως, αν δεν προστατέψει τις τοποθεσίες του, το τί- 
µηµα µπορεί να είναι πολύ θαρύ. Αυτή η λεπτή ισορρο- 
πία που δημιουργείται στο αθρΙογ στάδιο κάθε γύρου 
είναι κάτι που δεν έχει ξαναεµφανιστεί σε παιχνίδι µε 
κάρτες και είναι ιδιαίτερα ευρηµατική και έξυπνη. 

Όπως και τα υπόλοιπα στάδια του παιχνιδιού, έτσι 
και η µάχη μεταξύ των στρατευμάτων και των χαρακτή- 
ρων είναι αρκετά απλή. Πρόκειται για µία απλή πρό- 
σθεση των ικανοτήτων των παρευρισκομένων καρτών 
και νικητής αναδεικνύεται αυτός που έχει το µεγαλύτε- 


ρο άθροισμα µετά την επέµθαση της Μοίρας, 
των όπλων, καθώς φυσικά και διάφορων πονηρών 
παιχνιδιών της Δύναμης και των «θαἱ. Η συνηθι- 
σµένη κατάσταση καλεί τους παίκτες να προσθέ- 
σουν τη δύναμη πυρός τους και να τραθήξουν έ- 
να τυχαίο νούμερο, που απεικονίζεται στην επό- 
µενη κάρτα της τράπουλάς τους. 

Καθώς οι µάχες γίνονται σχεδόν επί ίσοις ό- 
ροις (η υποχώρηση είναι σχεδόν πάντα επιτρε- 
πτή), αυτός ο τυχαίος παράγοντας αποτελεί πηγή συ- 
νεχούς εγρήγορσης και αγωνίας. Ακολουθώντας την 
παράδοση που ξεκίνησε το Μθοίο: ἴΠθ αἰπεήπο, έτσι 
και εδώ οι παίκτες έχουν τη δυνατότητα να προσθέ- 
σουν στην τράπουλα διάφορες κάρτες, οἱ οποίες τους 
δίνουν το δικαίωµα να αλλάξουν τη ροή του παιχνιδιού 
και να προσφέρουν µία άσχηµη έκπληξη στον αντίπαλο. 

Τα Ιπίθιτωρίς, όπως είναι η γενική ονομασία αυτών 
των καρτών, προσθέτουν ακόµα µεγαλύτερη ποικιλία και 
αγωνία στο παιχνίδι, δίνοντάς σας τη δυνατότητα να κά- 
νετε σαρωτικές νίκες, να γλιτώσετε από το στόµα του 
λύκου ή να ανατρέψετε τα σχέδια του αντιπάλου σας. 
Αντίθετα από το 9ἱ8Ι ΤΙΘΚ, το οποίο παρουσίασε πολλά 
λειτουργικά προθλήµατα, το 9ἱ8: ἸΛί5 φαίνεται να έχει 
σχεδιαστεί προσεκτικά, χωρίς τρύπες στους κανόνες και 
µε ισορροπηµένες κάρτες. Το παιχνίδι είναι έξυπνο, πο- 


λύ στρατηγικό, χωρίς όµως να εγκαταλείπει τον παρά- 
γοντα τύχη. Εθιστικό, γρήγορο και γεμάτο συγκινήσεις, 
µπορεί να σας προσφέρει πολλά. Από τις κάρτες και 
µόνο, φαίνεται ότι η εταιρία έχει δώσει µεγάλη προσοχή 
στο παιχνίδι. Πέρα από την τυπικά καλή ποιότητα χαρτιού 
και εκτύπωσης, στην οποία µας έχει συνηθίσει η Ὀθοί- 
Ρ/Π6Γ, έχουµε καταπληκτικές φωτογραφίες πάνω στις 
κάρτες. Αλλες είναι σκηνές από τα έργα και άλλες είναι 
καινούριες, γυρισµένες ειδικά για το παιχνίδι. 

Γενικά, οι κάρτες - µαζί µε κείµενά τους - ξαναζωντα- 
νεύουν τη µαγική ατμόσφαιρα του Πολέμου των 
ΆΑστρων και γεμίζουν τους παίκτες µε νοσταλγία για 
την εποχή που είδαν για πρώτη φορά αυτές τις επικές 
ταινίες (δεν είναι τυχαίο ότι οι περισσότεροι παίκτες 
"πιάνονται" άθελά τους να Ψψιλοσφυρίζουν το 
5ουΠαΙΓ8ΟΚ την ώρα που παίζουν). Πολλές κάρτες, µε 
τη λειτουργία τους στο παιχνίδι, αναπλάθουν διάφο- 
ρες σκηνές από τα έργα, όπως τη μονομαχία του 
ὈαβΠῃ Ν8άθί µε τον Ο0ἱΛί8π Κθποῦί, το κυνηγητό 
του ΜΙθπίωπι Εθίοοπ από τους αυτοκρατορικούς, 
την απελευθέρωση της Πριγκίπισσας από τα χέρια 
της αυτοκρατορίας και πολλές άλλες 

Και αυτά είναι µόνο η αρχή. Αυτή τη στιγµή, κυ- 
κλοφορεί η περιορισμένη έκδοση του θασικού σετ 
324 καρτών, η οποία αντλεί στοιχεία κυρίως από την 


πρώτη ταινία, αλλά έχει στοιχεία που προμηνύουν τις ε- 
πόµενες επεκτάσεις. Αναμένεται να κυκλοφορήσει σύ- 
ντοµα και η πρώτη επέκταση, µε τον τίτλο Α Νθιν 
Ηορθ, η οποία θα καλύπτει πλήρως την πρώτη ταινία 
και τη µάχη γύρω από το Πρώτο Αστρο του Θανάτου. 
Για τη συνέχεια, ήδη σχεδιάζονται επεκτάσεις που θα 
καλύψουν τις άλλες δύο ταινίες και, µετά, µόνο το µέλ- 
λον Θα δείξει. 

Ηδη, το παιχνίδι γνωρίζει µεγάλη επιτυχία στο εξω- 
τερικό και έχει αποκτήσει αρκετούς φανατικούς φίλους. 
Τι περιμένετε; Η Δύναμη είναι στα χέρια σας! 

Βασικά 9Φἰ8Π6( Ώθοκ και Βοοςΐθ: Ρ8οΚκ5 του 9ἱ8Γ 
Ἠ/8:5 ΟωφιοπιἰδβὈἰθ ΟαΓά 8πΠθΘ θα Βρείτε στα κατα- 
στήµατα Μονόκερως και Κάισσα 
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ΡΟΤ-ΡΟΌὉΕΗΙ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Είμαι κι εγώ ένας φανατικὀς ανα- 

γνώστης (απὀ το τεύχος Αυγού-- 

στου). ΑΛήθεια, το περιοδικό αυτό 
είναι απὀ τα καβύτερα που κυκβοφορούν, 
στην Ευρώπη εννοώ, αββά και στην Εἠβάδα 
θα ήταν περιττό να σας πω ὁτι είναι το πρώ- 
το, το τρομερό, το καβύτερο. Κυρίως µου α- 
ρέσει το γεγονός ότι η ύβη του δεν περιορί- 
ζεται µόνο στα παιχνίδια, αββά εµφανίστη-- 
καν καινούριες, ενδιαφέρουσες στήβες ὁ- 
πως το ἱοΙ{αἱ ΝΙά8ο Και το Οἶπε Πενς, ἑκτα- 
κτη (δυστυχώς;) στήβη αυτή. 

Είμαι κάτοχος ενὸς 5.ΝΕ5, ενός 04ΠΊΕΡΟΥ 
και ενός υποβογιστή Μας |. Για αυτό, δεν 
θα πάρω µέρος στον πόβεμο που ξέσπασε 
ανάµεσα στους ΡΟάδες Και στους Απισάδες, 
γιατί το θρίσκω αδιανόπτο αυτὀ. Πάντως, θα 
ἠθεῆα να σας πω ότι καβά κάνατε και επα-- 
ναφέρατε τα Ρ6ς στο περιοδικό, διότι είτε 
μας αρέσει είτε ὀχι τα Ρ65 θρίσκονται στην 
πρώτη θέση των πωβήσεων στην ΕΛβάδα και 
στον κόσμο. 

Προτού πάµε στο... “ψητό”, θέβω να σας 
πω ὁτι δεν συμφωνώ µε την ἀπουή σας ὁτι 
τα 16--Οίΐ μηχανήματα θρίσκονται στο τέβος 
της πορείας τους, διότι πουβήθηκαν τόσα 
ποῇββά κομμάτια στον κόσµο που σίγουρα θα 
έχουμε ποββά παιχνίδια για ποββά χρόνια α- 
Κόμα. Το ἰδιο συνέθη Και για τα 8--Οἰῖ µηχα- 
νήματα που ἐχουν ακόµα εκατομμύρια χρή-- 
στες στον κόσμο. 

Περνάω στις ερωτήσεις: 

1) Γιατί η στήβη ΡΙΔΥ ΤΠΕ 04/18 παρουσιά- 
ζει παιχνίδια µόνο για υποβογιστές και όχι για 
κονσόβες; Καβά θα ήταν να δίνετε κάθε µήνα 
καιτη Λύση ενός παιχνιδιού για κονσόβες. 

2) Στη στήβη "Κυκβοφορίες καινούριων 
παιχνιδιών” Λείπουν και τα 16--Οἱῖ παιχνίδια! 

3) Ποιο εἶναι το µέββον των φορητών κον-- 
σοβών, κατά τη γνώµη σου; Θα ϐγουν και- 
νούρια μηχανήματα; 

4) Το ὑΙίΓὰ 64 θα παίρνει και παιχνίδια του 
5.ΝΕ5 (µε α0αρῖΟΓ); 

5) Στο τεύχος Νοεµθρίου, στη σεβίδα 24, 
υπάρχει µία φωτογραφία του 5.ΝΕΣ. ΤΟ µη-- 
χάνηµα που έχει κάτω, τι εἶναι; 60; Γιατί δεν 
θα”ϐγειτο 0 αυτό; Μήπως το κάνει επίτηδες 
η ΝΙΠΤεἘΠᾶΟ µε σκοπό να αγοράσουν οἱ Κάτο-- 
ΧΟΙ 5.ΝΕ5 το ὑΙἴΓα 64; 

6) Εξοµοιωτής μπιβιάρδου για 5.ΝΕΣ υπάρ-- 
χει στην αγορά (τιµή); Για Μας; 
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7) Εχώ ακουστά ότι στην Ιαπωνία θγήκε ἑ-- 
να ἴμπεί για 04ΠΊε 084: Και έτσι µετατρέπε-- 
ται σε µικρή τηβεόραση. Πότε θα έρθει στην 
ευρωπαϊκή και εἠβηνική αγορά -- αν έρθει; 

8) Υπάρχουν ακόµα κονσόβες ΝΕΕ στην α- 
γορά (Ρς6 Εποίπε, ΤµΓΌοΟ ΟΤ Και 5ΗῤΕΓΦΓΔΕΧ); 
Κυρίως για το ΤωΓοο ΟΤ, θέβω να πω ότι ήταν 
π καλύτερη ἐγχρωμη φορητή κονσόβακαια- 
ναρωτιέµαι γιατί δεν γνώρισε επιτυχία. 

9) Ακουσα ότι εἶναι δυνατό να κάνει κανείς 
αντιγραφή στο ςαγῖΓασε, αν και απαγορεύε-- 
ται (ακόµα και στην Ευρώπῃπ). Πώς γίνεται 
αυτό; Κατά τη γνώµη σου, υπάρχει περίπτω-- 
ση το σύστηµα αυτό να πάρει µεγάβες δια-- 
στάσεις σε ἑνα σύντομο µέβῆβον, όπως το |-- 
διο έγινε για τους υποβογιστές; 

10) Γίνεται να συνδέσω το Μας µου µε το 
ΙητεΓγηεῖ και να επικοινωνήσω µε ένα φίΔο 
µου που έχει ένα Ρς; Μπορώ να αγοράσω ο- 
ποιοδήποτε ΠΙΟΕΠΊ; Ο υποβογιστής µου έχει 
τα εξής χαρακτηριστικά: 4 ΜΒ ΠΊΕΠΙΟΓΥ και 
ΗΟ 40 ΜΒ. 1 

11) Υπάρχει περίπτωση να συνδέσω µία 
κονσόβα µε ένα Είντεο για να γράψω παιχν[-- 
δια πάνω σε θιντεοκασέτες; Αν ναι, τι πρέπει 
να έχω για να τη συνδέσω και στην τηβεό-- 
ραση ταυτόχρονα; 

12) θΘέβω γενἰενἠς παιχνιδιών για Μας!!! 

Αυτά (προς το παρὀν). Εβπίζω ὁτι δεν σε 
κούρασα. 

Νίκος Σεφεριάδης, Παρίσι 


ΥΓ. 1: Γιατί δεν κάνετε περισσότερα Γ6-- 
ν]εννς; Ξέρω, υπάρχει ἐββειμψη χώρου, αββά 
υπάρχουν ποββά παιχνίδια που θγαίνουν κά-- 
θε µήνα στην αγορά και για τα οποία δεν 
Κάνετε Λόγο. Δεν σας Λέω να κάνετε Γε-- 
ν]εννς για όβα τα παιχνίδια, αββά τουβάχι-- 
στον θα ήθεβα να αφιερώνετε µία σεβίδα 
για να αναφέρετε τα παιχνίδια τα οποία δεν 
παρουσιάζετε και να δίνετε έστω και θαθμό 
μόνο. 

ΥΓ. 2: Το γράμμα µου θέβω να ὅηµοσιευ-- 
θεί! ΡΙ6αᾶς8ΕΙ! 


ΥΓ, 3: Συγχαρητήρια για τη δισκέτα! (Καμιά 
δισκέτα για Μας θέβω.) Τώρα το περιοδικό 
είναι τἐβειο! ΑΛἢά µου ἠρθε ένα µήνα αργό- 
τερα, αν και είμαι συνδρομητής! 

ΥΓ. 4: Να κάνετε ένα µαγκαζίνο στην τῃ-- 
Λεόραση!! (Ωραία Ιδέα, ε;) 


Νικολάκη, γεια σου, 

Διάβασα καλά; Από το Παρίσι; Δώ- 

σε τους θερμούς χαιρετισμούς 

µας στον Ντόναλντ, το Μίκι, τον 
Γκούφι και σε όλη την παρέα του πάρκου. 
Προτού περάσουμε στις ερωτήσεις σου - 
που είναι και πολλές - θα ήθελα να σε ευ- 
χαριστήσω για Τα καλά σου λόγια. 

Οι 16-ΡΙ δεν πεθαίνουν εύκολα - τουλά- 
χιστον για τα επόμενα 2 µε 3 χρόνια - αλλά 
ούτε και γνωρίζουν την ἴδια επιτυχία που 
γνώριζαν κάποτε. Αυτό είναι λογικό, αν 
σκεφτείς ότι οι καινούριες παιχνιδοµηχα- 
γές είναι πολύ ανώτερες και η τιµή τους έ- 
χει γίνει πλέον προσιτή σε πάρα πολύ κό- 
σµο - άσε που και η τιµή του 50/ΝΝ8ΙΘ κυ- 
μαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα. Αρκεί 
γα σκεφτείς ότι η τιµή ενός καινούριου παι- 
χνιδιού σε οβΠΠάΦΘ (για 16-01) κυμαίνεται 
από 20.000 δρχ. έως και 30.000 δρχ. (δεν 
ξέρω πόσα “φράγκα” στοιχίζουν στη Γαλ- 
λία), σε αντίθεση µε τις τιµές των 605 που 
ξεκινάνε απὀ 15.000 δρχ. 

Για τα 8-ΡΙ μηχανήματα, ας µην αναφέ- 
ρουµε και πολλά. Εκείνα που καταφέρνουν 
ακόµα να κινούνται κάπως εἶναι οι φορητές 
παιχνιδομηχανές. Στις ερωτήσεις σου τώ- 
ρα. 
1) Στη στήλη παρουσιάζονται µόνον 8α- 
νθπίωΓθ σ68ΠΠθ5 και - ως γνωστόν - πολλά 
παιχνίδια του είδους αυτού δεν κυκλοφο- 
ρούν στις κονσόλες. Βοήθημα στους 
ο0Π5ΟΙΘ υ58/5 προσφέρεται από τη στήλη 
ΗΙπί5 η Τ[ρς. 

2) Πώς λείπουν; Σχεδόν σε κάθε τεύχος 
υπάρχουν και παιχνίδια για 16-ΡΗ. Αλλω- 
στε, Πολλά από τα παιχνίδια που παρουσιά- 
ζουμε κυκλοφορούν ύστερα και για αυτές 
τις κονσόλες. 

3) Το ερώτημά σου απαντήθηκε λίγο πιο 
πάνω. Τελευταία, εμφανίστηκε το ΝΟΠΙ8ά 
της 99608 και δεν είναι τίποτε άλλο παρά 
µία φορητή 16-Ρἱέ µηχανή (ένα ΜθσΒα/νθ, 
µε λίγα λόγια). 

4) Δεν νοµίζω, αλλά καλύτερα άσε να το 
δούµε πρώτα, γιατί ποτέ δεν ξέρεις. Εδώ 


βγήκε 8α8ρίΟΓ για το ΦΝΕΟ και παίζεις τα 
παιχνίδια του Ξ8ΠΊΘΡΟΥ, άρα ποτέ δεν ξέ- 
ρεις. Πάντως, δεν έχει ακουστεί τίποτα. 

8) ΟΧι, είναι ένα πιοᾶθπι. Όσο για το ὐ|- 
8, όπως γράψαμµε και στο προηγούμενο 
τεύχος, θα δέχεται οβΓίΠΙά6085, αλλά θα υ- 
πάρχει και ένα (0 ρΙ8ΥΘΙ ως εξωτερικό πε- 
ριφερειακό. 

ϐ) Υπάρχει, αλλά δεν θυμάμαι ακριβώς 
τον τίτλο. Νομίζω πως λέγεται Φίθνθ Ὀδνίς 
ΘΠΟΟΚΘΓ. Τιμή δεν γνωρίζω, αλλά λόγω πα- 
λαιότητας πρέπει να είναι φτηνό. 

7) Ορίστε; Το ΤΝ ἰωπθγ έχει κυκλοφορή- 
σει εδώ και µερικά χρονάκια, όχι µόνο στην 
Ιαπωνία αλλά σε ολόκληρο τον κόσµο. Η 
τιµή του στην Ελλάδα είναι γύρω στις 
30,000 δρχ. 

ϐ) Να ήξερες τι µου θύμισες τώρα! Δυ- 
στυχώς, όχι. Βλέπεις, η υποστήριξη ενός 
μηχανήματος από ανεξάρτητους κατασκευ- 
αστές 5ο/ννΒΓΘ παίζει το µεγαλύτερο ρόλο 
και δεν βρέθηκαν πολλοί για να υποστηρί- 
ξουν αυτά τα μηχανάκια. 

9) Καλά άκουσες! Αντιγράφουν τα Ολο- 
κληρωμένα. Μήπως όµως άκουσες και τι 
κάνουν σε αυτούς που τα αντιγράφουν, ὁ- 
ταν τους πιάνουν; 

10) Ασφαλώς και γίνεται. Εκείνο που 
χρειάζεσαι είναι ένα πιοᾶθπι. Στη συνέχεια, 
μπορείς να επικοινωνείς όχι µόνο µε το φί- 
λο σου, αλλά µε ολόκληρο τον κόσµο, ακό- 
μα και µε εµάς! 

11) Να συνδέσεις την κονσόλα σου στο 
γίάθο - υπάρχουν καλώδια, αρκεί να γνωρί- 
ζεις τις υποδοχές που υπάρχουν πίσω από 
το ν/άθο - και να συντονίσεις το νἱάθο µε 
την τηλεόραση. Θα βλέπεις, δηλαδή, την 
εικόνα της κονσόλας στην τηλεόρασή σου 
µέσω ν|αρθο. Αφού το καταφέρεις αυτό, τό- 
τε δεν έχεις παρά να πατήσεις το ΓΘΟΟΓά 
στο νἱᾶεο σου. 

12) Αυτά θα τα βρεις µόνο... στο καινού- 
ριο ελληνικό περιοδικό για Μ8ο που σκέ- 
φτοµαι να εκδώσω. 

Κλείνοντας, θα περάσουμε στα υστερό- 
γραφά σου. Περισσότερα Γθνίθνν5 απὀ αυτά 
που υπάρχουν, Ε, τότε δεν θα έπρεπε να 
βάζαμε καµία άλλη στήλη στο περιοδικό. 
Όπως βλέπεις, το γράμμα σου το δηµοσι- 
εύσαμε. Οσο για τη δισκέτα για Μᾶς, τα εἷ- 
παµε {...στο περιοδικό που θα βγάλω). Αν 
πάλι βιάζεσαι, τότε δεν έχεις παρά να αγο- 
ράσεις κάποιο ξένο περιοδικό για Μθοε, το 


οποίο προσφέρει δισκέτα ως δώρο. Χάρηκα 
που µας δόθηκε η ευκαιρία να τα πούμε. 
Γεια σου και να περνάς καλά. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΕΝΟΣ 
ΝΕΟΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Συγχαρητήρια για το περιοδικὀ 
σας. Σας συγχαίρω για την πβού-- 
σια ύλη και επειδή δεν έγινε ἑνα 
περιοδικό κατινιάς και παραπβηροφόρησης 
όπως κάποια ἆββα περιοδικά, Π.Χ. 04Π16 
Ρ/ΠΤΙΠΓ, 

τώρα, θα ήθεβα να πω κάποια σχόβιά µου 
για ἑνα γράμμα κάποιου Αργύρη Πρασσά 
(τεύχος 127). 

Μόνο γέβια μού προκάλεσε η φράση που 
έγραυε: "Ἡ Απ]σα εἶναι µία αξιοπρεπής Και 
αξιοθαύμαστη πβατφόρμα εφαρμογών πο-- 
Λυμέσων (ππμΙπιθαΙα), επεξεργαστών κει-- 
µένου, φωτογραφιών κ.Άπ. κ.ἠπ.”' Από αυτά 
που διάθασα, πρέπει ο Αργύρης Πρασσάς να 
εἰναι στην κατηγορία των αρχάριων σε αυτό 
τον τοµέα. Μα, πὀσες φορές θα πρέπει να 
σας το πούμε; Τα ΡΟς είναι ανώτερα απὀ τις 
κατά ποβύ καθυστερηµένες Απῃίοα. ΑΛΛά ε-- 
γώ δεν Λέω αεροβογ/ες, µιβάω µε στοιχεία. 

1) Τα τεβευταία χρόνια, διαθάζουµε στα 
περιοδικά ότι και η κοινή γνώµη χαρακτηρίζει 
τις Απίσα αναξιόπιστες. 

2) Ακόμα και Οἱ ἰδιοι ΟΙ Κάτοχοι της Απίσα 
παραδέχονται ότι τα προγράµµατα που ανα-- 
φέρει ο Αργύρης Πρασσάς είναι για πέταμα. 

3) Ακόμα και µέσα στο περιοδικό θβέπουµε 
την ανωτερότητα των Ρ65. Ενώ στις Απιςα 
όβα τα παιχνίδια της εἶναι κάτω απὀ 7096 και 
µόνο ένα καπό ἐχουν θγάβει Και αυτό πιάνει 
9056 (Ψ/γτιαἰ ζαγτίπο), τα Ρ6ς θγάζουν φοθερά 
παιχνίδια που πιάνουν απὀ 9096 και άνω, Π.Χ. 
Αεῖωα 5οςς6/ 9796, 5ρᾶς8 Ωμ5ί 6 9600 κ.ἀ. 

Επίσης, θα ἠθεῆα να πω και ἑνα άλλο πα-- 
ράδειγµα, για να καταβάθουν οἱ κάτοχοι της 
Απηίσα ότι τα Ρςς εἶναι καβύτερα, αφού σεο- 
ποιονδήποτε δημόσιο τοµέα χρησιμοποιού-- 


νται ΡΟς. 0σο για το άλλο γεβοίο που είπε, 
ότι “Λόγω των συµθατών η χώρα πηγαίνει ᾱ-- 
πό το κακό στο χειρότερο,’ εγώ θα πω εβά-- 
χιστες απὀ τις χώρες που έχουν ακμή, Δόγω 
αυτών των ποβύ ανώτερων συµθατών απὀ 
τις Απιίσα, όπως ΗΠΑ, Ιαπωνία, Γερμανία, 
Αγγβία, Καναδάς, Γαββία κ.ά. 

Και τώρα θα επακοβουθήσουν οι ερωτή- 
σεις. 

Είμαι κάτοχος ενός Ρεη/Ίµπῃ ΡΓο και θᾳ ή-- 
θεῇα να µου γράψεις τα 5 καλύτερα παιχν]-- 
δια για το µπχάνηµά µου, αββά και να µου 
γράψεις έναν καβὀ εκτυπωτή. 

ΦιΠικά, 

Χρήστος 


Φίλε Χρήστο, 

Στην αρχή του γράμµατός σου α- 
γέφερες µία λέξη που µε πείραξε; 
“κατινιά”, Γιατί τη δηµοσίευσα; 
Απλώς γιατί δεν λογοκρίνουµε Τα σχόλια 
των αναγνωστών µας, χωρίς αυτό να σηµαί- 
γει ότι συμφωνούμε και µαζί τους. Ειλικρι- 
νά, δεν θα ασχοληθώ µε τα γραφόμενά 
σου, γιατί πιστεύω ότι τέτοια λόγια, τέτοιοι 
χαρακτηρισμοί και τέτοιου είδους σχόλια 
που απευθύνονται σε άλλους αναγνώστες 
δεν αξίζουν κριτικής. 

Και αν σου προκαλεί γέλια η φράση του 
αναγνώστη, ότι “η Απιὶσᾶ είναι µία αξιοπρε- 
πής κ.λπ. κ.λπ.,’ καλά κάνεις, αλλά δεν αλ- 
λάζει τίποτα. Όντως, το µηχάνηµα είναι µία 
καλή πλατφόρμα και αξίζει μεγαλύτερης 
προσοχής. 

Καιρός να περάσουμε και στις ερωτήσεις 
σου. Τα 5 καλύτερα παιχνίδια; Τι είδους 
παιχνίδια; Παιχνίδια κυκλοφορούν πάρα 
πολλά. Θα σου πρότεινα να ρίξεις µία µατιά 
στα πενίθνν/ς του περιοδικού και είμαι σίγου- 
ρος ότι θα βρεις αυτό που ταιριάζει στα 
γούστα σου. Όλοι οι σύγχρονοι εκτυπωτές 
που κυκλοφορούν εἶναι καλοί, τους κακούς 
δεν τους βγάζουν οι εταιρίες. Αν θέλεις 
δείγµατα εκτυπώσεων, δεν έχεις παρά να 
επισκεφθείς καταστήµατα που πουλάνε ε- 
κτυπωτές και να ζητήσεις κάποια επίδειξη. 


ΑΜΙΟ6Α ΑΠΟΡΙΕΣ 
Καταπβηκτικό ΡΙΧεΕΙ, 
Συγχαρητήρια για την αββαγή 
προς το ακόµα καβύτερο που Πα-- 
ρατηρήθηκε τους τεβευταίους µή-- 

νες. θέβω επίσης να σε ευχαριστήσω που 
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υποστήριξες τόσο ποβύ όῇο αυτὀν τον καιρό 
την Απηίσα, την ώρα που ἆββοι τη θάθανε. 
Εχὼ µία ΑΊ200 και έχω μερικές ερωτήσεις να 
σου υποθάβω: 

1) Ββέπω συνέχεια διαφημίσεις στο πε- 
ριοδικὀ, σε σχέση µε τα Ο0--ΚΟΜΕς για Απηίσα. 
Αφού υπάρχουν και (0-ΚΟΜΕς για Απιίσα, 
γιατί δεν μπορούν να μεταφερθούν οι Ρς 
Ο0--ΕΟΜΕ τίτβοι στην ΑΠΙΙΦ8; 

2) Μήπως γνωρίζεις στην Απ]σα, στο Μ.Κ. 
ΙΙ (ΜογίαΙ Κοπηραϊ 2), πὠς γίνεται η τρίτη 
ἀθαίἴΏ ππονε του 5ΠαΠα Τ5Πα, δηβαδή εκείνη 
που γίνεται Ο 5Π8ΠΟ Τ5υΠΟ ΚΙΠίαΓο και Κόθει 
τη µέση του αντιπάπου; Και πώς γίνεται να 
ρίξεις τον αντίπαβο στο οξύ; Και µη µου πείτε 
ότι τα εἶχατε δημοσιεύσει, γιατί έχω και τα 2 
τεύχη, στα οποία δημοσιεύσατε τις κινήσεις 
για Απιίαα (τεύχη Φεθρουαρίου-Μαρτίου 
1995) και οι 2 κινήσεις αυτές δεν υπήρχαν. 

3) Εχεις πβηροφορίες για το αν θᾳ κυκβο- 
φορήσει το Μογῖαἰ Κοπηραΐ 3 για Απιίςα; Αν 
ναι, πὀτε; 

4) Το ΜαςίΕΓ ΑΧΘ, το ΝΒΑ 4Π1, το )μποίε 
ΒΟΟΚ, το ΕΙΕΑ 5οςς6/ 1996 και το ΏΓαςοη, ΤΠΕ 
ΒΓυςθ Ι66 5Ιἵ0Γγ θα κυκβοφορήσουν για 
ΑΊ200; 

5) Πιστεύεις πως ένας επιταχυντής Και µία 
επέκταση µνήµης εἶναι µία αναγκαία ανα- 
θάθµιση για τον υποβογιστή µου; 

ΥΓ. 1: Συγχαρητήρια για την καταπβηκτική 
στήβη ""5μγῄπα ΤΠε Νεῖ’. 

ΥΓ. 2: “Μογίαι Κοπηθαϊ {ΟΓ ΘνΕΓ" 

Συγγνώµπ αν σας κούρασα µε το τεράστιο 
γράμμα µου 

Μιχάβης ΄Κυπα--ἱ 4ο” Τζωρτζάκης 


Αγαπητέ Μιχάλη, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 

σου λόγια και όσο για την υπο- 

στηρίξη προς την Απισθ, κάνου- 
µε και θα κάνουμε ό,τι μπορούμε µέσα α- 
πό το περιοδικό. 

1) Είναι θέµα εταιριών, θέµα συµβατότη- 
τας, θέµα αποθηκευτικού χώρου, θέµα ανα- 
λύσεων και υπάρχουν και πάρα πολλά άλλα 
προβλήματα. Πάντως, αρκετά παιχνίδια έ- 
χουν κυκλοφορήσει και στα δύο συστήµατα. 

2) Ασφαλώς και το γνωρίζω, αλλά δεν ξέ- 
ρω τι πρέπει να κάνεις. Θέλω να πιστεύω ότι 
κάποιος αναγνώστης θα διαβάσει την ερώ- 
τησή σου και, αν ξέρει την κίνηση, θα βοη- 
θήσει και εσένα αλλά και εµάς. 

8) Ναι, και μάλιστα µέσα στο χρόνο. 
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4) Εκτός από το ΝΒΑ πι, τα υπόλοιπα έ- 
χουν κυκλοφορήσει για Απιίσ8 και πιστεύω 
ότι τρέχουν και στην Α1200. 

9) Ολα αυτά τα περιφερειακά είναι χρήσι- 
μα για το µηχάνηµα, αρκεί να έχεις και την 
οικονομική άνεση να τα αποκτήσεις. 


ΠΕΡΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
Ο ΛΟΓΟΣ 
Αγαπητὀ ΡΙΧΘΙ, 
1. Εδώ και τρία Χρόνια εἶµαι κάτο-- 
χος ενός 5.ΝΕ5. Τον περασμένο 
µήνα ἐµαθα ὀτι το µηχάνηµα σεπε-- 
ρίπου 9 µήνες θᾳ καταργηθεί και τη θέση του 
θᾳ πάρει το ὑΙΤΓὰ 64. Αν είναι αβήθεια, τι 
πρέπει να κάνω µετο 5.ΝΕΞ; 

2. ΤΟ περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ το πρωτοαγόρασα 
το 1991 και επειδή τότε ήµουν κάτοχος Ρ6, 
ήµουν ευχαριστημένος που ἐθαζε παιχνίδια 
πιο ποβύ για Ρ6ς και Απιίσα. Όµως, τώρα τα 
πράγματα έχουν αββάξει. Τα τεβευταία 2--3 
χρόνια, ο µισόὀς πβηθυσμός εἶναι κάτοχος 
µίας παιχνιδοµηχανής και το περιοδικὀ σας 
συνεχίζει να θάζει παιχνίδια για κομπιού-- 
τερ, όπως εἶναι το Ρ6 και Π Απιίσα. Και το 
πρὀθῆπμά µου δεν στηρίζεται και ποβύ σε 
αυτό, αββά περισσότερο στηρίζεται στην 
τιµή του περιοδικού που όΠο αυξάνεται και 
είναι άδικο. 

3. Επειδή το κομπιούτερ µου, που είναι Ρς, 
κάρτα γραφικών 60Α, ΙΒΜ ΧΤ, όσο να ναι ἑ- 
χει αρκετά παιχνίδια, ποια 3 παιχνίδια μού 
προτείνεις να αγοράσω; 

4. Αξίζει να αγοράσω µία Απ]ίσα 1200; 

5. Εχω το Οποσίς’π’ΟοῦΙίης για Ρς στο 
πρωτὀτυπόὀ του, αβἢά τον τεβευταίο καιρό 
δεν µου πιάνει. Μήπως µπορείτε να µε 6οη-- 
θήσετε, να το κάνω να Λειτουργήσει; 

ΥΓ.: Εἠπίζω να δημοσιευτεί το γράμμα µου 
και ευχαριστώ το καταπβηκτικό ΡΙΧΘΙ για την 
κατανόηση που µου έδειξε. ΒΥΕ! Παρ’ όβα ὁ-- 
σα είπα, το ευχαριστώ! 

Φιβικά 

Αναστάσης 


Γεια σου, φίλε Αναστάση, 

1) Ποιος σου εἶπε ότι σε 9 µήνες 
πρόκειται να καταργηθεί το µηχά- 
γηµά σου; Εντύπωση µου κάνει και 
ΤΟ χρονικό όριο που έδωσαν - µου θυμίζει η- 
µεροµηνία λήξης κατανάλωσης τροφίμων! 
Δεν υπάρχει τέτοιος κίνδυνος και ποτέ η Ν- 
Ιπίθπαο δεν θα καταργούσε τόσο εύκολα κά- 
ποιο μοντέλο που έχει πουλήσει σαν “τρε- 
λό᾽, µόνο και µόνο επειδή θα βγάλει κάποιο 
άλλο, πιο εξελιγμένο. 

2) Για την τιµή του περιοδικού δεν µπο- 
ρούμε να κάνουµε και πολλά πράγματα. 
Βλέπεις, όλα τα πράγματα αυξάνουν. Ειδικά 
µετά τις τελευταίες ανατιµήσεις του χαρτιού, 
τα πράγματα είναι πολύ “ζόρικα”. Οσο για 
την ύλη του περιοδικού, προσέχουμε να µην 
αδικήσουµε κανέναν. Αλλωστε, µην ξεχνάς 
ότι δεν είµαστε ένα “κάθετο” περιοδικό. 

3) Με κάρτα γραφικών Ο6Α και ΧΤ µηχά- 
γηµα, τα πράγματα είναι πολύ σκούρα και 
δυσκολεύοµαι να σου προτείνω παιχνίδια. 

4) Εξαρτάται από τις ανάγκες και από τις 
απαιτήσεις σου. 

ϐ) Μάλλον σου χάλασε η δισκέτα και δύ- 
σκολα µπορείς να κάνεις κάτι. Προσπάθησε 
γα το αντιγράψεις σε κάποια άλλη δισκέτα. 

(Τα ανεκδοτάκια σου τα κόψαµε, γιατί ή- 
ταν πολιτικού περιεχοµένου.) 


ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ το 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ; 
Αγαπητό περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, 
Με Λένε Πέτρο και είμαι ένας φα- 
νατικὀς αναγνώστης του περιοδἰ-- 
κού σας. Θα ήθεβα να κάνω µερικές 
ερωτήσεις, αββά πριν τις κάνω θα ήθεῆα να 
ρωτήσω: Θα γράψετε ὀβες τις κινήσεις του 
Μογται Κοπησαϊ 3 για όβες τις κονσόβες που 
ἐχει ϐγει ἡ τουβάχιστον για το 5µῤ6Γ Νες και 
γιατο Μεσα ὈΠνθε. Τώρα, οι ερωτήσεις: 
1) Θα ϐγει το “ΤΠΕ ΝΘεά ΕΟΓ 5ρθθα” για 
Μεσα Όήνθ και για 5Ηῤ6/ Νες; 
2) Ποιο εἶναι καλύτερο: το ὑΙ{Γὰ 64, το 5863 
5αἴι]Γη ἡ το 5ΟΗΥ ΡΙάγ5ί{α(Ίοη; 
3) Ποιο εἰναι καβύτερο: το ΝΙΓΤμαΙ ΒΟΥ ή το 
ΝΟΠΊ4ᾷ 16--Οίζ απὀ τη 566083; 
4) Θα ϐγουν για 5844 Μεσὰ ὈΠνθ το 5864 
Κκαϊγ και το αγίοΠα υ5Α; 
5) Λέω να πάρω ή Μεσα Ώήνε ή 5µρε: Νες. 
Εσείς, ποιο µου προτείνετε να αγοράσω; 
6) Ποιο είναι το καλύτερο παιχνίδι που έχει 


ϐγει για 5µῤεΓ Νες Και ποιο για Μεσα ΡΠνΝε; Και 
ποιο είναι το καλύτερο για όλες τις κονσόβες; 
7) Θα ϐγει το 5ἴΓθεῖ ΕΙαΗἴεΓ Της Μονἰθ για 
Μεσα Πνε ή για 5µῤεΓ Νες; 
Ευχαριστώ 


Φίλε Πέτρο, γεια σου, 

Προτού ασχοληθούμε µε τις ερω- 

τήσεις σου, να σε πληροφορήσω 

ότι αρκετές απὀ τις κινήσεις που 
παρουσιάζουμε στο ΜΚ3 λειτουργούν και 
στη δική σου κονσόλα, Αρα, δεν έχεις παρά 
να δοκιµάσεις. Στις ερωτήσεις σου, τώρα: 

1) Αγνωστο - και δεν γνωρίζω κάτι σχετικό. 

2) Το υΙ8 δεν έχει έρθει ακόµα. Τα άλλα 
δύο συστήµατα που αναφέρεις είναι εξίσου 
καλά, αλλά το ΡΙΒΥΙΒΙίοΠ διατίθεται σε Ιδιαί- 
τερα ελκυστική τιµή, άσε που και τα παιχνίδια 
του συνοδεύονται απὀ ελληνικές οδηγίες. 

4) Εγώ θα αγόραζα το ΝοΠΊ8ά (περισσότε- 
ροι τίτλοι και φορητό). 

4) Σκούρα τα βλέπω τα πράγματα, αλλά 
και αν κάποτε κυκλοφορήσει, Το σίγουρο εἰ- 
ναι ότι οἱ ομοιότητες των παιχνιδιών θα εἷ- 
ναι µόνο στον τίτλο! 

9) Όποιο µηχάνηµα έχουν και οι φίλοι 
σου, για να µπορείτε να ανταλλάσσετε και 
παιχνίδια μεταξύ σας. 

ϐ) Στο τεύχος Μαρτίου και στη στήλη 
(οηςδοίθ ΜΑΓΚΘἰ, είχαµε παρουσιάσει τα κα- 
λύτερα παιχνίδια της χρονιάς για κάθε µη- 
χάνηµα. βίξε µία ματιά. 

7) Ναι, και πολύ σύντομα. 

Εμείς ευχαριστούμε. 


ΧΩΡΙΣ ΣΧΟΛΙΑ 

Αγαπητό ΡΙΧθΙ, 

Είμαι αναγνώστης σου εδώ και πά-- 

ρα ποββά χρόνια (δεν θυμάμαι ποιο 

τεύχος ακριθώς) και θέθαια πιστεύω 
ότι εἰσαι ἑνα απὀ τα καλύτερα περιοδικά ΠΠΙ-- 
ροφορικής στην Εββάδα. Αφορμή για το 
γράµµα που σου γράφω πήρα απὀ το γράµµα 
του Κ. Γιώργου Χατζηπέτρου, ο οποίος ανέ-- 
φερε ορισμένα πράγµατα για την Απηίσα (χῶ-- 
ρίς να ἐχει θέθαια Ιδέα, κρίνοντας απὀ τα βε-- 
γόμενά του). Καταρχήν, πρέπει να αναφέρω 
ότι εἶµαι σε µία σχοβή πημΏπ]εαία Και ό,τι και 
αν αναφέρω, το έχω υάξει σε θάθος και έχω 
δουβέυει µαζί του. Στην κατοχή µου έχω µία 
Απηίσα 1200, ἑνα (922 Και ἑνα 486 ὈΧ/66 µε 4 
ΜΒ ΚΑΜ και 16--ΟΙί κάρτα ήχου. 

Εχοντας δουβέυει Λοιπόν Και στα δύο µη-- 


χανήµατα, δεν µπορεί να πει κανείς ότι αυτά 
που Λέω δεν έχουν κάποια θάση. Αγαπητέ κύ-- 
ριε Χατζηπέτρο, η Απιίαα εἶναι ὀχι µόνο το 
καλύτερο ΠΠιΙΙηιεαία µηχάνηµα της αγοράς, 
αλβά και γενικότερα ο καλύτερος υποβοΥΙ-- 
στής όπων των εποχών. Αν τα Ρ65, όπως υ- 
ποστηρίζεις, ἔχουν πιυιτΙζαδκίπα, τότε γιατἰ 
στα Νηπαοννς, όταν προσπαθήσεις να το κά- 
νεις, το σύστηµα σέρνεται; Στην Απ]σα τρέ-- 
χω ποῇβές εφαρμογές ταυτόχρονα και, αν ἑ-- 
χεις έστω και 2 ΜΒ µνήµης παραπάνω, πραγ-- 
µατικά πετόει. Τώρα, αν υποστηρίζεις ότι σε 
286 μπορείς να κάνεις πιωΠ(ασκίπα, τότε δεν 
έχεις παρά να ξυπνήσεις, γιατἰ αυτό εἶναι α-- 
δύνατο. Οἱ εγκυκβοπαίδειες που αναφέρεις 
ἐχουν φτιαχτεί µε το Τοοίροοκ Γαἵ 153 ἡ 300. 
Δεν έχεις παρά να δεις το Ηείπ] για Απιίσα Και 
θᾳ καταβάθεις τη διαφορά. 0σο και για 
πραγματικές ηἸωπιεαία εφαρμογές, δεν ἐ-- 
χεις παρά να δεις ἄεΠπο της Απιίσα (και ὀχι 
µόνο), αρκεί να υάξεις. Δες, αν µπορείς, το 
σιαῖς ΟΕ ΤΠε ΑΓί Και το Α Είπαεις και αν δεν 
πας να αγοράσεις Απῃίσα, τότε πραγματικά θα 
εἰσαι τυφβός. Τώρα, όσον αφορά στα ριδ!ϊς 
οΠΠαίη Καὶ 5ΙΙ4ΓΘΝΝάΓΕ ίµπες στο Ιπϊθιπεῖ αν 
µπορεἰς και δες το ΑπΙΙΠεΤ), η Απιίαα απβώς 
ἐχει ποβύ μεγαβύτερη συββογή. 

τα προγράµµατα που αναφέρεις εἶναι καβά, 
αββά δεν μπορούν να πάνε “κόντρα” στα α- 
ντίστοιχα για Απιίσα, π.χ. Ρποῖοσεπίος, 
ΙΠἹααΘ/Χ20, το οποίο εἰναι καβύτερο απὀ το 
ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ. Τώρα, όσον αφορά στο καινούριο 
ΙΠπΙαΟεΠΊαΣ{ΕΓ ΒΙἴ, άσε το καβύτερα, γιατί τα υ-- 
πόβοιπα θρίσκονται ποβύ πίσω. Το 30 5ἵμαίο 
είναι ποβύ καπὀ τρισδιάστατο πρὀγραμµµα (το 
έχω στο ΡΕ και το έχω δουβέυει αρκετά), αηβά 
δεν µπορεί να συναγωνιστεἰ τα κεαἱ 20, ΙΟΠῖ 
Ἠανε 20 ΝΕΓ.Δᾶ, ΡΙΧΘΕΙ 20, ΟΙΠΕΙΊα 48, που υπάρ-- 
χουν για Απισα. Πραγματικά, αν δεις το ΟΙΠεΠΊᾶ 
40 και το ιΙαηίννανθ στην Απιίσα, θα τρεβα- 
θείἰς. Το επίπεδο του ΤΘθχίμΓθ πιαρρίπα εἰναι 
τουβάχιστον εκπβηκτικό και ποβύ ανώτερο απὀ 
το 20 5ἴμαίο, αββά και γενικότερα όβες Οἱ Λει-- 
τουργ/ες γεπαε/ίπα και ο σχεδιασµὀς των ᾱα- 


ντικειµένων. Εχοντας µιβήσει µε καθηγητές 
της σχοβής µου, Οἱ οποίοι δουλεύουν σε Ρ6, 
µου έχουν εξηγήσει και έχουν παραδεχτεί ότι η 
Απιίοα εἶναι ποβύ ανώτερο µηχάνηµα των Ρ05. 
Αρκεί να δεις το Λειτουργικό της Απ]ίαα Και να 
δουβέψεις µαζί του και θα καταβάθεις τι εν-- 
νοώ. Οσο για τον ήχο, θα έπρεπε να ξέρεις ὁτι 
Π Απιίοα διαθάζει αρχεία ήχου πιο και όχι νναν, 
οπότε έχει καβύτερο ἠχο. Μη µου πεις ὀότιτοΡς 
διαθάζει και αυτό πιοά αρχεία, γιατί δεν είναι 
το ἰδιο στην αναπαραγωγή του ήχου. ΒΛέπεις, 
Π ΡαιΙὰ εἶναι ποβύ καβύτερα δομημένο τσιπάκι 
ήχου απὀ τις κάρτες που αναφέρεις. 

Για τα παιχνίδια που αναφέρεις ότι έχεις, 
δεν έχουµε Ώοοπ]. θα πρέπει να δεις τα 
ΟΙΟΟΠΊ, ΟΙοΟΠή Πεἰυχε, Αἴεπ ΒΓεθα 20, ΞΝΗΙςΗ 
Ν/οΠα, αββά τεβευταίο Και Καβύτερο, το οποίο 
πραγματικά ξεφτιβίζει την 30 εποἰπε του 
Ώοοη, είναι το Βγεαϊηίθςς. Ανάλυση 640χ480, 
πρώτη φορά σε παιχνίδι του εἰδους. Τα 50 
«ρῄίες είναι ΓΘΠΘΓΙΠα µε τέβειο αππ]αῖίοη, 
ὀχι όπως το ΌοΟΠΙ και τα ἆββα, µε 2-5 
{4πΊθς. Μπορείς να κοιτάξεις πάνω, κάτω Και, 
γενικά, πρὀκειται για τα καβύτερα γραφικά 
που έχω δει. Δες το σε µία ΑΠΠία 1200 µε ας- 
εθἰεγαῖοΓς και θα καταβάθεις τι εννοώ. θεὲ 
µου, πραγματικά ανεπανάβηπτη εμπειρία. 
Οσο για το ανερχόμενο 5{α: ΕΙοΠίε: της ΟΤυ, 
δεν χρειάζεται και ποβΛά να πω. Οταν θα εµ- 
φανιστεί͵ θα το καταβόάθεις. 

Αν νομίζεις ὁτι το Ρς σου εἶναι καβύτερο 
από την Απιίσα, εἰσαι Λάθος. Η Απιίσα επέ-- 
στρευε για τα Καβά Και ήδη έχετε αρχίσει Και 
το νιώθετε. ΓΙ’ αυτό, προσπαθείτε µε Κάθε 
µέσο να την υποθιθάσετε. Τώρα, αν µιβήσω 
για την ανερχόμενη ΡΟΝΜΕΓ Απ]ίσα (ΡοννεΓ Ρς 
604), τότε άσε το καβύτερα, γιατί θα αρχίσετε 
να κβαίτε. Μη µου συγκρίνεις τον Ρεη(Ιµπ] µε 
τον 68060, γιατί είναι ο ΡεΠΏΙµΠ] Π νύχτα καιο 
68060 η µέρα. Απηίσα ἰ5 Ώ8εΚ ΡΟΓ ἴπε βΙΤμΓε 
απᾶ |.οηα ἱ1ν6 118 Απιίσα αγαπητέ. 

Σας κερδίσαµε για ακόµα µία φορά, τόσο 
που ο φόθος της ήττας ίτης πραγματικά µε-- 
γάΠης όµως) σας φοθίζει τόσο ποβύ, ώστε 
σας κάνει να γεβάτε µε αυτά που Λέτε. 

ΥΓ, 1: Οσοι Απιίσαᾶδες έχουν 1200, να τρέ- 
ξουν να αγοράσουν το Βγεαϊηιεςς. 

ΥΓ. 2: Αν το ΕΧ ΕΙΟΠἴεΓς σου άρεσε, τότε 
πού να δεις το ΗαΙἱ ΟΕ Οπαπηρίοης σε ΛΙγο Κκαι-- 
ρό σε Απη6α. 

ΥΓ, 3: Εἠπίζω σε δημοσίευση, παρά το µέ- 
γεθος, γιατί πιστεύω ὁτι αυτό το γράµµα κα- 
Λύπτει ποββούς ΑΠΊίσαδες. ἓ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996 1ος 


Ρε ΡΙ6Κ 


Προκειμένου να µπορέσετε να “τρέξετε” τα 
προγράµµατα που θρίσκοντα! στη δισκέτα, θα 
πρέπει υποχρεωτικά να τα εγκαταστήσετε στο 
σκληρό σας δίσκο, για Το λόγο ότι όλα είναι σε 
συμπιεσµένη µορφή. Πρόκειται για µία πολύ 
εύκολη διαδικασία, καθώς το µόνο που έχετε να 
κάνετε είνα! να τοποθετήσετε τη δισκέτα στο 
3.5” ἀγίνο σας και να εκτελέσετε το πρόγραµµα 
ΡΙΧΕΙ.ΕΧΕ. Αμέσως θα θρεθείτε στο πρόγραµµα 
εγκατάστασης. 


ΑΜΙΟΑ ΡΙ5Κ 


Η δισκέτα αυτού του µήνα περιέχει τέσσερα πολύ 
καλά παιχνίδια κα! ένα αρκετά χρήσιμο υΗ/ΠΥ. 
Μην ανησυχείτε για Το µικρό αριθµό των 
παιχνιδιών σε σχέση µε αυτόν που εμφανιζόταν 
στις προηγούμενες δισκέτες. Η επιλογή τους 
γίνεται πάντα µε κριτήριο την ποιότητά τους και, 
όπως ίσως θα ξέρετε, Τα καλά παιχνίδια είναι και 
µεγάλα σε μέγεθος ;) 

Η επιλογή όλων των προγραµµόάτων γίνεται όπως 
πάντα µέσω του γνωστού ΠἹοπω. Το µόνο που θα 
πρέπει να εγκαταστήσετε είναι Το Ὀοσφγαόογ, 
Μόλις επιλέξετε το ω/Ιέγ Βορφγαάο!, θα 
εμφανιστεί ένας γοφυοφίουν που θα σας ζητήσει να 
ορίσετε το ἄγΙνο στο οποίο θα γίνει η 
εγκατάσταση. Θα πρέπει να δώσετε ΡϱΕΊ:, ΡΕΣ: 
κ.λπ. ή, αν έχετε σκληρό δίσκο, ΘΗΟ:, ΡΗ1: κ.λπ. 
Εννοείται ότι θα πρέπει να έχετε εξωτερικό α[οικ 
ἄγίνο ή σκληρό δίσκο για να εγκαταστήσετε το 
υεΙ/ΠέΥ. Επίσης, χρειάζονται περίπου 30Κ 
ελεύθερου χώρου για το Ὀοργαάογ. 

Τέλος, αυτόν Το µήνα έχουµε την τιµή να 
φιλοξενούµε στη δισκέτα το πρώτο ελληνικό 
παιχνίδι Πρόκειται για τη γνωστή κρεµάλα που 
είµαστε σίγουροι ότι θα σας αρέσει. 


Επιπροσθέτως, αν έχετε κάποιο παιχνίδι 
δημιουργός του οποίου είστε εσείς και Το οποίο 
επιθυμείτε να δείτε στη δισκέτα του ΡΙΧΕιΙ., 
Επιμέλεια Ρ6 δισκέτας/κείµενα: 0. αγθιιοηί µπορείτε να µας το στείλετε. 
Επιμέλεια Απιϊσα δισκέτας/κείµενα: 
Γ. Κουρκουτάς 


Για ενδεχόμενη αλλαγή Του τύπου της δισκέτας ή για 
οποιοδήποτε άλλο πρόθληµα σχετικά µε αυτήν 
απευθυνθε/τε στη διεύθυνση του περιοδικού. 


Ια 


ΑΤΟΝΜ5 
Το Αἴοπις είναι ένα ππἰπά 08πΠΠΘ. 
Παίζεται µε δύο και πλέον παίκτες 
µέσω ππουςθ. Σε ένα Ὀοβ[α τοποθε- 
τείτο τα ΑἰΟοΠή5 σας, τα οποία ξεχωρί- 
ζουν από το χρώμα τους. Αν σε κά- 
ποιο τετραγωνάκι τοποθετήσετε άνω 
των τριών αἴοππ5, θα εκραγούν πολ- 
λαπλασιαζόμενα. Ετσι, θα καταλά- 
θουν τυχαία κάποια διπλανά τετραγω- 
νάκια, ανεξαρτήτως µε το αν υπάρ- 
χουν εκεί Βἴοπι5 άλλου χρώματος. 
Όποιος παίκτης καταφέρει να γεµί- 
σει το Ὀοβ8[ά µε τα δικά του αἰοπης 
κερδίζει. Όπως προαναφέραμε, το 
παιχνίδι παίζεται µε πιουςδθ και θα 
τρέξει σε όλες τις Απιιοᾶϐ µε 1ΜΒ 
ΒΑΜ και άνω. Για να θγείτε στο 
ππθηυ πατήστε το δεξί ππουςθ Ὀυίίο. 


ΚΗΕΜΑΙ.ΑυὐΒ 


Όπως Θα καταλάθατε από τον τίτ- 


λο του, πρόκειται για το πολύ γνω- 


Αν ἂν 


ΗΒΗΕΜΗΙ.Η 1Η 


Πρι μη 


στό παιχνίδι "κρεμάλα”. Παίζεται 
µε δύο παίκτες, εκ των οποίων ο 
ένας σκέφτεται µία λέξη κρυφά 
από τον άλλον, την οποία θα 
πρέπει να θρει ο συμπαίκτης του 
µετά από έναν συγκεκριµένο α- 
ριθµό προσπαθειών. 

Το παιχνίδι έχει δημιουργηθεί 
από τον Κωνσταντίνο Αλεξαν- 
δρίδη από τη Θεσσαλονίκη. Για 
περισσότερες πληροφορίες ε- 
πιλέξτε το Κιθππαἰα 00Ο. 

Το παιχνίδι θα τρέξει σε όλες 
τις Απιίο8 µε 1ΜΒ ΒΑΜ και έχει 
δημιουργηθεί µε ΑΜΟΝ ΒαΡίο. 


ΡΟΝΚΕΥΚΟΝΑ 

Αλλο ένα κλασικό παιχνίδι που ό- 
λοι µας έχουµε παίξει στα 8Γο8665. 
Αποτελεί µία πολύ καλή µεταφορά 


ο 
ωμιυμω ων ο 


ΠΕΝΗΕΥΗΟΝΕ 


στην Απιίςᾶϐ µε όλα τα επίπεδα 
του οΠρίπαΙ. Δυστυχώς, όµως, 
θα τρέξει µόνο σε Απιίςᾶ µε 
005, δηλαδή µόνο σε 
Α5ΟΟ, Α200ΟΟ µε 1.2/1.3 
Ο5. Το παιχνίδι παίζεται µε 
Ιογφίίοκ και στην εισαγωγι- 
κή του οθόνη θα θρείτε 
πληροφορίες σχετικά µε τα 
οοηίτοΙ ΚΘΥ5. Είναι 5Π8/6- 
Ν/8ΙΘ και είναι αφιερωμένο σε 
όλους τους Α500Ο υ5θ[5 που 
κρατάνε ακόµα την Απιίσα 
τους! 


ΦυΡΕΗ ΤΗΙΝΤΗΙΦ 

Άλλο ένα πολύ καλό παιχνίδι. 
Πρόκειται ίσως για την καλύτε- 
ρη µεταφορά του γνωστού Τεϊής 


ΤΡΑΡ 


ΠΕ ππετα ΜΕΣ 11 Γ1 


ση 


| ἡμ ος πβττθκαὶ 
0000ς η. 
ΦΗΡΕΗ ΤΜΙΝΤΗΙ5 


ομεώτῦς 


στην Απιίσα. Εκπληκτικά γραφικά, 
κίνηση και µουσική που συνθέτουν 
ένα άριστο σύνολο. Υπάρχουν δύο ε- 
πιλογές για το Τνηίή5, µία για ΑΑΑ 
και µία για ΟΟΦ/ΕΟΘ Απιίσαϐ. Στην 
εισαγωγική οθόνη του παιχνιδιού θα 
δείτε όλες τις διαθέσιµες επιλογές 
που γίνονται µέσω ΚκΘγΏοβΒΓα. 


ΡΕΟΒΑΡΕΗ 
Το υἩγ αυτό αναλαμθάνει να κά- 
νει τη "δύστροπη” Α1200 να τρέξει 
αρκετά από τα παλιά παιχνίδια της 
ΑΦΟΌ. Βέθαια, µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί και από ΕΟ9 Απιίσα 
(Α500--), αλλά έχει σχεδιαστεί ειδι- 
κά για το ΑΑΑ οΠίρςθἰ. 


ΠΕΦΗΗΠΕΗ 


Υπάρχουν πολλές διαθέσιµες επι- 
λογές που αναλύονται στο ἄοου- 
πιεπί ΠΘ του, το οποίο είναι στα αγ- 
γλικά. Μόλις το εγκαταστήσετε θα 
δημιουργηθεί το αἰΓθοίοη αΘΩΓ88Ι 
που περιέχει όλα τα απαραίτητα αρ- 
χεία. Το ΏθρΓ8άθί θα τρέξει σε Απιι- 
08 µε 2.0405 και άνω. 


ΡΙΧΕΙι ΑΠΙΕΡΙΛΙΟΣ 1996 το 


ω Ρώμη 


ΙΝΤΕΒΗΕΑΟΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 
Όταν τρέξετε το πρόγραµµα 

ΡΙΧΘΙ.ΘΧΘ, στην οθόνη σας θα εµφα- 

νιστεί το πρόγραµµα εγκατάστασης. 

Το πρόγραµµα λειτουργεί µε τη θοή- 

θεια του ποντικιού ή του πληκτρο- 
λογίου. Για να εμφανιστεί το ππθηυ 
εγκατάστασης, πηγαίνετε και κάντε 
κλικ µε το ποντίκι πάνω στο "ΡΙΧΘΙ 
Δισκέτα Νοά" ή πατήστε ΑΙἱ-Ρ και ᾱ- 
µέσως µετά επιλέξτε την επιλογή 
᾿Εγκατάσταση". Μπροστά σας εµφα- 
νίζεται ένα παράθυρο που περιέχει 
όλα τα προγράµµατα της δισκέτας 

και µια περιγραφή τους. Για να απο- 
συμπιέσετε ένα πρόγραµµα που σας 
αρέσει, το µόνο που πρέπει να κάνε- 
τε είναι κλικ πάνω στο κουμπί του 
προγράµµατος. Σε περίπτωση που 
δεν έχετε ποντίκι µπορείτε να µετα- 
κινείστε στα πλήκτρα επιλογής µε 
το ΤΑΒ. Η αποσυμπίεση γίνεται αυ- 
τόµατα, δημιουργώντας στο δίσκο 

Ο: ένα αἰιθοίοιγ µε το όνοµα 
ΡΙΧΕΙ 190. 

Όταν ολοκληρωθεί η εγκατάσταση 
και θέλετε να θγείτε από το πρό- 
γραμµα, επιλέξτε το κουμπί 0αποθἱ 
για να κλείσει το παράθυρο και πα- 
τήστε µία από τις επιλογές εξόδου. 


ΑΝΤ ΒυΝ 

Το Απὶ Βωπ είναι ένα πάρα πολύ 
καλό 5Π8/Θνν8ΓΘ παιχνίδι σκέψης µε 
ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος, 


στους λόφους και να καταφέρετε 
να φθάσει σώο και αθλαθές στο 
τέλος της διαδρομής. Προτού ξε- 
κινήσει το παιχνίδι, έχετε στη διά- 
θεσή σας 10΄΄ για να ενώσετε τα 
κοµµάτια του δρόµου και να δηµι- 
ουργήσετε µία ενιαία διαδροµή µέ- 
σα από την οποία θα περάσει το 
μυρμήγκι σας. Η πορεία του μυρμµη- 
γκιού ξεκινάει πάντα από το σηµείο 
µε την ένδειξη θίΒΠ,. Στην πορεία 
του θάφει κίτρινα τα σηµεία της 
διαδροµής που έχει περάσει, από 
τα οποία δεν µπορεί να ξαναπερά- 
σει. Το γεγονός αυτό σηµαίνει ότι 
θα πρέπει να έχετε "σχεδιάσει" από 
την αρχή τη διαδροµή που θα ακο- 
λουθήσει ο μικρός σας φίλος. Μπο- 
ρεί να ακούγεται εύκολο, στην πράξη 
όµως τα πράγματα είναι πολύ δύσκο- . 
λα. Αν δε µε πιστεύετε, δεν έχετε 
παράναδοκµάσετε. 


ΒΟΜΒΕΗ 2.4 ιό 

Ενα καταπληκτικό «(θα 
9Ποοίθπ υρ παιχνίδι που υπόσχεται 

πολλές ώρες διασκέδασης. Αρκετά - 

διαφορετικά επίπεδα, 256 χρώματα, 
ψηφιοποιηµένα ηχητικά εφέ και 
µουσικά θέµατα είναι ορισµένα από 
τα χαρακτηριστικά που το κάνουν 
να ξεχωρίζει. 

Πιλοτάρετε ένα θρυλικό 8-29, 
ένα θοµθαρδιστικό που πρωτοκα- 
τασκευάστηκε το 1943 και χρησι- 
µοποιήθηκε από την αμερικανική 


ΒΟΜΒΕΒΗ 


. ποιούνται µε το ΑἱΤ και τέλος, αν 

ποτέ θαρεθείτε το παιχνίδι και Θε- 
΄ λήσετε να θγείτε, δεν έχετε παρά 
να πατήσετε το Ε9Ο. 

Για να λειτουργήσει το ΒοπιΏθγ, 
το µηχάνηµά σας θα πρέπει να είναι 
σος πουλάχιστον ένας 386 µε τουλάχι- 
Όσο στον 460Κ οοηνθηίίοπαἰ µνήµης 6- 
Ὅ εύθερα. Για να τρέξετε το πρό- 


ο - ο Ὕρομμα -αφού το έχετε εγκαταστή- 


νὰ πατήστε πάνω στο ΒοπΊΌΘ/.ΘΧΘ 
αι. Και... καλή διασκέδαση. 


Ἱ 
-- 


ΡΕΦΘΤΗΟΥΕΗ ΕΟΗΒ ΜΙΝΡοΝς 
(νε. 1.0) 

Σίγουρα, ένα από τα γνωστότερα 
παιχνίδια σκέψης είναι η "Ναυμα- 


ΠΕΟΤΠΙΥΕΗ 


καθώς αρκούν µία κάρτα γραφικών ο πολεμική αεροπορία. Αποστολή 
ΕΞΑ ή ΝΘΑ και ένα ποντίκι. ο ο είναι να καταστρέψετε όλες 
Σκοπός σας είναι να ανοίετε ος εχθρικές θάσεις που θα ϐρε- 
δρόμο στο μυρμήγκι σας ανάμεσα. μ χω, µπροστά σας. Ο εχθρός, θέ- 
π-- .Ἴθαια, θα προσπαθήσει µε 
ἱ κάθε τρόπο να δυσκολέ- 
Ψει τα σχέδιά σας. Ετσι, 
θα πρέπει να δώσετε οµη- 
ρικές µάχες µε αντιπάλους 
εχθρικά ελικόπτερα, άρµα- 
τα µάχης, πολεμικά πλοία 
κ.λπ. Θα τα καταφέρετε; 

Ο χειρισμός του αεροπλά- 
νου σας γίνεται µε τα Ου/6ΟΓ 
ΚΘΥ5, τα πυροθόλα λειτουρ- 
γούν µε τα οοηίτοΙ Ὀμίίοπς 
(ΟΤΒΙ), οι θόµθες ενεργο- 


ΠΕΡΤΗΟΩΥΕΗ 


χία”. Σήµερα, έχουµε τη χαρά να φι- 
λοξενούμε στη δισκέτα µία Ναυμα- 
χία,µε αρκετά καλά γραφικά, εµπλου- 
τισµένη µε ηχητικά εφέ, η οποία 
τρέχει κάτω από όλα τα ΙΛπαάοννς! 
Μόλις φορτώσετε το παιχνίδι, πη- 


ΒΝΤ ΒΙΝ 


τος ΡΙΧΕιΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19986 


ΓΗ ἠ]δι Π[δ]0Ι 


γαΐνετε στην αριστερή επάνω γωνία 
της οθόνης και πατήστε την εντολή 
"οθί υρ”. Στο δεξί µέρος της οθόνης 
θα εμφανιστεί ένα κουτί µέσα στο ο- 
ποίο υπάρχουν τα πέντε πλοία που 
αποτελούν την οµάδα σας. Δεξιά 
των πλοίων, υπάρχει άλλο ένα κουτί 
από όπου µπορείτε να διαλέξετε 
την κατεύθυνση πλοήγησης του 
πλοίου σας (θόρεια, νότια κ.λπ.). Σε 
αυτό το σηµείο δεν έχετε παρά να 
διαλέξετε πρώτα την πορεία του 
πλοίου πατώντας στο αντίστοιχο 
κουτάκι και στη συνέχεια να τοπο- 
θετήσετε το σκάφος σας. 

Αφού τοποθετήσετε και τα πέντε 
πλοία, ξαναπατήστε την εντολή "96ἱ 
υρ” και ακολούθως την εντολή 
"θἰ8ΠΙ" για να ξεκινήσει το παιχνίδι. 

Σημειωτέον ότι υπάρχει και ένα 
Ππθηυ από όπου µπορείτε να επιλέ- 
ξετε ένα από τα τρία επίπεδα δυ- 
σκολίας του παιχνιδιού. Μην ξεχνάτε 
δε ότι ο υπολογιστής είναι αυτός 

που ρίχνει την πρώτη θόμθα και - το 
σημαντικότερο - όταν χτυπηθεί κά- 
ποιο σκάφος σάς δίνεται η ευκαιρία 
να δείτο το είδος του πλοίου που 
χτυπήσατε και το σηµείο που έπεσε 
η θολή σας, εν αντιθέσει µε τις υ- 
πόλοιπες ναυμαχίες που απλώς θλέ- 
πετε ότι “κάτι” έχετε κτυπήσει. 


Μ5 ΡΑΟΜΑΝ 
Για το παιχνίδι αυτό τα πολλά λό- 
για είναι φτώχεια. Το παιχνίδι για να 


Μ5 ΡΗΓΜΗΝ 


λειτουργήσει κανονικά θα πρέπει το 
σύστηµά σας να είναι ένας 386 (αν 


όχι ανώτερος), µε τουλάχιστον 
386Κ µνήµης ελεύθερα και µία ν- 
6Α. Ελάχιστες απαιτήσεις, αν 
λάθουµε υπόψη τις απαιτήσεις 
των σημερινών παιχνιδιών. 

Για να τρέξει το πρόγραµµα θα 
πρέπει να γράψετε ΜΘΡΑΟΙΤ και 
να πατήσετε το ΕΝΤΕΒ. Αν έχετε 
ποντίκι, απλώς πατήστε πάνω στο 
ίδιο όνοµα. 

Τα κουμπιά που ακολουθούν θα 
σας φανούν χρήσιμα: 

Ὀ: Αρχίζει το ἀθππο του παιχνιδι- 
ού. 

Ε9Ο: Σταµατάει το ἄθππο και Υυ- 
ρίζετε στο κεντρικό ππθηυ. 

Ε10Ο ή 1: Αρχίζει το παιχνίδι. 

Ε2: Επιλέγετε πόσοι παίκτες θα 
παίξουν (µέχρι δύο). 

9ρ8οθῦ8:: Εμφανίζεται το Ηἰσῇ- 
5800/86. 


Ε9Ο: Βγαίνετε από το πρόγραµµα 


ή σταµατάτε το παιχνίδι που παίζετε 
και γυρίζρτε στο κεντρικό πἹεπυ. 


υ.Ε.0. ΤΗΑΟΚΕΗ 
ΕΟΗ ΜΙΝΡΟΝΦ 

Ενα καλό α[οβάθ δρ8οθΟΓ8ῇ ἱ- 
πιυ|αϊοΓ, πλούσιο σε ψηφιοποιηµένα 
ηχητικά εφέ. 

Αφού γίνει η εγκατάσταση, θα 
πρέπει να τρέξετε το παιχνίδι µέσα 
από τα ΝΙπάον6. Το παιχνίδι τρέχει 
χωρίς κανένα πρόθληµα και κάτω α- 
πό ἨΙπαοννς 985. 

Βρίσκεστε µέσα σε ένα διαστη- 
µόπλοιο και σκοπός σας είναι 
να σώσετε τη Γη - σενάριο όχι 
Ιδιαίτερα πρωτότυπο. Καταλα- 
θαΐνετε, λοιπόν, ότι µοναδι- 
κός σας σκοπός εἶναι να κτυ- 
πάτε οτιδήποτε θρίσκετε 
µπροστά σας. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού γίνεται εξ ολο- 
κλήρου µε το ποντίκι. Λόγω 
του ότι το παιχνίδι είναι 
5Π8ΙΘΙΝ8ΙΘ, δεν σας δίνεται η 
ευκαιρία να αλλάξετε και πολ- 
λά κατά τη διάρκειά του (π.χ. 
στόχους, ταχύτητα, µουσικά 
κομμάτια κ.λπ.). 

Αν σας αρέσει και θέλετε να απο- 
κτήσετε την ολοκληρωμένη έκδοσή 


υ.Ε.0. ΤΗΗΓΗΕΗ 


του, θα πρέπει να επικοινωνήσετε 
µε τον προγραμματιστή (για περισ- 
σότερες πληροφορίες διαθάστε το 
{16 Αυίπογ.ἰχἰ). 


Όιτι και να αναφέρουμε για το 


"παιχνίδι αυτό, λίγο Θα είναι! Ένα α- 


πό τα κλασικότερα παιχνίδια οοίη- 
005 είναι το παιχνίδι που Θα θρείτε 
στη δισκέτα. Μία καταπληκτική µε- 
ταφορά του πασίγνωστου 9ρθ8ο8 |η- 
Ν8ΟΘΙ5 στις οθόνες σας. Το παιχνίδι 
τρέχει κάτω από ἠΛΙπαοννς και ΝΝΙΠ- 
αοννς 95, είναι 9ΠΕΠΙΝΑΙΘ και ο χειρι- 

σµός του γίνεται µε την θοήθεια του 

ποντικιού. 

Καλή διασκέδαση. 


ο“ ο ο ο ο ο 


ΝΙΝΝΗΠΕ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1996 το 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς Οοπιρωρ/θςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναή Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο ΡΙΧΕΙ για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη) µε ἑκπτωση 4009. 
Ὁ ΙΔΙΩΤΗΣ 9.900 δρχ. Ὁ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 8.900 δρχ. 3 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 17.000 δρχ. 


ο τω ο ορ Αμμος ποπ ντ ος ΕΠΑΠΕΛΛΟΑ ο. δε η δν ον ώς κλλοκνοἰνς 


ΛΕΟΝΕ ο -υ- ἵ-ὃ--ι. ο ος αιώνια ιοδιοκώθομουὀοαροὑριοημ ην οεοάνοιρηριῦ κο ο ντο οί. Πο ο το μα ου ---.. 
ΗΛΙΚΙΑ: ἈΑ φαπητικής αυτοτήτάδ. ο ο κο ών ο ιώήκαν» 


Ὦ Εστειλα τοχ. επιταγἡ Νο 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των 
Ὦ ΕΟΡΟΟΑΛΟ Ὁ ΜΑΡΤΕΡΟΑΠΟ ᾳ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ α ΟΙΝΕΡΣ 
Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης Υπογραφή 


Μάθετε περισσότερα για τις εταιρἰες, τα προϊόντα και τις υπηρεσίἰες που διαφημίζονται στοΡ!ΧΕΙ., εντελώς δωρεάὰν και χωρίς καμία 
υποχρέωσή σας. Σημειώστε µε κύκλο τον αριθµό της σελἰδας που σας ενδιαφέρει, συμπληρώστε το κουπὀνι και ταχυδρομµήστε το 
στη διεὐθυνση:βΙΧΕΙ.,Λ. Συγγρού 44, 447 42 Αθήνα. Το Ἰμήμα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμθόνει, για λογαριασμὀ σας, όλα τα 
υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεἰ απὀ τις αντιπροσωπἰες οι πληροφορϊἰες που ζητάτε. 
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ΑΡ, ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑ! 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή 
µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο, 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


; ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

Γ ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

:ΏΑπέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο Ώλθα ππρώσω µε αντικαταθοβή µόῆις παραβάθω το τεύχος 
:.ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείῃετε το/α τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
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σωλε 


μαμα ὁ κ-ώ-εκ ο-Εκν μι 


Επιλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε Τ 
µέσα απὀ τις σελίδες της ΤηλΕεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 


9801761] 


9242219, 9216847 
το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
µέσω του Δικτύου (οπιρυ!!πις 


από το επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε 


µέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


(ζ6οπιρυ!1πίς ΝΕΡΟ 5εινεγ) 
ΗΗρ://νννννν,εοπιρυ/(πίς,σι/πια[//απυβί»/ 


ΕΘΟΙΝΟΚΑΤΑΙ κ 
ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ | Ἶ[ςλ Ε) 
ΚΑΡΤΕΣ μπι [ως] δω 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 


ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 


Σελίδες 242 
Ε2. ΛΕΞΙΚΟ 
1.800 


ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 
Σελίδες 146 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ο 
ζΟΝΡύΤΕΗΣ 4.300 
Σελίδες 284 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ «ΟΜΡύΤΕΚ 
ΟΑΔΑΡΗΙ(5 4.600 


Σελίδες 256 
Εό, ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 
Σελίδες 206 
Ε7. . ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΙΝΡΟΝΜΙ5; 


μα 350 
Ε8. μόα 


Σε ΕΥ ᾱ 


Εφ. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ςΟΜΡύΤΕΕΣ; 
Σελίδες 376 


Ε10, ο. κἈ) 
άδα 


3.100 


3.100 


Σε ἴδες 19 
ΕΠΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΝΑΙΩΝ 
Σελίδες 224 
Ε12. ΕΧΕΕΙ 5.0 
σε µία εἰ 
Σελίδε 2 


Ε19. ο. Ε] 


4.600 


3.100 


Σελίδες 280, 
συνοδεύεται από «ΡΏ-ΒΟΜ 


σι εβδομάδα 3.600 
ίδες 32 
ΠΙ. Υἱ5ύΑἰ ΒΑδΙς 5.100 
Σελίδες 422 
Π.. (ϱΙΡΡΕΑ 5.0] 2.800 
3 192 
ΒΟΕΙΑΝυΟ Ες» 
3.0 ἃ 4,1 5.600 
Π4, ΤΗυΔΒΟ ΡΑΣ(ΑΙ. 
ΠΙΑ ΨΙΝΡΟΝς 5.100 


Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5’ 


ας,  -υ-υ- 


ΠπλΗ Ρ ο ὁ Ο Ρ 


Π5. 4.600 
δες 240, συνοδεύεται 
από δη 720ΚΒ 

Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΝΜ/ΝΡΟΝΙ5 5.600 
Σελίδες 304 

Π7. «Α 6ΗΡΡΕΕΗ 5.2 3.100 
Σελί 

Π8. Ρς-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 
Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Πο. Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

Ππ10, ΥΙ5ύΑΙ ΒΑδΙς 3 5.800 
Σελίδες 424 

ΠΊ]. «0Β0Ι-ΑΝΡΙ 85 5.800 


Σελίδες 528 


ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 
Σελίδες 182 

[2. ΟΝ ΗΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 0.100 


Σελίδες 232, Β’ Εκδοσ 
Γ. ΥΙΕΤΗΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.900 


Σελίδες 200 

[4, ΕΑΑΕΤΑΙ5 3.800 
Σελίδες 216, συνοδεύεται 
απὀ δισκέτα 3.5’ 720Κ8 


[5. ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ 


Β΄ Εκδοσ 3.000 
Σελίδες 176 

[6. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 
Σελίδες 180 

[7. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 


Σελίδες 240 


Ρ]. ΜΙΝΡΟΝΜΣ 3.0 
ΡΟΜΕΑ ΤοοΟιΣ 6.800 
Σελίδες 670, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 


Ρ2. ΙΟἵὺς 1:23 


ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ φ.300 
Σελίδες ].056 

Ρ. ἨΝΙΝΡΟΝΜΙ5 9.1 
ΡΟΝΕΕ Τοοις φ.300 
Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].] 148 

Ρᾷ, ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
Σελίδες όὀδό 

Ρ5. Ρ05 όΙΝ5ΙΡΕΕ 7.400 
Σελίδες ό00 

Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΩΝ 8.300 
Σελίδες 864 

Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΡΟ5 ῥϐ8.2300 
Σελίδες 784 

Ρθ,. ἀΒΑδΕ ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΝΜΙΣ - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 
Σελίδες 4]ό 


Ρο, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΙΕ 
ΤΟ Ρς ΣΑΣ! 6.500 
Σελίδες 560 


ΛΙ. 0055 4.100 
Σελίδες 394 

Λ2. ΝΙΝΡΟΝΜΙ5 3.1 4.100 
Σελίδες 426 

ΛΣ. ὑΝΙΧ 7.400 
Σελίδες 826 

ΛΔ, ΝΟΥΕΙ ΝΕΠΝΑΡΕ2.2 4.600 
Σελίδε 

Λ5. ΑυΤΟΕΑΟ 12 5.800 
Σελίδες 480 

Λό. Α((Ε55 ΜΙΟΔΟΣΟΕΙ 4.600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΟὐΑΕΑΚ ΧΡΡΕΣΣ 0.] ΓΙΑ 
ΥΜ/ΙΝΡΟΝ5 5.100 
Σελίδες 260 

Λδ. ΜΙΟΝΟΣΟΕ ΜΟΝΟ 2 ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΝ5 ν 
Σελίδες 468 

ΛΟ. ΑΜΙΡΑΟ2.0 5.200 
Σελίδες 504 

ΛΙ0Ο, ΑΜΙΡΑΟ 9.0 6.500 
Σελίδες ό]0 

ΛΙ]. 6ΟΡΕΙΡΑΑΜΝΙ 3.0 5.100 
Σελίδες 278 

ΛΙ2. ΥΕΝΤΗΒΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΙ3, 6ΟΡΕΙΡΑΑΜΙ4.0 5.800 
Σελίδες 430 

ΛΙ4, ΟυΑΠΑΟ ΡΜΟ ΠΑ 
ΥΝΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 344 

ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΕ 5.100 
Σελίδες 320 

ΛΙό. ΡΗΟΙΟΣΗΟΡ 2.5 4.600 
Σελίδες 176 

ΛΙ7. ΡΕΙΑΟΤΟ 7.300 
Σελίδες 575 

ΛΙ8. ΝΟΡΌ 6,0 4.600 
Σελίδες 454 

ΛΙ9. ιοτυς 1:2-3 
Κεἰ. 4 5.100 

Λ20, Ὃ νά 

6.200 


Σελίδες ν 408, συνοδεύεται 
από 2 Ὀοκένες 1.44ΜΒ 

Λ2]. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜΗΙΑΚΕ 5.100 
Σελίδες 302 

Λ22, ΡΗΟΤΟΡΤΥΙΗΑ 2 5.200 
Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από οκάνα 1.44ΜΒ 

Λ22. 005 6.2 
ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 
Σελίδες 328 


Λ24, ΕΧΕΙ 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 


Σελίδες 392 
Λ25. ΨΟΡΟΌ 6 ΠΑ 


ΙΝΟΟΝΜΙ5 4.600 
Σελίδες 944 


Λ2ό, («ΟΡΕΙΡΕΑΜΙό 7.400 
Σελίδες ό24 


4.300 


Λ27. ΥΝΟΚΌ 6 ΕΞΥΠΝΑ 


ΤΡΥΚ 4.300 
Σελίδες 312 

Λ28. (ΟΚΕΙΡΕΑΜ! 5 5.800 
Σελίδες ό00 


Λ29. Α(ζΕ55 2 ΜΙ(ΛΟΣΟΠ 4.800 
Σελίδες 352 
ΛΞ0. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
Ὁπ σμολ, κο 
αλεια επΙΏιὼσ' " 
σελίδε 232 5 


ΛΦ]. ΡΗΟΤΙΟΞΗΟΡ 53.0 5.200 
Σελίδες 256 

Λ22. ΒΟΒΙΑΝΗ ἀΒΑδΕ ΓΙΑ 
ἨΙΝΡΟΝΜΙ5 4.800 
Σελίδες 232 

ΛΦ9. 30 5ΤυΡΙΟ384 09.300 


Σελίδες 792 
ΛΞ4, ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ἨΙΝΡΟΟΝΜς 05 4.800 


Σελίδες 248 
Λ35. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΝΡΟΝ5 95 
σε µία εβ 3.100 


Σελίδες Ἱ 


6]. 0055.0, .. έκ 2.800 
Σελίδες ] -- 
2.800 


62, ΡΕ Ρ05 ο 
Σελίδες 20’ 


60, . ο 8 6.2 


Σελίδες 256 


64, ΥΙΝΟΟΝΙ5 9,1, [’ἐ 2.800 
Σελίδες 330 κας 


ἨΙΟΕΌΡΕΒΙΕΕΙ 5.] 
Β’ έκ 


Σελίδες 314 
σό. ΟΡΟΡΕΒΙΕΕΙ 5.] 
ΠΑ ΜΙΝΡΟΝΜ5 


2.800 
Σελίδες 284 
σ7. ΕΧΕΕΙ 9.0 2.900 


Σελίδες 164 
68. ΥΜΙΝΡΟΝΣ 3.0 2.500 
Σελίδες 256 
2.800 


ἨΙΝΡΟΝΜ/5 ΝΤ 
2.800 


65, 
2.800 


ο», 
Σελίδες 464 


610, ἨΝΟΡΟ 6,0 
Σελίδες 280 


611. ΙΟΚΡΡΕΒΙΕΟΤό 


ΠΑ Ρ05 
Σελίδες 368 

612. Μ5-ΡΟ5 6, Δ' έκδοση 2.800 
Σελίδες 250 


613, ΕΧςΕΙ 5 
Σελίδες 328 


614. ΜΟΚΟΡΕΒΙΕΓΤό 
ΠΑ ΜΙΝΡΟΜΙ5 
Σελίδες 352 


615. ΝΟΔΤΟΝ υΤΙΗΤΙΕ5 


κ. 


Σελίδες 440 


616. 05/2 2.] 2.800 
Σελίδες 368 


617. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 
Σελίδες 400 


2.800 


2.800 


2.800 


618. 1.2.3 Κ.5 ΓΙΑ Υ/ΙΝΡΟΝ5 2.800 
Σελίδες 368 


619, ΝΙΝΡΟΝΜΙ5 95 3.100 
Σελίδες 360 


ΗΙ. ΑΟΥΕΝΤυΡΕΣ 
Βιθλίο Δεύ 4.500 
Σελίδες 2 

Η2. --. 6ΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 
Σελίδες 8 


Η5., -- ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 


Σελίδες 280 
ΗἨ4, ΠΡΟ-ΠΟ ἃ ΛΟΤΟ 3.600 
Σελίδες 263 


Ηδ. ΑΌΝΕΝΤΟΒΕΣ βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 336 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙΕΒΟΣΟΙΤ ἅ 
Σελίδες 4]ό 


Η7. ΥΙβὺυ5 5(ΑΝ, 2.600 
Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 


Ηθ. Τ0 ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 4.900 
Σελίδες 4]ό 


Ηό. 


ΙΙ. ΝΑΙ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 


Σελίδες 136 
2. ΗΙΜΙ 2.700 
Σελίδες 136 


Ι4. ΟΕΑΡΗΙ6ΑΙ 6ΗΕΝΤΣ5 2.700 
Σελίδες 136 


Ι4, ΕΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 
Σελίδες 120 


Ιδ. ΛΜ ΒΚΟΜΣΕΗ5 ᾖ2.700 
Σελίδες 150 


Ι6. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
Σελίδες 672 


Ι7. Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΙ 
Σελίδες 168 


Ι8. ΙΝΤΕΑΝΕΙ ΕΕΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 
Σελίδες 352 


Ι9. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΛς 
Σελίδες 120 


10, υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΑΝΕΙ 


Σελίδες 152 
Ι1. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΤΡ 2.700 
Σελίδες 112 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙ. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ- 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ- 


9.300 


3.200 


2.700 


ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 
Σελίδες 928 

ΔΑ, Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 02.500 
Σελίδες 192 

ΔΑ, 5ύΚΗΝΟ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΑΝΕΤΙ 4.100 


Σελίδες 378 


σος] ΒὑΦΙΝΕΣΣ/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


(Σειρά ΒΙ/5ΙΝΕΣΣ ΙΝΣΤΙΤυΤΕ 


ΟΕ ΛΙΑΝΑΟΦΕΛΕΝΤ) 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΜΗ 
ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΑΚΕΤΙΝΟ 2.400 
Σελίδες 80 


Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 2.400 
Σελίδες 100 


Β2,. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.400 
Σελίδες 100 

Β4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΑΟΟΕ(Τ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 


Σελίδες 112 

Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.400 
Σελίδες 104 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 
Σελίδες 112 


Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.400 
Σελίδες 104 

Β8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
Σελίδες 104 

Β9ο, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 
Σελίδες 104 


Β10, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2.400 


Σελίδες 104 


ΒΤ]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕ- 
ΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 5Τ8Ε55 2.400 
Σελίδες 112 


Β12, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.400 
Σελίδες 96 

Β139, ο 
ΔΙΑΧΕΙΡΙ 
ΟΛΙΚΗΣ Ῥοισηπας 2.400 
Σελίδες ] 


Β]4, με 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 


Σελίδες 104 

Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.400 
Σελίδες 96 

Β16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 

Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 
Σελίδες 88 

Β18, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ- 
ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 
Σελίδες 100 

Β19, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 
Σελίδες 100 

820, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛ- 
ΜΑΤΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 
Σελίδες 100 


Βό, 


2.400 


2.400 


2.400 


2.400 


ΜΙ. νι μοντ 
4.800 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


Σελίδες 320, Β΄ έκδοση 
Μ2. ΣΙΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3,500 
Σελίδες 226 
Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΙΕ 3.200 
Σελίδες 340, [’ έκδοσ 
3.000 


ΜΑ. ΡΙΑΕΕΤ ΜΑΙ. 
Σελίδες 234 


Μ5. ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΙ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 
Σελίδε ον 

Μό. ΜΑΕΚΕΤ 

ΣΕ πΡΙολο ΚΡΙΣΗΣ 39.600 

Σελίδες 248 

Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

Μ8. ατδ-ε-- ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.600 
Σελίδε ο 


ΜΟ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 


ή 


Ἰννδέφενς ΗΝ ΡΡΡ ενλονοά ΙΡ 


2.200 


Σελίδες 112 
ΜΙ0, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΙΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 
Σελίδες 408 


ΜΙΤ]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑ ΜΕΡΙΑ 3,200 
Σελίδες 232 
ΜΙ2, ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 
ΜΙ3. ΡΑΟΙΕΟΤ “νε” 
Σελίδες 264 
ΜΙ4, ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 
Σελίδες 136 
ΜΙ5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 
Σελίδες 288 
ΜΙ6. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 0.500 
Σελίδες 2]ό 


ΜΙ7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 


Σελίδες 360 
ΜΙ8. ΜΑΝΑΟΦΕΕ ΠΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 2 


Σελίδες 1952 


ΜΙΦ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ- 
5. ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 
Σελίδες 200 


Μ20, ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 
Σελίδες 100 


Μ2]. ΜΑΝΑΘΟΕΜΕΝΙ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 


4.806 
Σελίδες 288 
Μ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 


Σελίδες 136 


Ῥκο]ΙΕςΤ 
3.800 ας ΩΕΓ ” 


μα 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΦΑΡΗΟΣΜΕΝΟΝΥ 
ΡκΟμΕΤ ΜΛΑΝΛΟΕΜΕΝΙ . 


4.800 


τη ολ λὰ η 


-- ον το 


ΙΛΙΡΙΛΠΠΙΟΗ 


0 


μ.ο 


μα.” 
ο. 


ΦΡΕΟΙΑΙ ΡΒΙΟΕ 


06,000 ὄρχ. 


πο) 
ΣΠΕΡΙΕΧΕΙ 3 ᾱ, 
Σ Άμεση οη-Ιίπθ σύνδεση Σ Την ειδική έκδοση του τα ο” 
Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο περιοδικού “Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 5Ξ 4 
Οοπιρυ! ΙηΚ και το Ιπίεγπεῖ για ΙΝΤΕΗΝΕΤ’ ο 
τρεις µήνες µε απεριόριση  » 0λατα Ὅπ- - 
χρονική πρόσθαση ο ονας ἀπ) -- ζ 
Σ Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των επικοινωνίας και  «ΟΝΡΑΤΙΙΕ . 4τη 
βασικών υπηρεσιών του πλήρες σετ Ειαρβίσαἱ ΟΙθηίς Ο ὤ 
.. Οοπηρυἱ ΙηΚ και του του Ιηἰθιηί (σε ΡΟ {ο/ΠΙ) - 9 
ο Ίβοιει, 3 Πλήρεις οδηγίες για την 
Σ ΤΟ Εαρήίσαἱ 96Υ ΔΗ ΤΟΝΙ εγκατάσταση του 5οῄν/α[θ και τα Ζ 
Ιπθήαος ἃ ΟΠ11Π8 Ἓθβρλπεις «την άµεση οη-Ίπθ σύνδεσή σας Ίμα 
Βθ8α8/ του Δικτύου ο 9 
Οοπιρυ! Ίπκ, 4ΑΙΑ ο 
Ἔ Ένα θιθλίο-οδηγό για το ”4 
[πίθπεί” - 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒΗ 


[Ώ Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα {-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΒΟΟΑΒΟ [1 


νο ιι οὉκοεκ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. ας 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ΟΙ ΟΝΥΝΟΣ Διδώ ισα νιώκνεκλέ τβννώρο ο στ λονοώνα2ονολοἑοζνοοκῦνος 

Λιτλ ες 1 ΡΕ ΡΜ πα καν : 

ΠΠ πμ τοπικ ΝΑ αμ ο πμ ψωα ΧΓΠΟΙΡΑΘΗΣ άρα ορια ὃν ἠνάθνσόο κο εις ρονοσ δισ δ, ΠΛ ΝΑΣΟΣ ακς 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

πιο ΑΕ ΓΩ Μάτσα Εμενα ΕΣΥΕ ποτ κ Ες ον τς φον ντ ονττς. ἕς- ιδ Ὦ ῥᾷς Ἴρο ον στη 


ροκ) ἡ εά κ Σ ΤΙΜΟΡ ΕΙΡ μαι κιν πμ σενα 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 
ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ ᾿] 
ΑΕ ΝΕ ο ο ο ο ιν. ο πι τι ο ΕΙ ΗΝ ΛΗΞΗΣ ΕΙ. ΙΕ ΙΙ ΥΠΟ ΡΑΦΗιιοιοσήλκονασον οὐ ῥλδοο ολ κεν κκ να κου σα νοσνν 
"ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεµόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΡΗΕΟς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και Τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


Εκ γης ΕΦ 


»5δΟΕΤΝΑΚ Ε 


5]. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όάρι 12, 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25” 

52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι 12.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” ή 5.25” 

53, - -- ο 


Για Ρ 
Για Α1/28ό . 00ο 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5” ή 5.25” 

54, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.900 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5” ή 5.25” 

9δ, ΑΦΙΚΟζΓΗΑΕΙ 12.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5” ή 5.25” 

5ό. (ΟΝΡύΤΑΙΚ 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ή 5.25” 
57. ΗΙΡΑ(Κ 13 9.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” 

Ἰα Απισ/ας ό]28 δι Ρίυς 
ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύΣ (νήπ) ν.2.0 
Νέα, θελτιωµένη έκδοση 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 
50. ΥἱδυΑι ΡΟΜΙΝυΣ ΡΜΟ 

(η) ν.3.0 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5 
510, ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5. 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ].44Μ8Β 


51]. λμος- ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 


9142. 50ΡΕΑ ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ 


513. 5ΤΟςΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΗσΗΤ πα. 000 
Διατίθεται σε δισκέτα 4.5’ ].44Μ 


514. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙ 5υ0ρΕεΑ 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ].4 


915. 6ΑΙΑ 


9.000 
Διατίθετοι σε 2 δισκέτες 3.5” 1.44ΜΒ 
αγ, ΟΥΒΕΕ ΒΟΧ2 36.000 


ση, «ΥΒΕΕ ΒΟΧ 2ΡΙὺ5 69.000 
Περιέχει {αχ/πηοάεπι (ηρΙο 14.400 Όρς 


58. 19.700 


39,700 


8.000 
15.000 


ποσό 
Β 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. ..ν 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ] ψΙΑ{] 


1-2-3 Νοεμβρίου 


Σε 


ο άαυ δουν. 


Αίπεης 


νο ον μοι 


νο αν πο ο ο ον οσο ο ρου ρου 


ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ: Ένας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που πολύ σύντομα ὃα αγγίξει σχε- 
δόν κάθε πτυχή της καθημερινής και της επαγγελματικής ζωής. 


αχ. 


ΜυΙΤΙΜΕΡΟΙΑ 5ΗΟΝΝ: Η μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
που, µετά την πρώτη µεγάλη επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προσφέρει την ευκαιρία να 
προθάλετε τα προϊόντα σας. 


.. 


Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπεζικοί, 
ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες Ὁα επισκεφθούν 
την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και μεθόδους για 
την αποτελεσµατικότερη υποστήριξη των επαγγελµατι- 
κών τους δραστηριοτήτων. 
Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, ὃα 
επιθυµήσουν να γνωρίσουν από κοντά τη µαγευ- 
τική τεχνολογία των ππυ]ήπιθαῖα. 
Μέσω της συµµετοχής σας στην έκθεση και 
των παράλληλων παρουσιάσεων που Όα 
πραγματοποιούνται, Όα φέρετε σε επαφή 
το ενδιαφερόμενο κοινό µε τη νέα εποχή 
που ανατέλλει: την εποχή των ππυ]ήπιθαία. 


Για πληροφορίες συµµετοχής επικοινωνήστε 
µε τονκ. Β. Γιακαμόζη στα τηλέφωνα: 


0217428, 9225520 και [αχ: 9242219. 


ΜΡέΕς «Ρ-ΚΟΜ ΡΕΙΝΕΣ «5Ο ΝΡ 6ΑΚΡ5 
.ΥΙΡΕΟ ΡΙ(ΟΩΤΙΖΕΕ5 « ΟΚΛΡΗΙς (ΑΛΚΡ5 
. ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 « ΟΡΤΙΓΑΙ ΡΙΚ» 
5 Α((ΕΡΣΟΚΙΕΣ - ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΑΡΡΙΗΙΕΑΤΙΟΝ5 
. ΡΚΕΡΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑςΚΑΟΕΡ « ΑΟΤΗΟΝΙΝΟ6 
ΤΟΟΙΣ5 «Ρ-κΟΜ ΤΙΤΛΟΙ « ΝΙΚΤΟΑΙ ΚΕΛΙΙΤΥ 
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ΚΑΙΡΟΣ 


ΚΑΙΡΟΣ ΓΙΑ Το... 
ΜΕΛΛΗΝΙΟ, 
ΛΗΜΑ "ΜΑσαίς, 
ΑΤΗΕΒΙΝάΝ Λη 


"ΡΑΛάΟΝ Όἱ(ε 
ΚιέκεΒ Ρα(κ2: 
ΕΙκεΜΑι κεας" 

ΝΕΑ ΖΑΡΙΑ, ΝΕΑ 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΤΗΣ 
ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ. 


''ΒίιΕεΑκ μουσε!' 


ΚΑΛΟΙ ΗΡΘΑΤΕ ΣΤΟ 
ΣΤΟΙΧΕΙΞΜΕΝΟ 
ΑΡΧΟΝΤΙΚΟ ΜΕΣΑ 
ΣΤ0Ο οποιο ο ΡΚ. 
κυροιΡΗ ΥΑΝ 
ΕΙςΗΤΕΝ ΑΦΗΣΕ ΤΗΝ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΤΟΥ 
ΠΝΟΗ. 


''Βι0οοῦ ΝΑΕΣ 
ΕΣ{ΑΙ.ΑΤΙΟΝ ΡΑ{έκ 4: 


ΙΝΣΝΚΟΕΝΤΣ 0Ε 
ΤΗΕ ΙΝΝΕΑ ΡΙΑΝΕΣ"' 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΕΣ 

ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΕΣ ΚΑρτεςε, 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΕ 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΕ, 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ 

ΑΠΟ ΤΑ (ΝΝΕΑ ΡΙίΑΝΕΣ. "Μβαις, Τ 
ΦΛΤΗΕΒΙΝά ", 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ 
ΠΡΘΤΑΘΛΗΜΑ 
ΚΥΡΙΑΚΗ 
24 


ΑΠΡΙΛΙΟΥ 

Ἑλὸ ο στη [ ΣΤΟ 
ο μς ΡΑΕΞΙΡΕΝΤ 
Ὦλ γοτει; 


ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ 
ΠΡΞΤΑΘΛΗΜΑ!! 


κ μκέγν. ΓΙΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΣΖΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΣΤΙΣ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΕΣ ΜΕΣΑΙΘΝΙΚΕΣ 
. ΤΙΜΗ: 25 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 


:ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1396 Π.Χ 


ΜΟΝΟΚΕΡΞΣ 


ΙΝεΙ 
.. ἃ, ΑΝΑΤΑΒΣ 
ΟΕ ΤΗΙΕΥΕΣ 


"ΟΝ(ΑαΕΟ: 
ΕΑ(ΕΣ ος σι." 


ΤΟ ''ΝΗΟ 15 ΝΗΟ"' 
ΤΘΝ ΣΗΜΑΝΤΙΚΞΝ 
ΠΡΟΣΟΠΙΚΟΤΗΤΕΝ 
που ή αὰ κΑβθε 


Γει ΣΤΟ 
φι61ἱ., ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ 
ΕΝΑ ΔΙΧΤΥ 
ΔΟΛΟΠΛΟΚΙΞΝ ΚΑΙ Ὁ 
ΜΥΣΤΙΚΟΝ ΣΧΕΣΕΞΝ. 


ΑΝΕΚΤΙΜΗΤΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
«ΓΙΑ ΡύΝάΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚΣ ΚΑΙ 
ΗΥΜΑΝ ΡΑΙΕΣΤΣ2 ΠΟΥ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΟΥΝ ΤΙΣ ΘΕΟΤΗΤΕΣ 
ΚΑΙ ΤΙΣ ΕΝΕΑΡΚΘΣΕΙΣ ΤΟΥΣ 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΞΝ ΕΟΚάΟΤΤΕΝ 
ΚΕΑΙΜ5 ΚκΑθΟ9Σ ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΟΡΓΑΝΦΜΕΝΕΣ ΘΡΗΣΚΕΙΕΣ, 
ΤΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ, ΤΑ ΞοΡΚΙΑ/ 
ΤΑ ΚΕΙΜΗΛΙΑ ΚΑ! ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΤΟΥΕ. 


ἍΝΟΥΕΙΣ3Α 
""ΕΕΑΙΜΣ 0Ε ΤΗΕ υΝΡΕΚΡΑΑΚ” 


Πεντε Νέες ΝονθΕΛές Απο Τον 

ΟΣΜΟ ΠΟΥ ΓΕΝΝΗ .. .. 

Εις ΡΑΙΖ2Τ ϱ0’ ΨΒΡΕΝ; «εν ΟΡ ΤΗΙΕΥΕΣ 
Ἡ ΚΟΙΝΞΝΙΑ ΤΟΝ 


""ΤΑΝάΙΕΡ εδ” 


ΗἩ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ 
'ΡΑύς«ΗΤΕΚ ΟΕ ΤΗΕ κο " ΒΡΙΣΚΕΙ 
ΤΗΝ ΠΡΙΓΚΙΠΙΣΑ ΤΩΝ ΡΑΕΚ ΕΙΥΕΣ, 
ἱικιει ΒΑΕΝΚΕ ΚΑΙ ΤΟΝ 
ΒΕΕΒΣΕΕΑΚΕΕ ΜΑΑΚΙοΟΚς ποὺ ΤΗΝ 
ΣΥΝΟΘΕΥΕΙ Σε ΕΝΑ αμάν που 
ΘΑ ΚΑΤΑΛΗΞΕΙ Σε ΜΙΑ 
ο ον ΣΥΓΚΡΟΥΣΗ ΜΕΤΑΞΥ 
ο 


"ΡΕΛΟΟΝΜΑάΕ ΟΕ ΜΥΣΤΑΡΛΑ᾽᾽ 


Η ΤΡΙΛΟΓΙΑ "ΡΚΛάΟΝΙΟΚΟ 
ςΗΕΚΟΝΙΕΙΕ5'' ΚΑΤΑΛΗΓΕΙ ΣΕ 
ΠΟΛΕΜΟ ΟΤΑΝ 0 ΡΡΑάΟΝΙΟΚΟ 
ΣΥΜΜΑΧΕΙ ΜΕ ΤΟΥΣ ΔΡΑΚΟΥΣΓ 
ΝΑ ΑΝΤΙΝΕΤΦΠΙΣΕΙ ΕΝΑΝ εχθρο 
ΑΠ Το ΠΑΡΕΛΘΟΝ’..΄ 


ΛΗΣΤΞΝ, ΤΞΝ 
ΠΟΡΤΟΦΟΛΑΔΞΝ, 
ΤΞΝ ΔΙΑΡΗΚΤΟΝ 


ΜΕ ΣΑΙ ΞΝΙΚΗ 
ΜΑΦΙΑ ΣΤΟ ΚΑΘΕ 
ζΑΜΡΑΙΕΝ. 


ο” ΚΑΤΣΣΑ” 
ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ! 
Γον ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40 


ΧΑΛΑΝΔΡΙίστην ΕΒΕΛΚΟ) 
μυ... ώς 
” ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 8 ΙΠΠΟΕΡΑΤΟΥΣ 
114 72 ΑΘΗΝΑ Ἡ 36 06 488 
ΜΜ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1{ Κοντά Στη Ροτόντα } 
δ46 35 ΘΕΣ/ΚΗ Ἡ 212734 
ΜΙ ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. Κ. “Πλάζα” 
16674 ΓΛΥΦΑΔΑ Ἡ 859 82 057 
" ΦΙΛΩΝΟΣ 43 ( Απέναντι Από ΑΓ, ΤΡΙΑΔΑ } 
185 31 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 4178 337 
”ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ” 
“ ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 84 ΑΘΗΝΑ Ἡ 88 13 990 


